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A Hewlett-Packard a közép- és nagyvállalatok számítógépes hálózatainak stabilitását szem előtt tartva 
fejlesztette ki a HP Vectra sorozatot. Szolgáltatásai közé tartozik a HP szoftverkörnyezet-tervező, amellyel a 
szoftverkörnyezet stabilan és biztonsággal kezelhető. A HP Vectra PC modellek legalább 9-12 hónapig vál- 
tozatlanok, így Önnek olyan stabil rendszere lesz, ahol az általános problémák könnyen felismerhetők és 


kezelhetők, az új számítógépek telepítése pedig nemcsak könnyebb, de jóval olcsóbb is. 
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Pár évvel ezelőtt a mozivásznon Sand- 
ra Bullock a szobájából ki sem lépve, 
pusztán az egere segítségével ismer- 
kedett, beszélgetett, pizzát rendelt, 
csomagot adott fel. Mi meg itthon tág- 
ra nyílt szemmel csodáltuk: , Mikor 
fogjuk mi is utánacsinálni?" Bár még 
ma sem annyira népszerűek az online 
játékok, mint megérdemelnék, mégis 
hatalmasat ugrott az internet ismertsé- 
ge és kihasználtsága. Ha pedig minden 
igaz, újabb nagy változás elébe né- 
zünk, Azt már most is sokan tudjuk, és 
természetesen ki is használjuk, hogy 
a neten nemcsak kényelmesebben, de 
sokszor lényegesen olcsóbban is vá- 
sárolhatunk - mondjuk programokat. 
Ez különösen igaz a régebbi játékokra, 
amelyeket - a megfelelő oldalra rátalál- 
va - akár ingyen is letölthetünk. Aztán 
lehet jókat csevegni, ismerkedni. Egy 
kicsit talán elvesz az élvezetből 
az 56K-s modemek gyenge ping pro- 
dukciója, de a szélessávú internetelé- 
rés elterjedésével majd ez sem zavar 
minket többé, Persze a fragjeink szá- 
mát nem csak a pingünk csökkentésé- 
vel tudjuk növelni... Ajaj, kezdek bele- 
zavarodni. Inkább lapozz (majd) oda 
az újságban, ahol erről írunk bővebben 
és kevésbé zavarosan. 

Aztán játszani is fogunk ám! 
Az E3, a világ legjelentősebb játékse- 
regszemléje ezúttal sem szűkölködött 
újdonságokban. Ha érdekel, semmi- 
képp se hagyd ki a Zűrmajom tudósítá- 
sát! Azt azért tudnod kell, hogy mi a já- 
tékokat is nagyon komolyan vesszük. 
Ezt érezni is fogod hagyományosan 
szigorú hangvételű elemzéseinkből. 
Ha úgy érzed, megrendült a bizalmad 
számítógépedben, vagy esetleg arra 
gondolsz, ő nem szeret már téged, 
gyorsan keresd meg a Segítség rova- 
tot, amely minden ellentétet elsimít 
köztetek, hogy aztán harmóniában él- 
hessetek tovább... Tovább... Tovább... 
Amikor aztán az utolsó oldalról is le- 
szalad a szemed, már nem is marad 
más hátra, mint lecsapni a lemezmel- 
lékletekre. Kedvenc CD szerkesztőnk 
e hónapban is kitett magáért! Ráadá- 
sul a következő hónapban már akár 
DVD szerkesztőnek is hívathatja ma- 
gát. Tudnillik olvasóink választhatnak, 
hogy CD-vel vagy DVD-vel szeretnék 
megkapni kedvenc újságjukat. Ráadá- 
sul az öröm ezúttal mindennemű 
ürömtől mentes, hiszen az ár ugyanaz, 
a régi ragacs-probléma pedig teljes 
egészében a múlté immár! A nagy bol- 
dogságban még a csomagolást is át- 
terveztük valamicskét. 
Na, a nyitány véget ért. Kezdődjön 
az előadás! 
Jó szórakozást! 
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Felejtse el a Windows 2000-et! Upgrade- 
hez használjon Windows Millenniumot. 
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Hírek 
Kotnyeles hackerek, online támadó vírusok és a Microsoft té- 
tova lépései a kölcsönzési üzletágban. A főbb hírek, röviden. 


A Zűrmajom esete az E3-mal 


Mikor beszélgettél utoljára a PC-ddel? 


Címlapsztori: Nettusa 

Aki nem játszik, az nem is nyer! Online tippek és trükkök. 
Taposs bele! Hogyan gyorsíthatod az internetkapcsolatod. 
Spórolj! A netről akár ingyen is szerezhetsz játékokat. 


A következő hónapban 


Ne szomorkodj, hiszen a következő számig már nem kell 
sokat aludni. 


Riport: Morcosok 


Gondjaid vannak a Windowszal? Ne hagyd, hogy az agyad- 
ra menjen! 

Előfizetés 

Ne mondd, hogy nem lenne jó, ha házhoz jönne kedvenc 
újságod! 


Játszótér: Hírek és tudósítások 


Kíváncsi vagy, hogy mivel fogunk játszani egy-két hónap 
múlva? 

Játszótér: Látlelet 

A legújabb játékprogramok mellett szokásunkhoz híven 
most sem mentünk el szó nélkül. 


Játszótér: Tippek és Taktikák 
Rákattantál a Metal Fatigue-ra? Íme néhány ötlet, hogy ne 
is kattanj le róla. 


Próbák és Tesztek: Tintasugaras nyomtatók 


Szupertesztünkben ezúttal 18 nyomtatót eresztettünk össze. 
Próbák és Tesztek: Hardver 


Tesztlaborunkban mindenki megkapja a magáét. 


Próbák és Tesztek: Szoftver 


Alkalmazás, program vagy utility - mindegy, csak jól mü- 
ködjön. 


PC felsőfokon. Ezúttal Ouake 3-ban, Windowsban, Word- 
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Balról jobbra: 


Steve, a hardcore 
hacker beleveti ma- 
gát kedvenc PC ma- 
gazinjába. 

A hackerek valóban 
létező emberek. Íme 
a bizonyíték. 


Steve és barátja be- 


mutatja a mancheste- 


ri Internet Caféban, 
hogyan kell feltörni 
egy weboldalt. 


eb PCFőiimat 





ACKEREK. KIK ÖK, MIT AKARNAK, ÉS MIRE KÉPESEK? 

Tényleg meg tudják nézni a bankszámla- 

egyenleged, el tudják olvasni az e-mailjeidet, 

s képesek betörni a NASA-hoz? Mindnyájan 
gonoszak, félelmetesek és 15 évesek? A PC Formot 
azért utazott Manchesterbe, hogy ezekre a kérdésekre 
választ kapjon. 

A hackerek minden hónap első péntekére talál- 
kozót szerveznek a 2600 (www.2600.com) nevű 
hackermagazin égisze alatt, amely egyébként közzé- 
teszi a világszerte megrendezett találkozók helyszi- 
neit is. A legtöbb angol hacker az alt.ph.uk hírcso- 
portban időz, s amikor elküldtük az üzenetünket, va- 
jon részt vehetünk-e a találkozón, közölték, hogy 
tárt karokkal várnak. Eljutottunk hát az első ilyen ta- 
lálkozónkra a manchesteri Cyberia Internet Caféba. 
Sok résztvevőről kiderült, hogy foglalkozásukat te- 
kintve rendszer-adminisztrátorok, szoftvermérnökök, 
s csak azért vannak a helyszínen, hogy a hackereken 
tartsák a szemüket, vagy újabb gyengéiket és erőssé- 
geiket tárják fel. A PC Format azonban egészen más 
okokból szánta rájuk a péntek estéjét: Hogyan néz- 
nek ki a hackerek? Mire képesek? Szerencsére csu- 
pán három-négy sörünkbe került, hogy mindenre vá- 
laszt kapjunk. 


Hogy néznek ki a egy hackerek? Va- 
jon mire képesek? És hol tanulták 
elektronikus mesterségüket? 
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Hívd a zsarukat 
Steve 24 éves, álneve ColdFire, eddig kétszer tartóz- 
tatták le, s mobiltelefonok klónozásával, illetve a NA- 
SA komputereibe való illetéktelen behatolással vádol- 
ták. ,Egy este az előszobában ültem egy üveg sörrel 
a kezemben - emlékszik vissza. - Egyszer csak kivá- 
gódott a bejárati ajtó, és máris három zsaru ugrott 
rám, miközben azt ordították, hogy ne mozduljak." 

A találkozón részt vevők közül a legtöbben még 
a web előtti interneten kezdték gyakorolni sötét 
mesterségüket, s ma már olyan állásuk van, ahol 
szinte előfeltétel némi priusz és a számítógépes há- 
lózatok elmélyült ismerete. De mit is jelent valójá- 
ban a hackelés? , Ez egy nagyon tágan értelmezett 
kifejezés, és gyakran rosszul használják - mondja 
egy dróthajú fiatal. - A saját biztonságunkról való 
meggyőződés az egyik legelső dolog egy számítógé- 
pes betörés előtt. Nem a saját gépedről hajtod végre, 
hanem egy sor másik komputeren kell átmenni, hogy 
megnöveljük az útvonal szakaszainak számát, és mi- 
nél nehezebben tudjanak a nyomunkra akadni." 


Vicces dolog 

A hackerek gyakran többet tudnak a hackelt gépről, 
mint maguk a rendszer-adminisztrátorok. Az egyik 
történet szerint egy hacker, aki betört egy kompu- 
terbe, megjavította a gép merevlemezét. Aki nem hi- 
szi, járjon utána. 

Miután megfelelő sörmennyiséggel elhalmoztuk 
őket, elmesélték legutóbbi élményüket. ,A múltkor 
mindnyájan berúgtunk, és átmentünk oda a szom- 
széd épületbe, hogy áttúrjuk a szemeteskukákat. 





A PC Format vérebei 
nyálukat csorgatva 

a legfrissebb történé- 
sek után szaglásztak 
körbe a világban. 





- Az ablakon kinézve a British Telecom egyik tele- 
fonközpontjának hatalmas épülete magaslott fel. - 
Ezek voltak a világ legtisztább kukái, és elképesztő, 
hogy a vállalatok miket dobnak ki. Jelszavakat, válla- 
lati csekkeket, belső telefonlistákat. Az egyik szétté- 
pett papiron egy, a központról készült térképet talál- 
tunk, amit hihetetlenül könnyen össze tudtunk il- 
leszteni." 


Rideg valóság? 
Van azonban dermesztőbb oldala is a dolgoknak. 
Nem sokkal később Steve hozakodik elő képességé- 
nek rejtelmeivel. , Amikor letartóztattak, már olyan 
mélyen voltam a rendszerben, hogy a BT hálózatá- 
nak egyharmadát lerombolhattam volna. Nem az 
a politikájuk, hogy védekezzenek a betörések ellen, 
hanem hogy letartóztassák az embereket, mikor már 
eljutottak a rendszer lelkéig. - Néhány dolog félel- 
metes azok közül, amiket elmond. - Könnyű lenne 
kikeresni a társadalombiztosítási számod. Abból 
megtudhatnám a hitelkártyád számát, amit még 
megváltoztatni sem lenne nehéz." Nem tudjuk, hogy 
mindez nem volt-e több, mint egy részeg hacker fe- 
csegése. De ha csak egy csepp igazság is van Steve 
meséjében, ezek sokkoló vádak bizonyos fontos 
munkakörben lévő emberek lustaságáról és hozzá 
nem értéséről. Megkértük Steve-et hogy személye- 
sen demonstrálja állításait, így a jövő hónapra vár- 
hatjuk bemutatkozásának eredményeit. 

A hackerek tehát nem gonosz fantomok, hanem 
valóban létező emberek, akik tényleg a kezükben 
tartják a kulcsot az internethez. 
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A $ex.com piszkos története 


A domaint elrabolták, de a nevet is el lehet lopni? 


ESERŰ VITA TÁRGYA, HOGY KINEK IS 

a tulajdona az internet legértéke- 

sebb domainneve. A Sex.com web- 

oldal kizárólag reklámokat tartal- 
maz, de egyszerű nevének köszönhetően 
még így is jó néhány millió látogatót vonz 
havonta, tulajdonosának dollármilliókat 
hozva reklámbevételként. Az egyetlen 
gond, hogy a Sex.com nevet ellopták. Gary 
Kremen netes vállalkozó 1994-ben re- 
gisztráltatta, csak hogy néhány hónappal 
később más megkaparinthassa, amikor is 


az előzőleg már elítélt Stephen Cohen egy 
levelet koholt a Network Solutions részére, 
amelyben követelte a domain átadását. 
A regisztrációval foglalkozó ügyetlen híva- 
talnokok anélkül teljesítették kérését, 
hogy azt rendesen ellenőrizték volna. 
Kremen milliókat bukott az ügyön, és 
a múlt hónapban a reményét is elvesztet- 
te, hogy bírósági úton a domaint vissza- 
kaphassa. Egy kaliforniai bírósági ítélet 
szerint a domainnevek nem vagyontár- 
gyak, és nem képezik a lopásokat szabá- 


lyozó általános törvények tárgyát. ,Ne- 
vetséges. Ha ezt a logikát követjük, min- 
denki nyugodtan lopkodhatja a domai- 
neket. Sehová nem fordulhatsz, ha én el- 
rabolom a domainedet és egy évig hasz- 
nálom" - átkozódott Kremen, aki felleb- 
bezést tervez. Az ítélet szerint ,a bíróság 
a törvényhozásra hagyja a megfelelő jog- 
szabályok kidolgozását, hogy a védjegy- 
törvénnyel nem védett alvó domaineket 
megóvja". A jogi szakértők pedig azt 
mondták, hogy ,ne a bíróságot, hanem 


Netrengető digitális zene 


A Napster bekeményített miután az MP3.comot bűnösnek találták. 


ÖBB MINT 300 000 METALLICA-RA- 

jongót távolított el a Napster a leg- 

újabb MP3 perpatvarban. A szoftver- 

cserebolt lehetővé teszi felhasználói- 
nak, hogy ingyenesen kereshessenek, megoszt- 
hassanak és letölthessenek MP3-fájlokat. Bár 
a rajongókat terheli a felelősség, hogy kizáró- 
lag jogdíjmentes fájlokat osszanak meg, csu- 
pán néhányan tartják ehhez magukat, így 
számtalan népszerű album érhető el 

A Metallica ügyvédei 13 doboznyi papir- 


halmazt küldtek el a Napsternek, amelyeken 
317 377 azonosított felhasználót soroltak fel, 
akik illegálisan osztottak meg vagy töltöttek 
le MP3-as Metallica számokat. Ám a Napster 
újratelepítésével és egy új regisztrációval sok 
korábban eltávolított Metallica-rajongó per- 


ceken belül visszakerült. A Metallica és a Nap- 


ster vitája azonban csak árnyékbokszolás 

az MP3.com és az Amerikai Lemezkiadók Szö- 

vetsége (RIAA) közötti bírósági ügyhöz képest. 
Egy New York-i bíróság az MP3.comot 


a néhány hónapja bevezetett Beam-lt szolgál- 
tatásának köszönhetően bűnösnek találta 
szerzői jogok megsértésében. A Beam-lt célja, 
hogy a rajongók online is hallgathassák azo- 
kat a dalokat, amiket egyébként birtokolnak, s 
az MP3.com hatalmas MP3 adatbázist épített 
ki, hogy ezt lehetővé tegye. A CD-knek a web- 
oldal eszközére való beolvasásával bizonyítják 
a rajongók, hogy megvették az adott lemezt. 
Ám a biztonsági védelem ellenére a RIAA sért- 
ve érezte magát, és a törvény is őket támo- 














Sex.com: az internet legértékesebb darab- 
ja. A Network Solutions pedig egyszerűen 
csak odaadta valakinek? 


a törvényeket okoljuk". Kívánjuk, hogy 
minél hamarabb utolérje a törvény a vi- 
lághálót. 





vEzek a ti CD-itek, hallgassátok, ahogy tet- 
szik" - mondja az MP3.com. , Nem, ez 
a miénk, hagyjátok abba" - kiáltja a RIAA. 


gatta. Az MP3.com most azzal próbálja kien- 
gesztelni a lemezipart, hogy felajánlotta 
a nagy kiadók dalainak eltávolítását. 
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Ablak a webre. 


számítógépes játékipar ebben 
A a hónapban Los Angelesben gyűlt 
össze az E3 konferencián egy kis 
rongyrázásra, illetve hogy egy csomó 
vizezett amerikai sört vedeljenek. 
A nagy várakozással kísért Black and 
White volt az idei nagy befutó, de 
a Max Payneis sok embert meglepett 
a Gathering of Developerstől, amely 
egy, a Mátrix hatásait éreztető, tűzhar- 
cokkal tarkított, filmszerű akció-ka- 
landjáték. 


URwired.com 


Pp. 1 Soldier of Fortune 
p 2 Age of Empires 2 
a 3 The Sims 

ÚJ 4 Broken Sword 


Y 5 Star Wars: Force Commander 





ÚJ 6 Dune 
ÚJ 7 Championship Manager 99/00 

Ty 8 F12000 

a 9 Airport Inc 

10 Star Trek: Armada 


Soldier of Fortune 








A URwired.com Európa legnagyobb játéko- 
kat árusító internetes üzlete, amely a leg- 
újabb és legjobb játékokat, ill. DVD-ket kí- 
nálja a lehető legjobb áron. Találhatók még 
itt hírek, előzetesek és leírások minden ott- 
honi játékplatformra. 
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A vírusok mindent megfertőzhetnek 


Csupán az antivírus-szakértők keltik a pánikot? A Linux-felhasz- 
nálók pedig nyugodtak lehetnek? 


az ILOVEYOU után, amikor az antivírus- 

ipar még több kellemetlen hirrel árasz- 
tott el bennünket. A komputeres biztonság- 
gal foglalkozó cégek szerint a növekvő szá- 
mú hordozható berendezések és digitális se- 
gédeszközök ki vannak téve a digitális fertő 
támadásának. A mai vírusok hirtelen feltűn- 
nek, eljárják virtuális haláltáncukat, aztán 
eltűnnek az internetes folklórban. A vírus- 
szakértők szerint azonban a gyülölt aprósá- 
gok egyre kellemetlenebbek lesznek, és egy- 
re durvább módszereket használnak. A víru- 
sok következő generációja pedig sokkal na- 
gyobb kárt tud okozni, mint egy e-mailmen- 
tes nap, mivel a mini PC-k egyre jobban ter- 
jednek, beépülve az autókba és az internet- 
hez csatlakoztatható háztartási eszközökbe. 

Az ILOVEYOU feltűnésekor, a McAfee, 

a Symantec és a Baltimore Technologies 
részvényei árfolyamának 23 százalékos 
emelkedését figyelve, az iparágban sokan 
csodálkoztak, miért csaptak vaklármát a vi- 
ruscégek. ,Ezek után miért emelkedett 
a részvényeik árfolyama?" - kérdezte egy 
vírusokkal foglalkozó kormánybizottsági 
ülésen zajlott súlyos szópárbajban a Mc- 
Afee egyik megbizottjától egy amerikai 
képviselő, bizonyos Anthony Weiner. 
Az ILOVEYOU-val kapcsolatos túlzásokért és 
félretájékoztatásért az iparágat vádolva, 
Weiner így tűnődött: ,A számok egy kicsit 
abszurdak, itt milliárdokról van szó. Nem 
tudjuk, mekkorák a költségek, még az is le- 
het, hogy senkinek nem kerül semmibe." 
Aztán azzal támadta őket, hogy miért nem 
akadályozták meg a terjedést. , Önök állító- 
lag vírusokkal foglalkoznak. Általában ho- 
gyan érkeznek ezek? Egy bejelentéssel? Egy 
feljegyzéssel? A vírusok olyan formában je- 
lentkeznek, amelyet a múlt tapasztalatai 


IBIM újítás 


jabb, a processzorok teljesítmé- 

nyét növelő technológiát dolgo- 
zott ki az IBM, s ezt a többi chip- 
gyártó még legalább két évig nem 
tudja utánuk csinálni. 

A SOI, vagyis Silicon On Insu- 
lator (szilícium szigetelőanyagon) 
technológia 20-30 százalékos telje- 
sítménynövekedést és kevesebb fo- 
gyasztást ígér. Az új technológiával 
készült chipekben a tranzisztorok 
nem közvetlenül a szilíciumrétegen, 
hanem üvegrétegen fekszenek. 

Az üveg megakadályozza, hogy 

a tranzisztorokon átfolyó elektro- 
nok megszökjenek, igy növeli 

a hatékonyságot, és csökkenti 

a fogyasztást... Az IBM tervei sze- 
rint első lépésben a szervereket cé- 
lozzák meg, azonban az elkövetke- 
ző években a SOI a chipgyártás hét- 
köznapi megoldásává válhat, és 
idővel szinte minden chip eleve így 
fog készülni. 


E PPHOGY MEGNYUGODTAK A KEDÉLYEK 
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Attach- 8] LOVE-LETTER-FOR-YOU.TXT. vbs (7.88 KB) 


kindly check the attached LOVELETTER coming 


from me. 


k 


Íme a kis üzenet, ami felforgatta a világot. Aranyos és csábító, de velejéig gonosz. 


alapján előre kell jelezni - zsémbeskedett. 
- Ennél nem lesz könnyebb elkapni őket. 
Úgy értem, a vírusok szerzői nem kopogtat- 
nak be az ajtón egy lemezzel a kezükben, 
azt kiáltván: Ez a vírus hétfön reggel jelenik 
meg." 

Miközben pedig az egymásra mutoga- 
tás zajlott, a Linux-felhasználók nyilt for- 
ráskódú vírusmentes operációs rendszerük 
fölött lejtettek örömtáncot. De mennyire 
biztonságos a pingvin-hívők rendszere? És 
a Linuxosok miért olyan biztosak abban, 
hogy egy vírus sem tudja kiugrasztani 
a nyulat a bokorból? A Linux és más operá- 
ciós rendszerek csupán azért voltak bizton- 
ságban az ILOVEYOU-tól, mert a vírust 
Visual Basic Seriptben írták, amely egy 
olyan Windows programnyelv, amit más 
operációs rendszerek nem értenek. A Linux- 
hívők serege az ILOVEYOU őrületet mégis 
a rendszer stabilitásának és nagyszerűségé- 
nek reklámozására használta fel. 

Ám a valódi oka annak, hogy a Linux- 
nak eddig sikerült elkerülnie a digitális jár- 
ványokat, az hogy felhasználóik jóval mé- 
lyebb informatikai ismeretekkel rendelkez- 
nek, mint egy átlagos Windowsos újonc. Ők 
sokkal jobban ismerik a dörgést, semhogy 
egy ismeretlen e-mailhez csatolt fájlt meg- 
nyissanak. 


Vajon milyen fenyegetés vetül a min- 
dennapi életben egyre gyakoribb digitális 
tárgyakra, például a Microsoft-féle zseb 
PC-re, az e-könyvekre, vagy a jövőben 
megjelenő webre csatlakoztatható háztar- 
tási eszközökre, akár teafőző kannákra? Va- 
laki egy jól irányzott vírussal felforgathatja 
az egész háztartást? A biztonságra valószi- 
nüleg várnunk kell addig, amíg fejből tud- 
juk a VB Scripteket olvasni, a Java alkalma- 
zásokat futtatni, a bejárati ajtónk zárját 
pedig 128 bites kóddal védjük majd. 





Anthony Weiner pánikkeltéssel vádolta az an- 
tivírus-cégeket, hogy növeljék bevételeiket. 


Buknak a bukik a weben 


Az agyafúrtak hasznot húznak a webes 
pénz-visszafizetési ajánlatból. 


NGLIA LEGNAGYOBB FOGADÁSOKKAL FOGLAL- 
A kozó cége új embereket próbál meg rá- 

venni a fogadásra honlapja (www. 
willhill.com) segítségével. Hogy a netezőket 
rábírják, hogy náluk szabaduljanak meg egy 
kis készpénztől, az oldalon az első fogadás- 
kor 50 százalékos pénz-visszafizetési garan- 
ciát kínálnak fel. Ám mielőtt legyintenél, 
hogy a szerencsejáték balekoknak való, gon- 


dolkozz el egy pillanatra. Nem nehéz rájönni, 
hogy minden fogadni akaró delikvensnek 
csupán egy olyan eseményt kell találnia, ami 
csak kétesélyes. Tégy száz fontot az esélye- 
sebbnek vélt eredményre, illetve egy ötve- 
nest a másikra. Így legfeljebb pénzednél ma- 
radsz. Ki mondta, hogy a fogadás balekoknak 
való? 

www. willhill.com 


PC fél áron? 





munkavállalók cégükön ke- 

resztül a piaci ár 45 százalé- 
káért kapnának számítógépet, 
hároméves futamidővel, havi 
4360 forintos törlesztéssel - áll 
a kormány előtt lévő javaslat- 
ban. A program megvalósulása 
esetén az otthoni számítógépek 
számának megduplázódása 
várható, 

Az alkalmazott három év 
alatt fizetné vissza a komputer 
árát. A havi 9500 forintos tör- 
lesztőrészletet az állam adó- 
kedvezményekkel támogatná. 
Így az alapszámítógép vásárlá- 
sakor a vállalati TB-járulékból 
2180 forint, a dolgozói TB-já- 
rulékból 730 forint, a személyi 
jövedelemadóból pedig 2230 
forint támogatás származna. Ez 
azt jelenti, hogy a dolgozó net- 
tó béréből havonta 4360 forin- 
tot vonnának le törlesztésre. 
Az adott vállalat a szervezési- 
bonyolítási költségeket és 
a pénzügyi kockázat terhét vi- 
selné. 

A tanulmány szerint 
a program bevezetése után egy 
éven belül megduplázódna 
az otthoni számítógépek száma 
(1998-as adatok szerint 316 
ezer PC volt a magyar háztar- 
tásokban). Ezzel a háztartások 
számítógépes ellátottsága a je- 
lenlegi 9 százalékról 17 száza- 
lékra emelkedne, amivel meg- 
közelítenénk az EU-átlagot (20 
százalék). 


Béreljük a Windowst? 


A Windows operációs rendszer fejlődése 
hamarosan irányt változtathat egy kicsit. 


lítja, hogy ha valamivel repülni, vizen 

közlekedni vagy kefélni lehet, akkor 
érdemesebb kibérelni, mint megvásárolni. 
Egy új elméleti iskola van feljövőben, 
amely ugyanezt a szoftverekre is igyekszik 
kiterjeszteni, s a Microsoft is ezt az elvet 
vallja. A várakozások szerint a szoftver- 
óriás ez év júniusában a Forum 2000-en 
jelenti be terveit az úgynevezett Követke- 
ző Generációs Windows Szolgáltatásokkal 
(NGWS) kapcsolatban. 

Az NGWS egy titokzatos terv az ope- 
rációs rendszerek és kapcsolt szoftverek 
eladás helyetti béreltetésére. A koncep- 
ció ,dinamikus szolgáltatások összessé- 
gére" cseréli a Microsoft szoftvereinek 
halmazát, amely lehetővé teszi ,a weben 
terjedő információk hozzáférhetőségét és 
kezelését". Ez azt jelenti, hogy a Word, 
az Excel és más népszerű szoftvercsoma- 
gok egyszerűen elérhetők a Microsoft 
.com weboldalon keresztül. 

Egy múltkori konferencián Steve 
Ballmer, a Microsoft egyik főnöke arról 
beszélt, hogy a Microsoft a dobozos 
szoftver értékesítéséről olyan szolgálta- 
tás felé mozdul el, ahol a programok 
bérlésre szánt szolgáltatásnak tekinthe- 
tők puszta termékek helyett. A szoftverek 
távolról történő elérése lehet az a jövő, 
ami felé az egész szoftveripar tart. 

Az előnyök egyértelműek. Gondolj arra, 
mi értelme a merevlemezeden tárolni sok 
száz megabájtnyi szoftvert, amikor azok 
az interneten keresztül is elérhetőek? És 
miért fizetnél súlyos tíz- és százezreket 
egy-egy gyorsan elavuló programért, 


A ÉTEZIK EGY ÖREG ÚRIEMBER, AKI AZT ÁL- 





Az NGWS Bill Őnagysága terve, hogy a ne- 
ten keresztül béreljük a szoftvereit. 


amikor alacsony előfizetési díj fejében 

a legfrissebb verziót kaphatod meg? Nin- 
csenek patchek, frissítések, csak felcsat- 
lakozol és kész. 

Ma már a legtöbb szoftverhez egyéb- 
ként is csak jogosultságot adnak, és va- 
lójában nem adják el öket. Nem birtoklod 
a szoftvert, csupán fizetsz a használat 
jogáért. Az egész lényege az, hogy 
a Microsoft olyan helyzetet akar terem- 
teni, amikor minden évben, hónapban 
vagy akár héten fizetned kell a szoftver 
használatáért. Söt, akár minden alkalom- 
mal. Az antitröszt per során nyilvános- 
ságra került belső dokumentumok arra 
utalnak, hogy a Microsoft évek óta ter- 
vezi elindítani a szoftverek bérbeadását. 

De mindez mennyibe kerül? Ballmer 
a Newsweeknek adott nyilatkozatában 
havi 10 dolláros bérleti díjra utalt. ,Ha 
a gyakorlatban jól működik, akkor a fo- 
gyasztók örömmel fizetnek. Nem vagyok 
biztos benne, hogy 30-40 dollárt kifizet- 
nének, de tízet igen" - mondta. 





A netes olvasók fordítva csinálják 


MAMÁM MINDIG AZT MONDTA, HOGY HA 
A mindig a képernyőt bámulom, el- 

romlik a szemem. És most hivatalo- 
san állítják, hogy a webes böngészés 
megváltoztatja olvasási szokásainkat. 
A hírek, cikkek és egyéb írások online vál- 
tozata a média robbanásszerűen terjedő 
új formátuma, ám mostanáig semmilyen 
tanulmány nem készült arról, hogyan ol- 
vassák az emberek az online cikkeket. 
A Nua (www.nua.ie) internetes tanács- 
adó felmérése szerint az újságokkal ellen- 
tétes módon olvassuk a weboldalakat. 

A híroldalakat olvasó szörfözők elő- 
ször nyilvánvalóan a szövegre koncent- 
rálnak a fotók és ábrák helyett, míg 
az újságolvasók először a képeket néze- 
getik meg, és utána olvassák a szöveget. 
Erre egyértelmű válasz az, hogy a szöveg 
letöltése után sokat kell várni a képekre, 
ám az online olvasók más módon is kü- 
lönböznek , off line" társaiktól. Egy átla- 
gos netes felhasználó az egyes cikkeknek 
75 százalékát olvassa el, míg egy újság- 
olvasó csak 30 százalékát. 

A felmérés megállapította, hogy 
a hírek szerelmesei átlagosan hat hírol- 
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Home of 


SPORT BIZARRE LIFE SUNFUN PAGE3 


the esreat British babe 


Bam 


RAT WILL TAKES 


EX TO COURT 


his ex-lover Ali Cockayne to 
court to demand more time with 


their tvo-year-old son 


lick for big front page image 


dalt látogatnak meg alkalmanként. Bi- 
zonyított az is, hogy a célzott tarta- 
lomba befektetett óriási összegek elle- 
nére a felhasználók nem szeretik 

az olyan személyre szabott oldalakat, 





THESUN SAYS 


"A FEDERAL Europe 











£ Britain may be 
ce and Germany 





A kutatás megállapította, hogy a webes 
böngészés megváltoztatja az olvasási szo- 
kásainkat. 

mint a My Yahoo. Attól tartanak, hogy 
elmulasztanak valami fontosat. 
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Gondterhelt 


az Intel 





múlt hónapban az Intel chipóri- 

ást különösen nagy szerencsét- 
lenségek sorozata sújtotta, s az egy- 
mást érő baklövések miatt ismét át- 
pártolt a fogyasztók egy része a fő 
rivális AMD-hez. Az első botrány 
akkor tört ki, amikor nem tudta szál- 
lítani a rég várt 1000 MHz-es chipe- 
ket. A gigahertzre éhező közönség 
elkezdett máshová fordulni a chi- 
pekért, miután a processzorgyártó 
képtelen volt megfelelő mennyiséget 
termelni. Később pedig, egy újabb fi- 
askó során az Intelnek alaplapok ez- 
reit kellett visszahívni, mivel számos 
darab hibásan került forgalomba. 
Az érintett 820-as chipkészleten ala- 
puló alaplapokat 1999 novembere 
óta gyártják. A probléma a Memory 
Translator Hubot (MTH) érintette, 
ami a RAM memóriát engedi kom- 
munikálni a gép többi részével. A hi- 
bás MTH a rendszer lefagyását és vé- 
letlenszerű újraindulásokat okoz. 
Az Intel nem tudta pontosan meg- 
mondani, hány fogyasztót érint 
a probléma. Körülbelül egymillió hi- 
bás darabot adhattak el világszerte. 
Ha tehát karácsony óta vásároltad 
a géped, lehetséges, hogy téged is 
érint a probléma. Ha erre gyanak- 
szol, tölts le a PC-d tesztelésére egy 
eszközt (www.intel.com/support/ 
mth), amely megállapítja az alapla- 
pod esetleges hibáját. 





A 820-as chipkészlet problémája miatt 
hibás alaplapok ezreit kell visszahívni. 


n 
ed új3 
rágcsáló 

z angliai Lough- 

borough Egye- 
tem kutatói egy 
. cincogó" egeret 
mutattak be, 
amely segít elke- 
rülni az ismétlődő 
túlzott igénybevételből eredő károso- 
dást, az ún. RSI-t. Az eszköz cincogni 
kezd, amikor túlságosan megszorít- 
ják, amely a tudósok szerint gyakori 
szokás a stresszes vagy feszült fel- 
használók között. Az érzékeny egér 
akkoris hangot ad ki magából, ha túl 
agresszívan klikkelsz vele. 
www.lbro.ac.uk 
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Windows Millennium Edition 


A Windows ME, a Microsoft legújabb 05-e 


az otthoni felhasználókat veszi célba. A PC 


Formatkíváncsi volt, hogy halad a munka. 


GEN, TUDJUK, HOGY A WINDOWS 2000 Is 

csak alig néhány hónapja jelent meg, de 

a Microsoft máris készen áll egy újabb 

operációs rendszer piacra dobására. 

Az új OS neve Windows ME (Millennium 
Edition), melynek 3-as számú, vagyis a fej- 
lesztés végső szakaszában lévő bétaverzióját 
a közelmúltban kaptuk meg tesztelésre. Mit 
mondjunk, az előjelek igen biztatóak. 

A Windows ME, a Windows 9x-sorozat 
utolsó darabja hangsúlyozottan az átlagos 
PC-felhasználó igényeit és képességeit ve- 
szi alapul. Az OS a Windows 98-ra épül, te- 
hát forradalmi újításokra senki ne számít- 
son. Kis túlzással azt is mondhatnánk, hogy 
a Windows ME a felhasználó szempontjá- 
ból nem más, mint az az operációs rend- 
szer, amelyet a Microsoftnak a Windows 95 
helyett kellett volna annak idején piacra 
dobnia, 


Ne szólj szám 

A teszthez egy Windows 98-at futtató kon- 
figurációt upgrade-eltünk. Miután betettük 
a CD-t, a telepítőprogram felajánlotta 

a legfontosabb rendszerfájlok elmentését 
arra az esetre, ha vissza szeretnénk térni 

a korábbi 0S-ünkhöz. A program ezek után 
egyetlen kérdést sem tett fel. Nagyjából 40 








A System Réstore funkció jó eséllyel állítja 
vissza a letörölt vagy megsérült rendszer- 
fájlokat. 


Arcfelvarrás 





Windows ME interfészét leginkább úgy 

lehetne jellemezni, hogy az a Windows 
98 kezelőszerveinek feljavított változata. 
Szerettünk volna már néhány látványos 
újítást, de sajnos ha igazán egyéni Asztalt 
akarunk, vagy egy témát (desktop theme- 
et), vagy valamilyen segédprogramot (pl. 
WindowBlinds) kell letöltenünk. Akinek 
pedig ez sem elég, az várja meg a Whist- 
lert, a Microsoft következő 0S-ét. 

A Start menüben azért vannak apróbb 
javítások. A Vezérlőpult és a Telefonos há- 
lózat elemei például közvetlenül is elérhe- 
tök (mint a Windows 2000-ben), a menük 
pedig animáltak, csakúgy, mint az Office 
2000-ben, de semmi több. 
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A Súgó rengeteget javult az elődökhöz ké- 
pest, és számtalan bemutatóval segíti 
a géppel való ismerkedést. 


perc múlva a Windows újrabootolt, majd 
egy megújult, de sok újdonságot nem rejtő 
Asztallal találtuk szembe magunkat, amely 
a Windows 98-cal és a Windows 2000-rel 
is sok hasonlóságot mutat. Nagy változások 
tehát nincsenek: a Start menü és a Tálca 

a régi, a desktopon lévő ikonok is ugyanott 
vannak, de azért egy-két kisebb újítás és 
csinosítás azért felfedezhető. 

Tesztgépünk merevlemezén rengeteg 
program foglalt helyet, kezdve a Photo- 
shop-tól, a Ouake 3-on és a Soldier of For- 
tune-on át, egészen a Netscape Navigator- 
ig. Az upgrade után ezek mindegyike kifo- 
gástalanul működött. Nagy baj tehát már 
nem lehet, így kissé megnyugodva láttunk 
hozzá az ME új funkcióinak felfedezéséhez. 


OS: a nagy varázsló 
A Windows ME ,a lényeg, hogy működjön" 
ideológiájának jegyében fogant. A felhasz- 
nálót ezért szükség esetén rengeteg varázs- 
ló kalauzolja végig az olyan ingoványos te- 
rületeken, mint amilyen a helyi hálózathoz 
vagy az internethez való csatlakozás konfi- 
gurálása. Ez utóbbi varázslója egyébként 
ugyanaz, mint amivel már a Windows 2000 
esetében is találkozhattunk. 

Az ME-hez a puszta 05-en kívül sokfé- 





General Advanced ] 








Start mens 
E Dzlay Logott aj 
Ed Dizolay Run n 
EA Fnabta drzarina and etranina 
A Windows 2000-hez hasonlóan a Start 
menü itt is teljes egészében konfigurálha- 
tó, így elfelejthetjük a Powertoysot. 
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Az Asztal nem sok újdonságot hoz, de az apróbb változtatások legalább jó irányba mutatnak. 


le kiegészítőt ís kapunk. Ilyen például 
az igen mutatós, ,bőrözhető" Media Player 
és a Home Movie Maker, amellyel digitali- 
zált videofelvételeinket szerkeszthetjük. 
A Súgó szintén sokat javult: a több száz hi- 
baelhárító és útmutató lépésről lépésre se- 
git a leggyakoribb problémák kijavításában 
és az alapvető funkciók megismerésében. 
Jól használható az új Hibernate funk- 
ció, amely kikapcsolás előtt pillanatfelvételt 
készít a rendszerről, így újrabootoláskor 
ugyanott folytathatjuk a munkát, ahol ab- 
bahagytuk. Említést érdemel a System Re- 
store is, amely a rendszerfájlokat naplózza, 
hogy könnyebb legyen életet lehelni a gép- 
be, ha letörlünk vagy megváltoztatunk va- 
lami olyat, amit nem kellett volna. 
Mindent egybevetve úgy gondoljuk, jól 
jár, aki a Windows ME-t választja. Az ope- 
rációs rendszer hatékonyabb és stabilabb is 
az elődjénél, a meglévő Windows 98-as 
driverek pedig hiba nélkül működnek. Az új 
0S a kezdő felhasználóknak különösen 
ajánlott, hiszen a praktikusságra hangolt 
design és a Windows 2000-rel rokon inter- 
fész tovább könnyíti az ismerkedést a szá- 
mitógéppel. AcF 








Netes csemegék 


z internetkapcsolat beállítása és 

használata a Windows ME-ben, 
a kitűnő varázslóknak hála, minden 
eddiginél egyszerűbbé válik. 

Az internetes beállítások sze- 
rencsére teljes egészében floppyra 
menthetők, így egy másik PC elé ül- 
ve sem kell mindent elölről kezde- 
nünk. 

A hálózati kapcsolódás szintén 
könnyebbé vált, nem utolsósorban 
azért, mert nyoma sincs a korábban 
sokat bírált, technikai szakkifejezé- 
sekkel teli bikkfanyelvnek. Az ott- 
honi hálózatok kiépítését külön va- 
rázsló segíti, sőt még az is könnye- 
dén megoldható, hogy ugyanazt 








Multimédia 


Windows ME-ben néhány segédprogram 

is helyet kapott, köztük a látványos Me- 
dia Player és a Home Movie Maker. Az előb- 
bivel audio CD-ket másolhatunk merevle- 
mezre (WMA formátumban), MP3-akat és 
CD-ket, illetve a neten fellelhető streaminges 
anyagokat is lejátszhatjuk. 

A gamerek biztosan örülnek annak, 
hogy játék közben immár valós idejű hang- 
továbbításra is módjuk lesz, DirectX-en ke- 
resztül, Az általunk tesztelt játékok mellesleg 
hiba nélkül futottak. 











A Windows ME végső változatát DirectX 
8-cal szállítják majd, amely a valós idejű 
hangtovábbításra is lehetőséget nyújt. 


Welcome to the Internet 





Az új internetes varázsló megóv minket 
az érthetetlen szakszavaktól, és a kezdőket 
is egykettőre felviszi a hálóra. 


a telefonos kapcsolatot használja 
az összes többi PC-nk. 


A 
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A LANGMaster Interaktív Angol Nyelvész sorozatot a nemzetközi szakmában elis- 
mert angol Heinemann ELT Könyvkiadó Heinemann Guided Readers kiadványai- 
ból adaptáltuk CD-ROM-ra, melyet korra és tudásszintre való tekintet nélkül minden- 
kinek tudunk ajánlani. A Sorozatban felhasznált gondosan összeválogatott 
tananyag, valamint a kiváló multimédiás megoldások méltán tették a szoftvert 
világszerte ismertté. Reméljük, a magyar közönség is szívesen fogadja! 


A Sorozat három szintre tagozódik: kezdő-, közép- és haladó-szintre; kiegészítés- 
ként egy hangosszótár is megvásárolható. Szintenként három féle verzió van: 


egy 1] CD-s KURZUS, egy 4 CD-s PAKK és az 5 CD-s CSOMAG. 


Kurzus Kezdő Szint: Csomag Kezdő Szint: 
9 Dangerous Journey e Dangerous Journey 
Kurzus Középhaló Szint: e The Long Tunnel 
e The Stranger e The Garden 
Kurzus Haladó Szint: e Rich Man Pour Man 
e The Sign of Four s Collins Cobuild 
Pakk Kezdő Szint: Students Dictionary 
9 Dangerous Journey Csomag Középhaladó Szint: 
e The Long Tunnel e The Stranger 
e The Garden e Riders of the Purpel Sage 
e Rich Man Pour Man e The Picture of Dorian Gray 
Pakk Középhaladó Szint: e Roo 13 and Other Ghost Stories 
e The Stranger e Collins Cobuild 
2 Riders of the Purpel Sage Students Dictionary 
e The Picture of Dorian Gray Csomag Haladó Szint: 
§ Roo 13 and Other Ghost Stories e The Sign of Four 
Pakk Haladó Szint: 9 Dracula 
e The Sign of Four 9 The Speckled Band and Other Stories 
e Dracula s The Women Who Disappeared 
e The Speckled Band and Other Stories e Collins Cobuild 
a The Women Who Disappeared Students Dictionary. 


LANGMaster Collins Cobuild szótár: A multimédiás értelmező hangosszótár több 
mint 40.000 szócikket, valamint 30.000-nél is több példát tartalmaz, melyek az 
angol nyelv szókincsének mintegy 250 millió szaván alapulnak. A CD-ROM 
egyedülálló tulajdonsága, hogy a szócikkek mellett az ezekre vonatkozó példa- 
mondatokat is kiejti több mint 50 órányi beszéd (238.000 szó) formájában. A 
szöveget anyanyelvi angolok tolmácsolásában hallgathatjuk meg, miközben mindezt 
a képernyőn is olvashatjuk. A szótár lehetővé töszi hogy On fölvehesse saját hangját 
és a felvételeket vissza is halgathassa. Összehasonlíthatja saját kiejtését az eredeti; 
vel, majd újra rögzítheti a gyakorolni kívánt szöveget, míg kiejtése tökéletes nem lesz. 
Egy adott szót megkereshet közvetlenül vagy valamely ragozott alakja alapján (pl. 
múltidejű vagy többesszámú alakok). Hasonlóképpen Vereshet ki szókapcsolatokat is. 


A LANGMaster Interaktív Angol Nyelvész sorozatban feldolgozott irodalmi művek a 
legmodernebb interaktív multimédiás eszközök segítségével kelnek életre, ily módon 
létrehozva egy egyedülállóan hatékony és eredményes nyelvoktató környezetet. A 
tetszetős kezelőfelület, valamint a prólsszionális programozási megoldások a fel- 
használóbarát szoftverekre jellemző könnyedséggel vezeti a tanulót az olvasás, 
szövegértés, beszéd és írás tanulásában, illetve gyakorlásában 20 különféle tanulási 
tevékenység: pl. szövegértés hallás után, feleletválasztásos teszt, igazhamis teszt, 
szövegkiegészítés a hiányzó mondatrészekkel, mondat- és szóhangsúly gyakorlása, 
kiejtés gyakorlása a tanuló saját és az eredeti kiejtés összehasonlítása révén, teljes 
körű nyelvtani gyakorlatok, stb. A több száz színes illusztráció és a több órányi ere- 
deti angol nyelvű hangfelvétel , valamint a moziszerű előadásmód teszi a tanulás 
nehéz pillanatait szórakoztatóvá. Szókincse bővitését képes-hangos szótár, valamint 
a világszerte elterjedt, igen hatékony RE-WISE módszer segíti. 


A program használata közben a felhasználó a súgó nyelvét bármikor dee átől 
tathatja angolról magyarra és fordítva, ezzel is segítve a kezdő tanulók munkáját. 


A CD-ROM installálásakor a magyaron kívül lehetősége van még 16 egyéb nyelvet 
kiinduló nyelvként kiválasztania. 


A LANGMaster kurzusok anyaga tökéletesen kompatibilis a LANGMaster Collins 
COBUILD Students Dictionary-vel, létrehozva ily módon egy összefüggő, komplett 
angol nyelviskolát, mely a világon eddig megjelent egyik legteljesebb interaktív angol 
nyelvoktató programcsomag CD-ROM-on. 
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A Zűrmajom 
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Ha valaki a következő évek legígéretesebb játék- 
programjaira kíváncsi, annak az E3-ra kell elláto- 
gatnia. A Zürmajom ebben a hónapban a Los An- 
gelesben idén is megrendezésre került szakkiállí- 
tás legérdekesebb darabjai között válogatott. 


Z E3, A VILÁG JÁTÉKFEJLESZTŐINEK ÉS -KI- 
adóinak legnagyobb seregszemléje so- 
sem a visszafogottságáról volt híres. 
Látványosságból ebben az évben sem 
volt hiány: a kiállításon több száz ké- 
szülő vagy éppen elkészült játékprog- 
ram bemutatójára került sor, és bár 
a valós idejű stratégiák, no meg a 3D-s lövöldöző- 
sök idén is taroltak, azért a többi műfaj kedvelői- 
nek sem kell a következő tizenkét hónapot mexikói 
sorozatokat nézve tölteniük. 
A kiállítás legnagyobb meglepetését talán 
a Microsoft produkálta: egyre világosabbá válik, 
hogy ezek a redmondi fiúk piszok jó játékokat tud- 
nak készíteni. Bizonyára az X-Box jövőre esedékes 
piacra dobása teszi, hogy a cég hatalmas összeget 
öl a játékfejlesztésbe. Az EA-hoz és az Eidoshoz 
hasonló nagy cégek is hatalmas standokkal vétet- 
ték észre magukat, de az árnyékukban azért jutott 


Gondoskodnak róla, hogy 

a játékok kedvelőinek ne 
kelljen a következő tizenkét 
hónapot mexikói sorozato- 
kat nézve tölteniük. 
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elég hely a kisebbeknek is. 

Melyek voltak hát a legjobb játékok? A válasz 
nem is annyira egyszerű, hiszen rengeteg volt 
a látnivaló. Ennek ellenére reméljük, hogy sikerült 
kiválogatnunk a rendezvény legígéretesebb újdon- 
ságait, és hogy a PCF kedvencévé választott játék- 
programot sem érdemtelenül érte ez a nagy meg- 
tiszteltetés. Akkor hát, lássuk a medvét... 


Activision 

A cím hallatán néhá- 

nyan talán felszisz- 

szennek, és nem is 

minden ok nélkül. 

A 3D-s lövöldözősök 

története a Wolfen- 

stein-nel kezdődött, és 

most itt van a remek- 

beszabott folytatás. Igazából nem kell bonyo- 

lult dologra gondolni: az Activision játékában nyo- 
ma sincs a Half-Life meseszövésének vagy újítási 
szándékának (leszámítva az őröket, akik visszadob- 
ják a gránátjainkat), pergő akcióban azonban nem 

lesz hiány. A program a Ouake 3 engine-jét hasz- 

nálja, így a grafikára sem lehet panasz. A Wolfen- 

stein-ben önálló küldetések közül is választhatunk. 
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Eidos 

A lon Storm (ők ké- 
szítették a Daikatana-t 
is) által fejlesztett 
Anachronox műfaja 
nehezen meghatároz- 
ható: akció-, kaland- 
és RPG-elemek is szerepelnek benne. A játékban 
három szereplőt irányíthatunk, akik hatalmas váro- 
sokban bolyongva időnként igencsak mulatságos 
helyzetekbe kerülnek. Egy alkalommal például csak 
úgy mehetünk tovább, ha táncot lejtünk egy sztrip- 
tízbárban, a la Parappa the Rapper. A program sa- 








ját level editorral rendelkezik, így magunk és má- 


sok számára is további izgalmakat szerezhetünk. 
A megjelenést őszre tervezik, de a demót az Eidos 
korábbra ígéri. 


Microsoft 

Úgy tű: a Microsoft 
a PC-s játékok terén is 
a csúcsra tör. A Free- 
lancer tovább öregbíti 
Chris Roberts hírne- 
vét, akinek már eddig 
is olyan kiváló programokat köszönhettünk, 

mint a Wing Commander, a Privateer vagy a Star- 
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lancer (utóbbi leírását lásd a 48. oldalon). A Micro- 
soft programja a harcolós-kereskedős űrjátékok né- 
gazdagítja, de RPG módban beszélget- 
hetünk is a karakterekkel, akik ilyenkor mindenféle 
bíznak meg minket. Szerencsére a har- 
k sincsenek elhanyagolva, sőt az űrbéli 
k különösen látványosak. 


















Sierra 

Az előző évben meg- 
jelent, patjátékra 
kihegyezett multipla- 


yer játék folytatása 
közvetlenül a megje- 
lenés előtt áll, és 
örömmel jelentjük, hogy rengeteget javult az előd- 
jéhez képest. A terep szebb mint valaha, és az új 
járgányok is átgondoltságról tanúskodnak. A bom- 
bázóhoz például már három ember kell: az egyik 

a pilóta, a másik a géppuskákat kezeli, a harmadik 
pedig a földi célok elpusztítására szolgáló bombák 
kioldásáért felel. A csapatjátékok között egyértel- 
műen a Tribes 2 viszi a prímet. 





Take 2 Interactive 
Az itt bemutatott játékok közül képi világa alapján 
mindenképp a Halo jelenti a legnagyobb újdonsá- 
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got. A sci-fi környe- 
zetben játszódó prog- 
ram a földönkívüliek- 
ből álló Szövetség és 
az emberek harcát 
mutatja be. A játékos 
egy, az emberek ol- 
dalán harcoló kiborg 
katona szerepét játssza, aki a Half-Life-ban megis- 
mert módon tart kapcsolatot a környezetével. 

A programban többféle járművet vezethetünk, kü- 
lönböző fegyverek közül választhatunk és a néző- 
pontot is váltogathatjuk (külső vagy belső), attól 
függően, hogy mit kíván az adott feladat. Bár a té- 
maválasztás nem új, a Halo-ban mégis van valami 
egészen különleges. Érdemes lesz odafigyelni rá... 


koszt 


Take 2 Interactive 
Ha a Max Payne-t 
egyetlen szóval kelle- 
ne jellemeznünk, azt 
mondhatnánk: léleg- 
zetelállító. Ebben 

a külső nézőpontú, 
rendkívül izgalmas kalandjátékban az akciódús je- 
lenetek között lenyűgöző helyszíneket kell feltérké- 
peznünk. A fotorealisztikus grafikán túl a játék 
filmszerű videobejátszásaival is új minőségi kate- 











góriát teremt. Ha például berontunk egy ajtón és 
tüzelni kezdünk, a jelenet szinte állóképpé 1 ], 
mi pedig láthatjuk, miként záporoznak a lövedékek 
a levegőben. Egyszóval olyan, mint a Mátrix, csak 
sokkal szórakoztatóbb. 





Rage 
Az Incoming nevű já 
ték néhány éve min- 
den egyszerűsége el- 
lenére is sikeresen 
elegyítette a 3D-s ak- 
ciót a stratégiai ele- 
mekkel. A Hostile Waters, az Incoming fejlesztőinek 
legújabb játéka szintén e két stílus kellékeit ötvözi 
- remek érzékkel. A programban más egységeket és 
járműveket is irányíthatunk, sőt az utóbbiakat mi 
magunk is vezethetjük, hogy könnyebben tudjunk 
csapást mérni az ellenségre. 





Interplay 

A Shiny által fejlesz- 
tett akció-stratégia 

a Halo-val együtt 

a kiállítás grafikailag 
legambiciózusabb 
programjai közé b 
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Pp tartozott. A gyönyörű helyszíneket lenyűgöző ka- 
rakterek népesítik be, így szinte lehetetlen lesz 
megunni ezt a varázslatokra épülő és viszonylag 
erőszakos játékot. A Sacrifice-ban egy mágust irá- 
nyítunk, aki öt isten közül választhatja ki, hogy 
melyiknek lesz a követője, és aki különböző va- 
rázslatok révén jut túl a nehézségeken. A játék 
rendkívül sokrétű, és kitűnően ötvözi a taktikai, 
valamint az akciódús elemeket. Messiah, Sacrifice: 
a Shiny egyre feljebb kapaszkodik... 





Take 2 Interactive 

A Blair Witch-témát 
három játék is feldol- 
gozza, ám mindhárom 
a Gathering of Develo- 
pers nevű csoportosu- 
lás berkeiben készül. 
Az egymással időrendi kapcsolatban álló játékok 

a film szereplőinek nyomába eredve próbálnak meg 
választ adni a 19. század egyik leghátborzongatóbb 
rejtélyére. A trilógia darabjai a Nocturne engine-jét 
kok bolti árát a film 
gyártási költségeihez mérten fogják megszabni, te- 
hát valószínűleg nem fognak földhöz vágni minket. 









Microsoft 

A PlayStationön már 
nagy sikert aratott 
játékot most PC-re is 
átírták, és - már 
amennyire ezt 

az E3-on meg tud- 
tuk állapítani - a munka már a végéhez közeledik. 
A Metal Gear Solid a meglehetősen rövid játékidő 
- a videobejátszásokkal és a szereplők előre gyár- 
tott beszélgetéseivel együtt kb. 10 óra - ellenére is 
a kalandjáték műfaj legjobb darabjai közé tartozik. 
Főként két dolog tetszett: az egyik, hogy veszély 
esetén kartondobozokban kereshetünk menedéket, 
a másik pedig, hogy cigarettafüsttel láthatóvá te- 
hetjük az egyébként láthatatlan biztonsági lézere- 
ket. PcF 





I-War 2 
Infogrames 
Az Independence 


Desperados 
Infogrames 
Az Eidos Commandos-ának vadnyuga- 
tos feldolgozása. 

az első rész. 
Gangsters 2 
Eidos 
Sokkal összeszedettebb, mint amilyen 
a tavalyi változat volt. 


American McGi 
Electronic Arts 


ban játszható és izgalmasabb, mint 


Lewis Carroll meséinek hátborzongató- 


PCFoórmat 


Eidos 

A PCF kedvence? Bizony, ráadásul vita nélkül. 

A Republic fejlesztői által kitűzött cél nem kis 
önbizalomról tanúskodik, ám ha sikerül, az Elixir 
programja hatalmasat fog 
szólni. 

A játék végső célja, hogy 
egy egyszerű városi elöljáróból 
Oroszország elnöki székébe 
küzdjük fel magunkat. A játék- 
ban a tervek szerint egymillió 
karakter lesz, akik öt kisebb és 
három nagyobb városban, va- 
lamint a fővárosban élnek. 

A helyszínek rendkívül részle- 
tesen kidolgozottak (akár még 
a virágok szírmai között is különbséget tehetünk), mi- 
közben az egymillió lakos teljesen valósághűen teszi 
a dolgát és éli saját egyéni életét. 

És még nemis ez a legjobb benne. Az Elixir az em- 
berek közötti kapcsolatrendszerekre is nagy hangsúlyt 
fektetett, igy azok társadalmi, vallási vagy politikai 
szempontból sok mindenben különböznek egymástól 


A játék minden szereplője 
ME ke eletet 
NYÁL Ne eret azták 





Buffy the Vampire Slayer 


Fox 
War folytatása. Job- 


No-One Lives Forever 


ee"s Alice Fox 


A Bond-filmek kifigurázása egy nagy- 
szerű 3D-s lövöldözős formájában. 


an bizarr feldolgozása. 






Commandos 2 Giants 

Eidos Monopoly Tycoon Interplay 

A nagy sikerű első rész remek grafiká- Hasbro Bizarr kalai 

jú folytatása. A Sim City és a Monopoly elegyítése igencsak kü 
remek grafikával. vel. 


Clive Barker"s Undying 
Electronic Arts 

Horrorisztikus lövöldözős az Unreal 
engine-jével, 


The World is Not Enough 
Electronic Arts 
Látványos akciók a 007-es bőrében. 


Dungeon Siege 

Microsoft 

Szerepjáték, stratégiai elemekkel fűsze- 
rezve, hatalmas pályán. 
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Higgyétek el, a Dungeon Siege-ről még so- 
kat fogtok hallani... 


Activision 


Stupid Invaders 
Infogrames 


kel. 


Activision 


B ELTELT STT ELL 
(Eye ele ae 
MENET á sás álat 


Az alapanyagot" jól felhasználó, külső 
nézetű akció-kalandjáték. 


ték három, egymástól 
böző rassz főszereplésé- 


Vedd kezedbe az Enterprise irányítását 
és tizedeld meg a Klingonokat. 


A Day of the Tentacle modorában fo- 
gant kalandjáték, rajzfilmszerű elemek- 


Ouake 3 Mission Pack 













Egy városrészlet: az egész túl nagy ah- 
hoz, hogy kiterjeszthessük rá a befolyá- 
sunkat, de azért meg kell próbálni. 


- a mi dolgunk az, hogy vérbeli politikusként a ma- 
gunk javára fordítsuk a különböző csoportokat. Ha 
például egyik nagygyűlésünkre egy popsztárt is meg- 
hívunk, az ő népszerűségéből mi is profitálhatunk, és 
ha egy újság is az érdekeltségi körünkbe tartozik, 

az eseményről másnap fényképes cikk jelenhet meg 
az első oldalon. A lehetőségek végtelenek: egyszerűen 
lehetetlen felsorolni, hogy mi mindent lehet 
ebben a játékban csinálni. A Republic-ról ha- 
marosan bővebben is beszámolunk. 





Egy csinos kis park. Nem is tudtuk, hogy 
Oroszországban ilyen szép helyek is vannak. 





A Ouake 3 Mission Pack remek szórakozást 
ígér, még ha sok újdonságot nemis tartalmaz. 


Kiváló Ouake 3 add-on új fegyverekkel 
és játéktípusokkal. 


Star Trek: Bridge Commander 


Star Trek: Away Team 

Activision 

A Földön játszódó stratégiai játék, ahol 
leginkább az ügyes taktika számít. 


Loose Cannons 

Microsoft 

A GoldenEye-t és a Hidden and Dange- 
rous-t idéző 3D-s lövöldözős. 
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Az árak az ÁFA-t tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát fenntartjuk! 





Nettusa 
Körmérkőzés 


Abt 
ptsetsánt 
bibi 


18 Július 2000 Pd 














Z INFORMÁCIÓS SZUPERSZTRÁDA 
nélkül - stílusosan szólva - ha- 
talmas számi es forgalmi 
dugóba kerülnénk. Digitális 
Opel Corsánk (vagy Ford Mon- 
deónk, a merevlemezünk mére- 
tétől függően) ott toporogna 
egy helyben az íróasztalunkon, mi pedig 
dühösen csapkodnánk a volánt, naivul ab- 
ban reménykedve, hogy ezáltal hamarabb 
lesz vége a várakozásnak. Nem lenne 
jobb, ha megmozdulna végre a kocsi- 
sor? Vagy ha egy Harley Davidson 
nyergében egyszerűen csak elsuhan- 
nánk az előttünk bénázók mellett? 
Manapság már nem sok értelme van 
egy internetkapcsolatra képtelen szá- 
mítógépnek. Minek is vennénk egy 
olyan gépet, amelyik csak terpeszke- 











dik az asztalunkon, ahelyett hogy feltárná magát 
a világhálónak? 

Az elmúlt húsz évben, ha nem is teljesen 
egyedül, de legfeljebb egy szem barátunk társa- 
ságában játszottunk az éppen aktuális video- 
vagy PC-játékokkal. Az osztott képernyő azon- 

aban minden gépet csigatempójúra lassított, és 
ét kontrollert sem volt mindig egyszerű egyet- 
S len géphez csatlakoztatni. Több embernek 

£ £ egyébként sem könnyű dolog egy szál kompu- 
sZ ter mellett ülve játszani, különösen ha minden- 
iz kinek ugyanolyan bűzhödt leheletű ismerősei 





Nettusa! 


Legfőbb ideje, hogy a magányos PC-s játékosok elő- 
bújjanak sötét szobáikból, és remetelétüket feladva 
körülnézzenek, mit kínál számukra a net. 






Körmérkőzés 





vannak, mint nekünk. De ennek egyszer s min- 
denkorra vi soha többé nem kell megbékél- 
nünk az e félmegoldásokkal! Az 
nek hála, mostanában már korlátlan sz: j 
szótárs közül választhatjuk ki a megfelelőt, akik 
ráadásul nem is fognak mellettünk ülni. Alapjá- 
ban véve egyesek és nullások meghatározott 

sorozata áll a háttérben, ke a végeredmény, 








az online játék járdán Jénetősézetet nyit meg 
az újdonságokra nyitott PC-felhasználók előtt. 
Ha már amúgy is régóta online szerzed meg 
a napi betevő játékadagod, akkor sem biztos, 
hogy tudod, hol lehet például a legolcsóbban 
játékprogramokat venni, vagy milyen újdonsá 
gok várhatók az elkövetkező hetekben. Ne kese- 
regj akkor sem, ha teljesen új vagy a neten, hi- 
szen a segítségünkkel könnyedén részese le- 
hetsz az élménynek. A net biztonsági kockáza- 










Minek vennénk olyan gépet, ami terpeszkedik az aszta- 
lunkon, ahelyett hogy feltárná magát a világhálónak? 


tairól szóló rémtörténeteket pedig felejtsd el: 
a lényeg, hogy új barátokra fogsz lelni, javul- 
nak a reflexeid és soha többé nem kell kimoz- 
dulnod otthonról. 

Apropó, biztonsági kockázatok. Készülj fel 
arra; hogy valószínűleg lecsökken a D-vitamin 
szinted, egy idő után bepállik körülötted a leve- 
gő, kisebesednek az ujjaid, pizzásdobozokkal 
lesz teli a nappali és egyre nagyobb nyűgnek 
fogod érezni a barátaidat is. Ilyenkor kérdezd 
meg az orvosod vagy a gyógyszerészed. Ja, és 
fürödj meg, ha van egy kis időd. z 
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Net shop boys 


LÁRULUNK EGY TITKOT, DE NE 
add tovább! Nem lenne jó, 
ha az egész baráti köröd 
tudomást szerezne róla, 

A titok tehát: hagyomá- 
nyos boltban vásárolni 
egyenesen pénzkidobás. 
Ha leugrasz a sarki számítógépes 
polcról válogatod ki 


hetsz benne, hogy a kelleténél többet 
fizetsz. Először is odakinn dönget 

a meleg, egyébként pedig értékes per- 
cek mennek veszendőbe a szabadi- 
dődből, a pihenésedből, tévézésedből 





stb. Nem tűnik túl csábító ötletnek. 
Aztán itt van a legfontosabb kérdés: 
az ár. Semmi költői túlzás nincs ab- 
ban, amikor azt mondjuk: ha a bolt- 
ban vásárolsz játékot vagy perifériát, 
igencsak ráfizetsz. Nem is csoda, hi- 
szen fedezniük kell a rezsit, profitot is 
fel kell mutatniuk, mi több, a terjesz- 
kedést és egyéb üzleti terveket is fi- 
nanszírozniuk kell valahonnan. 

A megoldás tehát az online vá- 
sárlás. Mindenki számára egyértel- 
mű, hogy az internetes rendelés elő- 
nyei messze felülmúlják az esetleges 
negatívumokat. Ráadásul ez utóbbi- 


ZESELJEZNCENEETKESJEETKESTESTESSÉENTET ESEL LEK] 


A Gameplay.com ad otthont a Wireplay nevű online játékkereskedésnek is, ahol hálózati já- 


téklehetőséget is találsz. 





akból csak nagyon kevés van. Mivel 
az online kereskedőknek nem kell 
egy egész üzlethelyiséget fenntarta- 
niuk, a rezsiköltség drasztikusan le- 
csökken. Sokkal kevesebb személy- 
zettel is kiválóan tudnak működni, 
sőt még az irodát sem kell szükség- 
képpen drága környéken bérelni, 

A megtakarított összeget pedig a vá- 
sárlók kapják vissza, kedvezményes 
áruk formájában. A tapasztaltabb 
internetes kereskedők - pl. a UR- 
Wired (www.urwired.com) - még 
azzal is kedveskednek, hogy online- 
és játékügyekben frissebbnél frissebb 


boys 


Semmi sem lehet kényelmesebb, mint egyetlen kattintással 
bevásárolni a létező legjobb játékokból. Mi ismerjük a módját. 


vásárlóvá válsz, még több kedvez- 
ménnyel kápráztat el. Ez az essexi 
cég a világ legeldugottabb csücskei- 
be is kiszállítja a kiválasztott szoft- 
vereket, ráadásul a rendelés módjá- 
ban is igen rugalmasnak bizonyul. 
Érdemes idekattintani. 

Ha a legfrissebb játékok izgatnak, 
a Gamestop! (www.gamestop.com) 
site-ján a helyed! Az oldalt az ame- 
rikai Babbage: játékáruház tartja 
fenn, és mivel a játékok gyakran jó- 
val hamarabb jönnek ki az USA- 
ban, mint nálunk, nem árt körülnéz- 
ni, ha már nem győzünk várakozni. 


Mivel az online kereskedőknek nem kell egy 
egész üzlethelyiséget fenntartaniuk, 
a rezsiköltség drasztikusan lecsökken. 


információval, alapos leírásokkal és 
rendszerkövetelményekkel látnak el. 
Felbecsülhetetlen. 


Első osztály 
Akkor hát hol vásároljunk? Kezdés- 
ként a Gameplay (www.gameplay 
.com) site-ját ajánljuk. A cikk meg- 
írásakor egyetlen olyan játékot sem 
találtunk óriási katalógusukban, 
amelyért 30 fontnál (kb. 13 ezer Ft) 
többet kértek volna. Ráadásul ebben 
már a szállítási költség is benne van. 
Anyagilag tehát nagyon jól jársz, 
különösen a régebbi játékok eseté- 
ben. 

A Software First (www.software 
first.com) hasonlóan alacsony árak- 


kal lepi meg látogatóit, és ha törzs- 
URAL ELL 








Ez persze kissé költségesebb megol- 
dás, hiszen a tengerentúlról szállít- 
ják ide a kért árut. Ne mondd, hogy 
nem szóltunk előre. 


Az ingyennél nincs olcsóbb 
Hová forduljunk akkor, ha ingyen 
szeretnénk hozzájutni mondjuk 

a Grand Theft Auto-hoz? Valame- 
lyik szoftverkalózhoz? Nos, mivel 
alapjában véve feltételezzük olvasó- 
inkról, hogy nem követnek el bűn- 
tényt, ezért ez a lehetőség ki is van 
lőve. Akkor netán nézzünk be egy 
szoftverkereskedőhöz? Működési el- 
vük miatt itt is pénzre van szüksé- 
günk az áru megszerzéséhez, Mi len- 
ne, ha mondjuk ellátogatnánk egy 
olyan website-ra, ahol törvényes ke- 


Ahhoz, hogy felmehess a netre, először is kell egy 

modem. A telefonos kapcsolathoz 56K-s, V.90-es mo- 
-demet használj, de ne várj túl nagy sebességet. Ha a gyor- 
sabb megoldás mellett döntesz (ISDN vagy kábeles kap- 
csolat), akkor már másfajta modemre kell beruháznod. 





A belső modemek többnyire PCI-osak, és a PC-ben talál- 

ható PCI-slotok egyikébe kell becsúsztatni őket. A legké- 
nyelmesebbek a külső USB-s modemek, mivel könnyen szál- 
líthatók, és a telepítésük is egyszerű. Ha a helyén van 
amodem, már csak egy fali csatlakozót kell találnod. 


A következő lépés az internetszolgáltató kiválasztá- 

sa. A választék nagy, az árak pedig különbözőek, 
mint ahogy a szolgáltatás minősége is. Nem árt, ha tárte- 
rületet is kapunk az előfizetéshez, hiszen akkor saját web- 
oldalunkat is el tudjuk helyezni. 
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Gamestop.com - Ha azt tervezed, hogy Amerikából importálod a játékaidat még jóval az eu- 
rópai megjelenés előtt, ne habozz: ez a te oldalad! 


retek között teljes játékokat lehet le- 
tölteni? Ez az! A Freeloader (www 

. freeloader.com) regisztrált felhasz- 
nálói teljes játékokat tölthetnek le - 
a közeljövőben például a Jimmy 
White"s 2: Cueball-ra és a Viva 
Football-ra is lecsaphatsz. Jó vásár, 
nem? Ebben az üzletágban mellesleg 
elsőként a CSEtE (www.csande.co 
.uk) jeleskedett: innen a The Fugitive 
teljes verzióját szerezhetjük meg, 
természetesen ingyen. 

Persze ha nem vagy túl váloga- 
tós a minőséget illetően, valóságos 
szoftverhalmok várnak rád, teljesen 
ingyen. Igazi PC-s veteránként biz- 
tosan emlékszel azokra a szörnyűsé- 
ges shareware- és freeware-gyűjte- 
ményekre, amelyeket a komputer- 
boltok sóztak könyörtelenül a friss 








Tartsd a szemed a Freeloader.com oldalán, mert 
újabb és újabb ingyenes játékok jelennek meg rajta! 


PC-tulajdonosok nyakába. Ezek még 
mindig léteznek, de már lényegesen 
jobb választékkal ajánlják magukat 
az interneten. Ez ügyben érdemes el- 
látogatnod a download.com, a tu 
cows.com, a cnet.com, a cdrom 
.com, a shareware.com vagy a win 
files.com tömött oldalaira. Noha 
nem ezek a játékok viszik a minősé- 
gi prímet, jó néhánnyal ma is szíve- 
sen elbíbelődik az ember. Ha pedig 
rajongsz az egyszemélyes kártyajá- 
tékokért, nyert ügyed van. 


Először, másodszor... 

Végezetül pedig tegyünk említést 

az online árverésekről is. Már mind- 
annyian hallottunk ilyesmiről, sőt 
egy kollégánk egyszer már önmagát 
is felkínálta (halálkomoly). Noha 
ezek a szolgáltatások manapság egy- 
re népszerűbbek, nem ajánljuk, hogy 
így szerezd be a játékaidat. Könnyen 
meglehet, hogy ami jó üzletnek tű 
nik, az nem más, mint az eredeti 
program hevenyészett másolata, így 
aztán üres zsebbel és egy hamis 
szoftverrel a kezedben zárhatod 

a napot. Ne hagyd, hogy behúzza- 
nak a csőbe! A közelébe se menj 
ezeknek az árverezős oldalaknak, 
hacsak az árverező garanciája nem 
szavatolja a szoftver eredetiségét. 











Nettusa 
Net shop boys 





A www.íreeloader.com címről teljes 
Grand Theft Auto-t tölthetsz le. 








































Csakis jó minősítéssel rendel- 
kező oldalról vásárolj, és 
mindenekelőtt szerezd meg 
a postacímüket és telefon- 
számukat, hogy megta- 
láld őket, ha át akarná- 
nak vágni. 

Egy szó mint száz, 
kedvenceidhez úgy is 
hozzájuthatsz, hogy fel 
sem állsz a székből, 
sőt elképzelhető, hogy 
egy fillért sem kell 
kiadnod. De vajon 
boldog lehetsz így? 

A shareware-ként 

rád sózott kacat is 

fel tud vidítani? 
Esetleg tetszik, ha 

az árverezők átvág- 
nak? Valószínűleg 
nem. Éppen ezért fi- 
gyelj oda, ha online 
vásárolsz, és meglásd, 
nem lesz semmi baj. 








Miután hónapokig hitet- 
lenkedett, kollégánk 

az egész szerkesztőséget 
telirakta a neten szerzett 
játékhalmazzal. 
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ES CI 


Az internetszolgáltatók különféleképpen fészkelik be 

magukat a PC-dre. Egyes cégeknél kapsz egy induló- 
csomagot, illetve CD-t, amelyen megtalálhatók a kapcso- 
lódáshoz szükséges legfontosabb programok, és taná- 
csokatis kapunk a zökkenőmentes telepítéshez. 





akire [rás tál Suobak 


lítani a felesleget. 


o Nem túl jó ötlet egyszerre több szolgáltató szoftverét 
is a gépen tárolnod. Amikor felrakod az új szoftvert, 
először szedd le a régit. A Vezérlőpult-ban a Programok 
hozzáadása menüpontban nézd meg, hogy el lehet-e távo- 







Ha már fenn van a szoftver, jelentkezz be, és jöhet 

a játék. Indítsd el a kívánt játékot, kattints a Setup-ra, 
és a nagyobb frame rate érdekében vedd le a felbontást. 
Válaszd ki a Multiplayer funkciót, szervertípusnak add meg 
azinternetet, és hajrá! 
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Z INTER- 
neten ke- 
resztül is 
játszható 
játékból 
annyi 
van, 
hogy mindenki megta- 
lálhatj ámára legin- 
kább megfelelőt. Néhány 
program azonban nép- 
szerűségével kitűnik 
a többi közül, és az esetek 
többségében nem is vélet- 
lenül. Bármelyiket is választ- 
juk, ügyeljünk arra, hogy ha 
nem a képességeinknek meg- 
felelő ellenfelekkel ját- 














szunk, nem sok sikerélményben lesz ré- 
szünk. (Egyébként pedig gyakorlat teszi 
a mestert.) 


Ouake 3 Arena 
A Ouake 3 Arena-t kimondottan mul- 
tiplayer játékra tervezték, így egy jó 
PC birtokában és egy gyors szerverhez 
kapcsolódva valószínűleg zökkenő- 
mentesebben megy majd a játék, mint 
más programokkal. Akinek a legújabb 
rész kevésbé tetszik (vagy nem jól fut 
a gépén), az választhatja az ugyancsak 
szép számmal létező Ouake-, Ouake 2-, 
sőt Doom-szervereket is. Bár az Arena 
képes arra, hogy megkeresse az aktív 
szervereket (ilyenkor mindig a pinget 
kell figyelni), talán jobb módszer, ha 

















Akkor hát megvetted valamelyik játékot a fentiek közül, és már online is kipróbáltad. Az internetes játék lehetősége persze korántsem csak ennyit tar- 


a www.gamespy3d.com címről némi el- 
lenszolgáltatás fejében letöltjük azt 

a programot, amely sokkal hatékonyab- 
bá teszi ezt a műveletet. 


Unreal Tournament 

Máig dúlnak a viták arról, hogy me- 
lyik a jobb - az UT vagy a Ouake 3? 
Felesleges kivárni a vita végét — men- 


jünk biztosra, és vegyük meg inkább 


mindkettőt. Az Epic játéka több és 
változatosabban használható fegyvert 
kinál, ráadásul a pályák is ötleteseb- 
bek (a gálya egyszerűen telitalálat). 

A Ouake 3 viszont valahogy autenti- 
kusabb deathmatch-élményt nyújt, és 
a legtöbb gépen jobban is fut, mint 

a vetélytársa. A kimondottan 3D-s lö- 
völdözősökre szakosodott site-okon - 
pl. www.demon.net - te is eldönthe- 
ted, hogy melyik áll hozzád közelebb. 





Half-Life 

Minden idők legjobb single player já- 
téka multiplayerben is a legnépszerűb- 
bek közé tartozik. Habár a játék en- 
gine-je - a Ouake 2 motorjának felja- 
vított változata - nem tartozik a leg- 
játékélményen ez 
cseppet sem hagy nyomot, különösen 
ha a példátlanul népszerű Team Fort- 
ress-szel játszunk. Ebben a csapatjá- 
tékra kihegyezett modban kémként, 
orvosként, mesterlővészként és más 
egyéb szerepekben is megmutathatjuk, 
mire vagyunk képesek. A játék célja 

a másik csapat erődjének megrohamo- 
ása és a zászlójuk megszerzése. A Te- 
am Fortress-t a Half-Life patcheivel 
együtt tudjuk letölteni, szerencsére tel- 














zá 





jesen ingyen. A www.avault.com-ra 


mindig felteszik a legújabb változatot. 


Rajta vagy a neten, de már unod a céltalan böngészést? Akkor próbáld 
ki valamelyiket a PC Format kedvenc online játékai közül! 





A Starcraft a tengerentúlon valamilyen ok- 
nál fogva nagyobb siker, mint nálunk. 


Starcraft 

Bár az FPS-ek rendszerint intenzívebb 
játékélményt nyújtanak, az online va- 
lós idejű stratégiák szerelmesei ma 
mégis többen vannak, mint korábban 
bármikor. A Starcraft - a kevésbé si- 
került Warcraft 2-nek és elődeinek 
sci-fis beütésű feldolgozása - a többi 
RTS-nél élvezetesebb multiplayer mó- 
dot tartalmaz, ahol gyönyörűen kidol- 
gozott pályákon harcolhatunk három, 
egymástól sokban különböző, de egy- 
forma erőt képviselő faj ,bőrébe" búj 
va. A Starcraft-hoz leginkább a Bliz- 
zard saját, www.battle.net címen elér- 
hető ijánljuk. 























erverét 





Command and Conguer: 

Tiberian Sun 

A kápráz res Command and 
Conguer-sorozat régóta várt folytatása 
nem sok újat nyújt az eddig részekhez 
képest. A Westwood ezúttal inkább ar- 
ra koncentrált, hogy még játszhatóbbá 
tegye a programot, 
neki. A voxel alapú engine miatt 

a program a gyengébb gépeken is jól 

fut, legfeljebb ilyenkor nem olyan lát- 
ványos. Látogass el a www.westwood 
.com oldalra, ahol ingyenesen felirat- 





osan s 











togat a számodra. A Half-Life-on alapuló Team Fortressről már szóltunk, de ezenkívül még számos egyéb mod és add-on közül választhatsz. 





GoldenEye 
Half-Life 

A GoldenEye 
minden PC-s já- 
tékos álma volt, 
de sokáig sajnos 
csak N64-en futó változata létezett. 
Nagy kár, hogy a program multiplayeres 
képességei a PC-s verzióban kevésbé 
domborodnak ki: itt csupán néhány pá- 
lyát kapunk, és a fegyverekből is sokkal 
kevesebb áll a rendelkezésünkre (kedven- 
cünk az RC-P90 nevű géppuska). A www 
.gamefan.com-on több linket is találsz 
a letöltéshez. 
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Half-Life 

A www.halflife 
.net és a www. 
planethalflife. 
com címen ren- 
geteg Half-Life- 
os kiegészítő található. A szokásos extra 
skineken, modelleken és pályákon kívül 
innen olyan add-onokat is letölthetünk, 
mint az Action Half-Life vagy a Waste- 
land, amely az eredeti játék Mad Max 
stílusú átirata. Mel Gibson szerencsére 
nincs benne. Morzsoljunk el emiatt egy 
könnycseppet... 








( Ouake3 

Bár a Ouake 3 
alig néhány hó- 
napja jelent 
meg, már ennyi 
idő alatt is ren- 
geteg modot írtak hozzá. Ezek első számú 
lelőhelye a www.planetguake.com, ahol 
a viszonylag új Ouake Fortress-től kezdve 
az egészen más felfogásban íródott 
Mighty Green-ig (utóbbi zöldre festi a já- 
ték textúráinak jó részét, kissé felgyorsít- 
va ezzel a programot) és az Urban XXXXX- 
ig (Rainbow Six/Delta Force típusú játék- 
menet) minden megtalálható. 





Unreal 
Tournament 
A planetguake- 
hez hasonlóan 

a www.planetun 
a MS  real.com is ren- 
geteg moddal örvendezteti meg az UT- 
rajongókat. Próbáljuk ki például 

az AgentX-et, amely a GoldenEye játék- 
menetét ötvözi az Unreal Tournament- 
tel (bár az illúzió itt nem annyira teljes, 
mint a Half-Life mod esetében). De van- 
nak itt különböző Mutator-effektek is, 
például a Shrinker, amellyel lekicsinyít- 
hetjük az ellenfeleinket. 





Lehet, hogy a Ouake 3-ban kevesebb opció 
van, de a deathmatch még mindig itt a legjobb. 


kozhatsz valamelyik szerverre. 


Asherons Call 
Az Asheron s Call-lal a Microsoft 
igen. csattanós választ adott az Ul- 
tima Online-ra, a mai online RPG-k 
ősére. A program az Ubi Soft-féle 
Everguest hagyományait folytatja az- 
zal, hogy teljesen 3D-s környezetben 
játszódik (az Ultima Online egysze- 
rűbb, izometrikus perspektívát hasz- 
nál). Az Asheron"s Call kevésbé mély, 
mint az Ultima, ám jóval addiktívabb 
nála. A 3D-s környezet ára azonban 
az, hogy a helyszínek rondák, a karak- 
terek pedig szögletesek, és nem is ki- 
mondottan részletgazdagok. A naple- 
mente viszont gyönyörű. ék maga 
pedig kevés újdonsága ellenére is re- 
mek szórakozást nyújt. Ha még kezdők 
unk, legjobb, ha társulunk egy 
asabb szintű ját. ilyenkor 
asználhatjuk a felszerelését, ő pedig 
megkapja a mi tapasztalati pontjaink 
egy bizonyos százalékát. Amennyiben 
próbát szeretnénk tenni a játékkal, 
hozzunk létre egy accountot a Micro- 
soft saját játékszerverén (www.zone. 
com). 


























Ultima Online 
A világ legnépszerűbb online sze- 
repjátéka Britanniában játszódik, 
tehát ugyanott, ahol a single player 
Ultima RPG-k is. A program 
grafikája egyszerűbb, mint 
az Asheron"s Call-é vagy 

az Everguest-é, de a sok- 
ezernyi résztvevőnek kö- 
szönhetően a játék maga 
sokkal bonyolultabb és vál- 
tozatosabb. A közeljövőben 
megjelenő Ultima Online 2 
két új kontinenssel fog meg- 
örvendeztetni minket. A leen- 
játékosok a www. 
ultimaonline.com címen irat- 
kozhatnak fel, és a leggyor- 
sabb szervert is itt kereshetik 
meg - ez már csak azért is 
fontos, mert miután kialakítot- 
tunk egy karaktert, nem vált- 
hatunk másik szerverre. 














Máig dúlnak a vitá 


hogy melyik a jobb — az UT 
vagy a 0uake 3? Menjünk biz- 
tosra, és vegyük meg inkább 


mindkettőt. 
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Bármilyen játéktípust is sze- 
retsz, nem létezik, hogy ne ta- 
lálj hozzá szervert. 


BarrysWorld 
www.barrysworld.com 

A 3D-s lövöldözősök rajongói keresve 
se találhatnának ennél jobb weboldalt 
- már az itt felsorolt Ouake 3- és Un- 
real Tournament-szerverek száma is 
zavarba ejtő, ráadásul igen gyorsak is 
vannak köztük. Képességeinkről több- 
féle ligában és versenyen adhatunk 
számot, bár készüljünk fel arra is, hogy 
a legjobbak közé nemigen fogunk be- 
jutni. És még valami: a BarrysWorld 
teljesen ingyenes. 


A Command and Congueridős kora ellenére még mindig a kedvencek közé tartozik. 
Ősszel, a Red Alert 2 várható megjelenésekor bizonyára megint sokan elő fogják venni. 


Wireplay 

www.wireplay.net 

A Wireplay igazi nagyüzem. Mindegy, 
milyen játékokat szeretünk, a több mint 
100 cím között biztosan megtaláljuk 

a leginkább kedvünkre valót. A szolgál- 
tatás ingyenes, és nem kell hozzá egyéb, 
mint hogy letöltsünk egy 4 Mb-os se- 
gédprogramot. Na és persze az, hogy 
rendelkezzünk az adott játékkal... 






Nem csak mi mondjuk: a Half-Life minden 
idők legjobb FPS-e. Jók a szörnyek, lebi- 
lincselő a történet és remek a hangulat. 



























"World Opponent Network 
www.won.net 
Ezen a Sierra által üzemeltetett site- 
on egy kimondottan az európai or- 
szágokra szakosodott szervert ta- 
lálunk. Mivel a Half-Life-ot is ez 
§ a cég adta ki, nem csoda, hogy 
a primet ez a játék viszi, de emel- 
lett táblás és kártyajátékokban is 
összemérhetjük az erőnket. 


Heat 

Wwww.europe. 

heat.net 

A Heat egy ingye- 
nes, dial-up rend- 
szerű szolgálta- 
tás, amely szá- 
mos online já- 
tékkal - beleértve 

a Ouake 3-at és 

az Unreal Tourna- 
ment-etis - és le- 

tölthető demóval áll 

rendelkezésünkre. 

Szinte felsorolhatatlan, 

hogy mi minden található 

itt - mindenképp érdemes sze- 

mélyesen is megnézni. 


Az online ütközetekre nem 
árt kellően felkészülni. Öl- 
tözzünk szellősen és ügyel- 
jünk az ergonomikus kéz- 
tartásra is. Bár ellenfeleink 
nem látnak minket, vágjunk 
olyan képet, mintha mellet- 
tünk ülnének. 

















Multi Player Zone 
www.mpz.co.uk 

A Multi Player Zone-nak igazából nem 
sok köze van az internethez, hiszen itt 
is egy dial-up rendszerű szerverről van 
szó. Ez elméletileg azt jelenti, hogy 

a szokásos netes problémák (hirtelen 
lassulás stb.) itt nem jelentkeznek. 

A gyakorlatban persze kissé máskép- 
pen fest a dolog: simábban fut majd 

a játék, mint a netes szervereknél, de 
azért ez sem az a kimondott helyi há- 
lózat. A végleges megoldást a széles 
sávú internetelérés fogja jelenteni, va- 
lamikor a közeli jövőben. 





Sakk-matt! 


KKOR HÁT MELYIK? OUAKE 
vagy pasziánsz? Unreal 
vagy huszonegyes? 

A hagyományos játé- 
kok, így a kártyajáték, 
a dáma, a dominó vagy 
a sakk a legrégebbi és 
egyben legnehezebb multiplayer játé- 
kok közé tartoznak. Ezekkel úgy 
játszhatunk online, hogy még csak ki 
kell sem lépnünk a böngészőnkből. 
A baj csak az, hogy egyes játékosok 
nem látnak messzebb puskacsövük 
végénél, így előbb kapcsolódnak fel 
a netre balettjegyet venni, mintsem 
egy gyors huszonegyest nyomni. No- 
ha mindig is a fragvadászatok és 

az RPG-k lesznek a multiplayeres já- 
tékok népszerűségi listáinak élén, 

a lassú internetes kapcsolattal, el- 
avult PC-vel vagy múzeumi grafikus 
kártyával rendelkezők továbbra is él- 
vezettel fordulhatnak a webes alapú 
játékok egyszerű örömeihez. 





Légvárak 

A sakk kiválóan alkalmas online já- 
tékra, hiszen a tökéletes futáshoz 
csak minimális komputeres háttér és 
szinte nulla sávszélesség szükséges. 
A ping sem okoz gondot, hiszen pos- 
tai úton is lehet sakkozni, ellentétben 
mondjuk a Ouake-kel. Ha internetes 


Kártyajátékok Rejtvények KYZA A KJA LÁM 


HE kártyázni a legjobb. Itt leg- 
alább nem bámulnak bele a lapja- 
idba, nincs csalás, és még keverni sem 
kell. A Microsoft-féle Zone (www. 
zone.com) a bridzstől kezdve a black- 
jackig többféle kártyajátékot vonultat 
fel. Miután a böngésződ segítségével 
bejelentkeztél a Zone hálózatába, ké- 
pességeid valódi ellenfelekkel szemben 
próbálhatod ki. Ne rémülj meg, ha 

a sok szakszóból mit sem értesz - egy 
csomó bevezető és magyarázat köny- 
nyíti a dolgod. 





A Zone-on sok egyszerű játékot próbálhatsz ki 
anélkül, hogy szoftvert kellene hozzá venned. 








akk-matt! 





Az online csatákhoz nem kell feltétlen Athlon processzor vagy 
Ouake 3 - csupán a webböngésződdel is dicsőségre tehetsz szert. 


felhasználóként vérbeli figuratologa- 
tónak vallod magad, ne hagyd ki 

a Chessed (www.chessed.com) site- 
ját. Itt egyszerre száz és száz sakk- 
játszma zajlik. Az interfészt egy 
plug-in jelenti, a játékosok pedig Ja- 
vás ablakokon keresztül küldözgethe- 
tik egymásnak a lépéseiket. Bármikor 
is lépsz be, biztos, hogy több száz já- 
tékost találsz. 

Ha tehát olyan játékokra vágysz, 
amelyek nem panaszkodnak a lassú 
gépedre, ugorj el az Uproar (www.up 
roar.com) ingyenes oldalaira, ahol 
rengeteg multiplayer Javás játékot 
találsz. A site hárommillió játékosa 
naponta átlagban 17 percet tölt pont- 
szerzéssel. A megszerzett pontszámot 
később nyereményekre vagy népsze- 
rű televíziós vetélkedőkre szóló belé- 
pőkre válthatják be. 


Fastruktúrák 
Az Arcade Machine (www.arcadema 
chine.com) szintén jó lehetőség 
az online játékra. Itt egyedül kell ját- 
szanod, de garantáltan nem fogod 
megbánni, mivel valódi ínyencségek- 
kel hozott össze a jó sorsod. Ezek 
mindegyike Java alapú, vagyis elég 
hozzájuk egy webböngésző és egy le- 
selejtezett irodai gép. 

Ha ezeket túlságosan megerőlte- 





Online is megszerezheted a napi ke- 
resztrejtvény-betevőd. 


A rejtvényfejtés sokak életéhez olyan 
szervesen kapcsolódik, mint a hetes 
busz, vagy a Dáridó. Ha te is szívesen 
belevetnéd magad, az újságoshoz sem 
kell lefáradnod - elég, ha rákapcso- 
lódsz az internetre. Egy halom kereszt- 
rejtvény vár megfejtésre. Az angolul 
tudók számára itt van például a Sun 
keresztrejtvény oldala (www.the- 
sun.co.uk), ahol ripsz-ropsz megold- 
hatsz néhány fejtörőt. Ráadásul így 
nem leszel nyakig festékes. 
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Game 9 Contact Us 





Az Uproar a legnagyszerűbb játékokat vonultatja fel... Ilyen pl. a Catchphrase. Az ellenfe- 
leid valódiak ugyan, de többségük nagyon-nagyon sötét. 


tőnek találod, akkor irány a Treeloot 
(www.treeloot.com), ahol a lehető 
legkevesebb energiával a lehető leg- 
nagyobb élvezetet kaszálhatod be. 
Ráadásul nagyon egyszerűen. Adva 
van egy hatalmas pénzfa, amelynek 
ágain - legalábbis a Treeloot szerint 
- mindennap 20 000 fontot rejtenek 
el. Ha közelebbről is szemügyre vesz- 
szük a fát, kiderül, hogy egy hatal- 


J: tesz a tüdődnek, a pénztárcád- 
nak és a májadnak is, ha nem a sai 
ki kocsmában, hanem a neten nyüstö- 
löd a félkarú rablókat. Böngésződdel 
számtalan Javás pénznyerőt fedezhetsz 
fel, ráadásul összekuporgatott vagyon- 
kádat sem kell féltened. A Slot Ma- 
chine (www.slot-machine.co.uk) site- 
ja hihetetlen választékkal kápráztat el 
- még letölthető South Park játékuk is 
van. Ha nem találnál kedvedre valót, 

a site megmutatja, hogyan készítheted 
el a saját félkarú rablódat. 








Nyersz vagy veszítesz - teljesen mind- 
egy, ha nincs igazi tét. 











mas rácsról van szó, közel egymillió 
lehetőséggel. Így aztán bolhaköröm- 
nél is kisebbek a nyerési esélyeink. 


Táblajátékok 





A Yahoo! játékoldalán mindig bőven 
akad ellenfél. 


bábuk java része vagy elkeveredett, 

vagy a kutya falta fel, de mindegy 
is, mert a tévéfüggő, antiszociális csa- 
ládtagokat úgysem veszed rá egy jó kis 
társasozásra. Akkor hát hogyan játsz- 
szunk dámát, Othellót vagy Monopo- 
lyt? A választ talán már sejted: társa- 
sozz online! A Yahoo! (http://play 
.yahoo.com) site-ja elképesztően re- 
mek játékokkal rukkol elő, és bármire 
is szottyan kedved, biztosan akad né- 
hány játékos kedvű jelentkező. 
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Z IGAZSÁG AZ, HOGY 
a fentieken kívül még 
egyéb dolgokat is meg- 
tehetsz a programjaid- 
dal, és az internetnek 
köszönhetően újabbnál 
újabb cheatekkel hozha- 
tod régebbi játékaidat ismét formába. 
A régi szép időkben még különféle 
PC-s magazinok megjelenésére kellett 
várnod ahhoz, hogy megtudd ked- 
venc játékaid cheatjeit. Ma már más 
a helyzet. Természetesen mi is igyek- 
szünk a legfrissebb fejleményekkel 
előállni, de a neten fellelhető infor- 
mációmennyiséggel lehetetlen bárki- 
nek is versenyre kelnie. 

Kezdésként érdemes ellátogatni 
a Game Not Over (www.avault.com 
/cheats) site-jára. az oldal a netes 
választékot elnézve a legjobb, a leg- 
gyakrabban frissített és a leghaszno- 
sabb. Noha a cheatjeit egytől egyig 
az olvasók adták meg - vagyis né- 
melyik nem működik, hiába is pró- 
bálkozol -. oldal fenntartói profin 
szerkesztik őket. Ráadásul van egy 
Recent Tips listája is, amelyen 





















AT CORE 


A cheatcc.comon rengeteg cheat van 
(konzolra is), de nehéz keresni köztük. 


a neten, úgyhogy nincs mit 








Az Avault.comon a cheateken kívül szá- 
mos egyebet is találunk. 


a legújabb cheateket mutatják meg. 
Ha tehát igazán friss tippekre vársz, 
elég, ha időnként egy pillantást 
vetsz erre a listára: itt biztosan ered- 
ménnyel jársz. 


Te kis csaló 

A kódok gépies bepötyögtetése ter- 
mészetesen nem tartozik az emberi- 
ség legnagyszerűbb tettei közé. Ennél 
egy fokkal nemesebb feladat a leg- 
újabb trainerek letöltése és telepítése. 
Alapjában véve a trainerek is chea- 
tek: megváltoztatják a játék kritiku- 
sabb pontjait, így például megnöve- 
lik életeid számát vagy egyenesen 
halhatatlanná tesznek. Ennek az 

az előnye, hogy egyrészt nem teszi 
végtelenül könnyűvé a játékot, más- 
részt mindent jól körbe tudsz járni, 
harmadrészt pedig nem biztos, hogy 
kedvenc játékaidnak vannak egyál- 
talán hagyományos cheat code-jai. 
Ez ügyben talán a legnépszerűbb 

a MegaGames (www.gametrainers 
.com) site-ja. Itt nincs semmi illegá- 
lis, ellentétben jó néhány olyan ol- 
dallal, ahol a másolásvédelem feltö- 


elh 


TT nem tartjuk fontosnak, hogy az általunk hasz- 
nált játéknak mindig a legújabb verziószáma fusson 
a gépünkön, hiszen a lényeg, hogy fut. Ez az idilli helyzet 
azonban csak addig áll fenn, míg meg nem próbálunk in- 
terneten keresztül játszani. Hiába van ugyanis dobozos 
példányunk a Ouake-ből, a legújabb patch (frissítés) nél- 


ket könnyen fellelhetővé 
tegye. 


kül nem leszünk kompatibilisek sem a szerverrel, sem 

a többi játékossal. És hogy hol találhatók meg ezek 

a patchek? Mindenekelőtt a PCFlemezmellékletén. Min- 
den hónapban felteszünk néhányat, és ha valamelyik is- 
mertebb játékról van szó, szinte lehetetlen, hogy előbb- 


utóbb ne kerítsünk rá sort. 


Az újság átfutási ideje miatt azonban természetesen 
nem tudunk mindig a legújabb patchekkel szolgálni. Itt 
jön be a képbe a PC Patches weboldala (www.pcpatches 
.com), ahol a legújabb játékokat szinte kivétel nélkül 
update-elhetjük. Ugyanebben a műfajban utazik a 3D 
Updates is (www.3dupdates.com), sőt ez az oldal egye- 
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Nettusa 
Csal a Zsuzsa 


Már többször végigjátszottad a kedvenc játékod, mindenkit legyőztél 
tenni, vehetsz egy újabb programot, igaz? Nem. 


TIraíners 


kCatő 





Bár nem a MegaGames site-jának a legjobb a designja, mégis itt találjuk meg a legtöbb kiegészítőt 
játékainkhoz. És persze az sem mindegy, hogy mindezt a törvények tiszteletben tartásával tehetjük. 


résével vagy egyéb törvényellenes 
dolgokkal foglalkoznak. A Mega- 
Gamest rendszeresen frissíti é 
mes gyakran felkeresni a legújabb 
hackek és segédprogramok miatt. 


Tippek és trükkök 
Sokan vannak persze, akik nem haj- 
landók holmi billentyűkombinációk- 


kal padlóra tenni kedvenc játékaikat. 


Ekkor jönnek jól az olyan oldalak, 
mint például a Universal Hints 





Systemé (www.uhs-hints.com). Itt 
csak elmondod, hogy hol akadtál 
meg, és máris hasznos tippeket, sőt 
teljes végigjátszást is kaphatsz játé- 
kaidhoz. Felesleges tehát szomor- 
kodni: a meglévő játékaidban is ren- 
geteg kihasználatlan lehetőség van. 
PcF 


A kódok gépies bepötyögtetése természe- 
tesen nem tartozik az emberiség legnagy- 


szerűbb tettei közé. 


sek szerint valamivel megbízhatóbb is, csak kuszább 

az elrendezése. A legfrissebb patcheket természetesen 
mindig az adott játék weboldaláról tölthetjük le. Szinte 
mindegyik játékkiadó nagy gondot fordít arra, hogy eze- 


ee amzeszet 


HEG ENÉNNENÉNESSN 


A 3D Updates oldaláról valószínűleg nem 


távozunk üres kézzel. Patchet itt azonban 
csak 3D-s játékokhoz találunk. 





Smimalemimműő? malteziae 


sz aear 


Ha nem szeretjük az ilyen diszkriminatív hozzáál- 
lást, ugorjunk át a PC Patches site-jára. Ha itt sem 
lesz meg, amit akarunk, valószínűleg nem is létezik. 
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ő A jövő hónaptól már csak rajtad múlik, hogy kedvenc újságodat, a PC 
MDozal LL LIU ÁH ECET ETELE HZ GE ELL ÉLTE ELLLL LETE 
; vagy előfizető vagy. 
Ráadásul ugyanannyiért! 
Tehát csak rajtad, s nem a pénzen múlik. 


DVD- vagy 2 CD-melléklettel 
Interneten: www.pcformat.hu 
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Morcosok klubja 





Még csírájában fojtsd 
el a PC-dühöd, mie- 
GLENN C ti 
beled LB 





PéCécó 





Morcosok klubja 





Hűtsd le magad, mielőtt 
a géped az agyadra megy. 


i, emberek, meglehetősen egyedien viselkedünk, 

ha dührohamot kapunk. Gondolj csak bele: mi- 
kor láttál utoljára egy méregtől felfuvalkodott pávát, 
vagy egy felbőszült borzot? Hát igen. Hasonlóképpen 
a halak sem kapják fel a vizet, de az orrszarvú is rit- 
kán ragadtatja el magát. Ha úgy hozza a sors, az álla- 
tok leharapják egymás fejét, felfalják kicsinyeiket, de 
higgadtságuk általában megingathatatlan. Miért van 
az, hogy pont az emberek nem tudnak uralkodni 
az idegeiken? 

Megkértük hát Helen Haste-et, a bathi egyetem 
pszichológiaprofesszorát, hogy fedje fel, miért is sze- 
retünk annyira dühöngeni. ,Mérgelődni igenis egész- 
séges - magyarázza. - Mindenkinek szüksége van ar- 
ra, hogy kiadja magából a természetesen felgyülem- 
lett bosszúságot. A teendő csak annyi, hogy ezt a le- 
hető legbiztonságosabban hajtsuk végre. Jó esetben 
tárgyak megrongálása nélkül." Érdekes módon éppen 
az indulatok révén óv meg minket a természet a még 
nagyobb gondoktól. ,A természet szándékai szerint 
a mérgelődés során megnövekedik az adrenalinszin- 
tünk, megindul a hormontermelés, miáltal az ellenfél 
leküzdéséhez szükséges többletenergiával töltődünk 
fel. A dühnek nevezett lelkiállapot valójában egysze- 
rű reakció bizonyos helyzetekre" - szögezi le a pro- 
fesszor. 

De vajon mi zajlik le ilyenkor a testünkben? 
Amikor dühösek vagyunk, feltöltődünk energiával, 
és gyorsabban tudunk gondolkodni. Ebben az álla- 
potban azonban könnyen másokra támad az ember." 
Akkor hát mi tegyünk ellene? , Sokunkat hoz kelle- 
metlen helyzetbe a számítógép. Az ilyen szituációk- 
ban segítségre van szükségünk. Ha mégsem sikerül 
a haragot lecsillapítani, meg kell tanulni kezelni, Ne 
feledjük, attól még nem oldódik meg a probléma, 
hogy kivágjuk a gépet az ablakon. Indulataink irányi- 
tása ellenben sokat segíthet." 

Mégis hogyan irányítsuk? Haste professzor sze- 
rint a Tai Chi egyike a sok lehetőségnek, amellyel 
másra figyelve szabadulhatunk meg a bennünk dúló 
haragtól. Nagy szerencsénkre a PC Format angol ki- 
adásának egyik szerkesztője, Graham Barlow nagy 
szakértője az ősi Tai Chinak. Szóval mi ez, és hogyan 
segit? ,Összehangolt mozgások rendszeréről van szó. 
Nincs ennél jobb módja annak, hogy megtisztítsuk 
a fejünket" - állítja Graham. De várjunk csak! Nem 
a Tai Chi az, ahol polipként lengeti az ember jobbra- 
balra a karját? De igen. Graham mindenesetre meg- 
nyugtat: cseppet sem érzi nevetségesnek magát, mi- 
közben a , Nagy fehér daru kitárja a szárnyát" figurát 
gyakorolja, mivel az ilyesmi roppant hatékony 
a stressz feloldásában. , Reggeli előtt mindig edzem 
egy kicsit. Kikapcsolja az agyam. Azzal, hogy a testi 
mozgásokra koncentrálunk, végre valami másra irá- 
nyítjuk a gondolatainkat. Ráadásul ilyenkor senki sem 
látja, miként lengetem a karom." És vajon bárki képes 
erre? ,A Tai Chi mindenkié. Még a legidősebbek is 
bátran belevághatnak. Javítja a koordinációt, így ke- 
vesebbszer esnek el, törik el csontjaikat stb." No igen. 














p A legújabb kór 

































Bárhogy is nézzük, a PC a 20. szá- 
zad legfontosabb találmányai közé 
tartozik. Mégis, az óvszeres tasa- 
kokhoz és a Big Mac ecetes 
uborkájához hasonlóan ez is 
mérhetetlen indulatnak lehet 

a forrása. Először is hangos - 
mármint a PC. És hangulatfüggő. 
Nehéz beállítani, és csak addig fut 
problémamentesen, amíg nem telepí- 
tesz rá semmilyen programot. Ráadásul 
egy átlagos számítógép esetén a desktop 
hamarosan a Hungária körút legforgalmasabb pilla- 
natait kezdi idézni, miközben 

az egész rendszer 

körülbelül annyira — [7 

lesz stabil, mint ú 
a benzin ára. Egy- 
szóval a PC-k hihe- 
tetlenül idegesítők is 
tudnak lenni, ezért 
nem csoda, ha elve- 9.1 

szítjük a fejünket. h ] 

Lassan kezdjük ] 
meggyűlölni a szá- ! 
mítógépet, és egy ha- ! 
lom nyomós érvvel ! 
tudjuk igazolni gyűlö- 
letünket. A Symantec 
közvélemény-kutatása sze- 
rint a PC-felhasználók majd fele gyúlt 
már éktelen haragra a gépe miatt. Ennél 
kicsit többen vallották be, hogy szitkokat is szórtak 
a PC-re, és a megkérdezettek harmadánál ez egészen 
a tettlegességig fajult. A jelenség tehát még nem 
annyira súlyos, hogy címlapsztori kerekedjen belőle. 
A Mori cég közvélemény-kutatói azonban ennél 
messzebbre jutottak, és eredményeik jól mutatják, 





mennyire veszedelmes és elterjedt jelenségről van szó. 


A jelentésüket olvasva úgy érzi az ember, mintha már 
egy egész világ állna napi harcban a Windowszal, öt 


megkérdezettből ugyanis négynek már volt szerencsé- 


[ELHET (AAA 





Ne tarts semmit sem 

a monitor tetején! 

A kacatok elvonják 

a figyelmed és leesnek. 
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Első lépés: A pszichológusok szerint 
közvetlenül kell a problémával meg- 

birkózni, így PC-dühünk csillapításá-  giben a washington állambeli 
ra szétvertünk egy gépet. 


Pakold el az újsá- 
gokat, ha már el- 
olvastad őket. 

Gyorsan szapo- 
rodnak, ugyanis. 


je abban gyönyörködni, ahogyan kollégája 
nekiesik a számítógépnek. Minden nyolcadik 
ember tapasztalja, hogy a munkatársai válo- 
gatott szidalmakkal szapulják a techniku- 
sokat, ha nem olajozottan működnek 
a dolgok. A megkérdezettek több 
mint fele idegességében már gon- 
dolt arra is, hogy esetleg , vissza- 
vág", bár minden hatodik azt is be- 
. vallotta, hogy a problémák való- 
színűleg önhibája miatt keletkez- 
tek. A statisztikák tehát azt sugall- 
ják, hogy senki sincs biztonságban 
a munkahelyén - mert ugye ki tud- 
; ja előre, hogy a legújabb driver mi- 
lyen furfanggal mond majd cső- 
döt, és egy-egy elrontott installá- 
lás vagy hibás szoftver miféle 
ínyencségekkel lep majd meg - 
hogy a notórius Office 
Segéd legköze- 
VA ű ú. § 
mi] lebbi megjelené- 
ze 72" sekor várható 
d pusztításról ne is 
beszéljünk. 


Meghalsz, bitang! 

Érdemes egypár pillantás erejéig 
Amerikára is kitekinteni, hogy 
megtudjuk, mi is vár ránk. Nemré- 


Issaguah-ban egy férfit vettek őri- 
zetbe, mivel agyonlőtte kompute- 
rét. A rendőrök azután értek a helyszínre, hogy a 43 
éves férfi tüzet nyitott Pentium II-es PC-jére: négy lö- 
véssel a merevlemez, eggyel a monitor és még eggyel 
a lemeztartó szekrény életét oltotta ki. A barátnőj, 
szerint párja azért veszítette el a fejét, mert má 
hány napja a PC okozta problémákkal bíbelődött, és 
ettől egyre ,idegesebbé és zaklatottabbá" vált. 
Tudomásunk szerint mifelénk még nem volt ilyes- 
mire példa - szerencsére. Mivel azonban egyre töb- 
bünk élete kezd a Start menü körül forogni, a PC- 
szindróma rohamos terjedésére kell számítani, amely 
súlyosabb lehet a bedugult belvárosi utakon feltörő 


























Jó ötlet a tároló- 
doboz, főleg ha 
használod is vala- 
mire. Legyen elég 
hely az aszta- 
lon, ha másért 
nem is, hát 
azért, mert így 
szebb. És ké- 
nyelmesebb is. 



































Az íróasztal ked- 
velt telephely 
a bögrék számára. 
Tüntesd el őket! 


dührohamoknál is. Vajon tényleg ennyire 
komoly dologról van szó? Elvégre is min- 
denki begurul ezért-azért. Vagy ha mér- 
günkben már a PC ellen fordulunk, valami 
sokkal komolyabbról van szó? 

Az emberek gyakran belezavarodnak 
a technika vívmányaiba, és ez még csak 
nem is kizárólag 20. századi jelenség. 


Nézzük, mitől aka- 
dunk ki! 


Váratlan, megma- 
gyarázhatatlan 


A dolog 1881-ben kezdődött, amikor lefagyások. 
a ludditák szétverték a munkagépeiket. Hi- Fontos adatok el- 
hetetlenül megorroltak a textilipar újdon- vesztése. 
sült masináira, és a munkahelyük elveszté- Megnyithatatlan 
se miatt ezeket a szerkezeteket okolták. fájlok. 

l A csalódott munkások csapatokba verőd- Me: internet. 

! tek, és éjjelente rontottak rá a gyárakra, 
darabokra zúzva az életüket tönkretevő erzes 
technikai csodákat. A jelenség tehát hiva- 
talosan is létezik. A PC-düh szintén régóta ge kislemez. 


marcangolja az embereket, hiszen a kom- 


puterek elveszik a kenyerünket, ráadásul Telefonos segély- 


a játékok sem úgy futnak rajta, anogyan ssefa ékok 
várnánk. Meglásd, hamarosan bekopogtat sstsá es e. 
majd egy Pentium V, lecsap a nődre, ran- HA A 
EE ÜSESE S sad a § Beragadt egér- 
I dira viszi, míg te valamilyen grafikus kár- Gomb 
l tya drivert próbálsz fene tudja honnan le- Hangulatfüggő 
tölteni. A PC-düh tehát valódi probléma, billentyűk. 


De ugyan mit lehet tenni ellene? 
Vajon az lenne a végzetünk, hogy 

örökké ebben a kiszolgáltatott 
helyzetben sínylődjünk? Szeren- 
csére nem. Jó pár dolog a segítsé- . 

! günkre lehet abban, hogy lenyug- 
tassuk magunkat a legveszélyesebb 
pillanatokban. 













EI a kacattal! 
A PC-düh időt és pénzt rabol el tőlünk, nem 
is beszélve emberi büszkeségünk meg- 
csorbításáról, hiszen - ismerjük 
csak be - ilyenkor egy ártatlan 
bézsszínű dobozka járatja a bo- 
londját velünk. A helyzetből sze- 
rencsére nem nehéz győztesként 
kikeveredni, Furcsamód, nem a PC- 
t kell legelőször magunk alá gyűrni - 





Második lépés: Majd 
adok én neked Kernel 
Page Faultot... Szíjat 
hasítok a nyamvadt 
hátadból! 


sőt, még csak nem is a Windowst. Minde- 
nekelőtt a munkakörnyezetünket kell ga- 
tyába rázni. Igen-igen. Azt a lomtárat, 
ahol a mindennapos munkánkat végez- 
zük. Kutatások támasztják alá, hogy 

az olyan asztal, amelyen a sok kacattól 
még a könyöködet sem tudod megtámasz- 
tani, irritálóbban hat az átlagos PC-fel- 
használóra, mint egy tollpihe az alsónad- 
rágunkban. Szóval láss neki az íróasztalo- 
don kialakult lerakat felszámolásához. 
Biztos vagy benne, hogy még ma is rend- 
szeresen szükséged van a PC Format első 
számának lemezmellékleteire? (Igen.) És 
a jó ég áldjon, hány garfieldos, motoros, 
tájképes, baywatchos egérpad kell a gör- 
dülékeny munkához?? Az autoexec.bat 
nyomtatott példánya is annyira fontos, 
hogy az asztalon kell hányódnia? Hopp, 
itt meg egy Tomb Raider 3 regisztrációs 
kártya lapul... Most őszintén, vagy töltsd 
ki, vagy hajítsd a kukába. 

A legnyugodtabb PC-felhasználóra is 
leselkedik egy másik veszedelmes problé- 
ma: a kábelrengeteg. Az Altair 8800 óta 
küzdünk az összekuszálódott zsinórok ha- 
dával, és ez a gond mindmáig érzékeny 
pontunk maradt. Egy átlagos gép tucatnyi 





drótot ereget ki magából, és miután mindent hússzor 
bedugtál, kihúztál, átdugtál, az egész úgy néz ki, mint- 
ha kábelsodronnyal vetted volna körbe az egész 
asztalt. Márpedig ennek - talán már kitaláltad - 
megint csak PC-düh lesz az eredménye. Sze- 
rencsére erre is van megoldás. Érdemes odafi- 


gyelni, nehogy a perifériák 
összekötésekor a zsinórok ösz- 
szecsavarodjanak, majd pedig 
gumival vagy valami mással 
kell átkötni a kábelkötegeket. 
Még tartósabb megoldás, ha 
zsinór nélküli egeret és billen- 
tyűzetet vásárlunk. Tény, hogy 
a korábbi modellektől néha fel- 
forrt az ember agyvize, mert 


csak akkor működtek, ha az infra- b. 








Tiszta asztal, tiszta 
fej - kezdődhet 


Rakd össze a sok 
kacatot, és meg- 
lásd, tisztább fej- 
jel tudsz gondol- 
kodni. Tényleg. 












1 Érdemes beruházni 
egy ergonomikus 
billentyűzetbe. 






végre a munka! 












Kapcsold be a ven- 
tillátort, a melegtől 
könnyebben kitör 

rajtad a PC-düh. 





s 
h-t 
9 hú 
[9 

- 1] És legyen egy játék 
. ] is kéznél, hogy le- 
gyen mit csapkod- 
s ni Windows-halál 
mr] esetén. 
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Dörzsöld meg a Buddha ha- 
sát: szerencsét hoz! 





§ már világos, hogy a PC-düh rád és munkáltatódra néz- 
ve egyaránt káros következménnyel járhat, továbbá hogy 
a drága számítógépeket probléma esetén nem éppen érzelmi 
oldalról a legjobb megközelíteni. Amint azt láthattuk, a leg- 
gyorsabban akkor szabadulhatunk meg a frusztráció érzésé- 
től, ha rendet rakunk az asztalon. Aki tartósabb eredményre 
vágyik, de ennek érdekében költeni is hajlandó, annak mele- 
gen ajánljuk a Feng Shuit. A részletekről a brit Feng Shui 
Association mögött álló rejtélyes Artót kérdeztük, azt az em- 
bert, akinek többek között a britek is köszönhetik, hogy meg- 
honosította náluk ezt a távol-keleti ,térrendezési" módszert. 
s Először is fontos, hogy az asztalunk a megfelelő irányba 
nézzen, Sokaknak ez fel sem tűnik, pedig nem az a lényeg, 
ami az asztalon van, hanem annak elrendezése és a szoba ki- 
alakítása. Fontos az is, hogy merre nyílnak az ajtók és hányan 
használják a szobát. Ha valaki megbíz bennünket, és elküldi 
szobája alaprajzát, megnézzük, milyen virágokat érdemes el- 
helyezni, és azt is megmondjuk, szükség van-e akváriumra." 

A Feng Shui nagy üzlet, és Arto már bizonyára nem is 
emlékszik azokra az időkre, amikor a hirdetését az egyik jó. 
nevű napilap azzal a felkiáltással utasította el, hogy ennek 
a 3000 éves művészetnek a neve ,nincs benne a szótárban". 
A Feng Shui és Arto ma már széles körben ismert, a tévécsa- 
tornákon gyakran készítenek vele és róla riportot. Arto meg 
van győződve arról, hogy a Feng Shui a PC-felhasználók éle- 
tét is megkönnyítheti. Segítségével sokkal kellemesebbé te- 
hetjük munkakörnyezetünket. Jobban érezzük magunkat, így 
hatékonyabban tudunk dolgozni. Boldogok leszünk, a számi- 
tógép is jobban működik, így aztán vidámabban megyünk 
haza, és az állásunkat is bebiztosítjuk. A Feng Shui olyan, 
mint a polip karja: sokfelé elér." 

Azötlet tényleg vonzó: valószínűleg tényleg a kávés- 
csészénk áthelyezésével állítjuk meg leghatékonyabban 
a rendszerösszeomlásokat. Arto az alapdíjnak számító 200- 
300 fontért (85-125 ezer Ft) vállalja, hogy tanácsokat ad 
munkahelyünk , Feng Shui-kompatibilissé" tételére: nemrégi- 
ben épp a Teletubbies című, gyerekeknek szóló tévésorozat 
készítőinek irodáját rendezte be. Nagy tapasztalatára hivat- 
kozva egyébként arra kéri az olvasókat, ne higgyenek a kétes 
eredetű Feng Shui-igéreteknek, hanem egyenesen hozzá for- 
duljanak. ,A téves tanoknak sok terjesztője van (Feng Shui 
macskáknak stb.), pedig a lényeg a környezet jobbá tétele, és 
nem valami pacsuli vagy díisztárgy megvásároltatása." Ma 
már elég bekapcsolni a tévét, és biztosan találunk olyan csa- 
tornát, ahol mondjuk az előszobán próbálják ki ezt az ősi mű- 
vészetet. Ennek egyszerűen az az oka, hogy az emberek nin- 
csenek tisztában a Feng Shui jelentésével, Néhányan még azt 
is elhiszik, hogy egy kristály szakavatott elhelyezésével egy 
csapásra jobbra fordul majd a sorsuk. Az igazi Feng Shuiban 
még csak elő sem fordul a kristály. Öszintén szólva Európá- 
ban alig néhány ember ért ehhez a művészethez, és csupán 
néhány ezerre tehető azoknak a száma is, akik már legalább 
egy könyvet elolvastak róla. Sokan meg akarják tanulni 
a Feng Shui fortélyait, és erről engem kérdeznek. Amikor köz- 
löm velük, hogy egyszerűen csak hat évre egy mester szolgá- 
latába kell szegődniük, mindig az a következő kérdés, hogy 
nincs-e hétvégi intenzív tanfolyam!" 
www.fengshuiassociation.co.uk 
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b. vörös jeladók halálpontosan a megfelelő 
irányba néztek. A legújabb billentyűzetek 
és egerek azonban lényegesen barátsá- 
gosabbak, és a (többek között a Logi- 
tech szerkentyűiben megtalálható) 
rövidhullámú technológia segítségé- 
vel sem egy rossz helyre tévedt kávés- 
csésze, sem egy kallódó púderesdoboz 
nem ront gépelésünk vagy egerészésünk 
hatékonyságán. Ezt a technológiát persze 
könnyen megsínyli a pénztárcánk. De 
nyugodt idegekkel tudunk dolgozni, 
és ez viszont megfizethetetlen. 





án 


a 


Karcsúsítás gy 
Ha már sikerült eltakarítanunk dd 
ezeket a figyelemelvonó tényező- 

ket, ne feledkezzünk meg még egy fontos dologról, 
amivel számítógépes kuckónkat még nyugodtabbá te- 
hetjük. Az asztalon terpeszkedő hatalmas monitort ér- 
demes egy keskenyebb, egyúttal sokkal kevésbé 
stresszes modellre lecserélni. Ez aztán tényleg sokba 
kerül, hiszen egy lapos képernyős TFT monitor a leg- 
drágább fejlesztések közé tartozik, ám az érzés, hogy 
kétszer akkora helyed van, mint annak előtte, meny- 
nyei. Ezeket a monitorokat sokkal könnyebb az aszta- 
lon ide-oda mozgatni, így a munkád közben bármi- 
lyen pozíciót felvehetsz, hiszen a képernyőt egy ele- 
gáns mozdulattal máris a kívánt helyre irányítod. Ezek 
a fogyókúrás monitorok további csalódásoktól is meg- 
óvnak - főleg ha a komputered kell ide-oda pakolász- 
ni. Legyen a célállomás a szoba másik sarka, vagy ép- 
pen az ország túlsó csücske, a 17 colos debella min- 





Egy segítő hany 





a a géppel valami katasztrofális történik, jobb, ha 

leül az ember, vesz egy mély levegőt, és felhívja 
a forródrót végén ülő kedves szakembereket, hiszen ők 
biztosan tudják a megoldást... Persze ez nem mindig si- 
kerül. A rendszerproblémák esetén az egyik legvesze- 
delmesebb megoldás a technikusokat felhívni, mert 
majdnem biztos, hogy kihozzák az embert a sodrából. 
Amikor a komputer bemondja az unalmast, legkevésbé 
arra van szükségünk, hogy fél órán át zsibbasszuk fü- 
lünket a várakoztatós zenével, míg végre kitalálják 
a megoldást. Egy angliai áruházlánc marketingigazga- 
tója, Anna Lord erről a következőképpen vélekedik: 
A hívások többségében az ügyfeleknek megnyugta- 
tásra van szükségük bizonyos feladatok elvégzéséhez - 
pl. amikor nem jól kötöttek be egy perifériát, vagy 
rosszul installálták az egyik szoftvert. Nem tudom 
megmondani, hányan dühödnek fel, miközben velünk 
beszélnek, de szerencsére mind a 410 technikus kellően 
ki van képezve az ilyen esetekre." 

Az internet telis-tele van olyan történetekkel, 
amelyekben felbőszült emberek tárcsázzák fel a telefo- 
nos segítséget hülyébbnél hülyébb kérdésekkel. Noha 
a cég illetékese egyik ügyfelüket sem szívesen nevezné 
komplett idiótának, azt azért el tudjuk képzelni, hány 
féleszű kérdéssel kell naponta szembesülnii 
kell bekapcsolni a gépet? Az egér megdöntésével miért 
nem mozog a kurzor? , Természetesen már eleve indu- 
latosan hívnak fel bennünket, de ennek hátterében 
nem a düh, hanem a félelem és a kétségbeesés áll. 
Gyakran nem tudják, mit csinálnak, és csak azt akarják 
megtudni, hogy ezt legalább jól teszik-e. Ha valaki már 
tényleg elborult állapotban ragad kagylót, javasoljuk, 
hogy igyon egy csésze teát, és hívjon vissza minket ké- 
sőbb." 

De mi van azokkal, akiket újra és újra félretesznek, 
és miközben idióta zenét kénytelenek hallgatni, négy- 
zetesen nő a telefonszámlájuk? Ha valami katasztrófa 
üt be a rendszerben, akkor nincs őrjítőbb, mint a meg- 
oldásra várakozni. ,Segélyvonalunk a lehető leggyor- 
sabban válaszol. Sosem hagyjuk, hogy ügyfeleink 
a végtelenségig várakozzanak" - szögezi le Lord. 
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denki idegeit könnyedén felborzolhatja. 
A PC-szindróma azonban ennyitől még 
nem oldódott meg. A Windows-betegek legtöbb 
(4) áldozata arról számolt be, hogy a dühroham ki- 
törése előtt szakadt róluk a verejték. Megoldás? 
Vegyél egy ventillátort! A PC Format szerkesz- 
töségében mindenki asztalán figyel egy ki- 
ás; sebb darab - ezt a megoldást minden, a gépe 
előtt órákat töltő felhasználónak ajánljuk. 
Ez persze nem mindenképpen vonatko- 
) zik azokra, akik otthon nyüs- 
tölik a gépet, de ha 
megszakadsz a munka 
hevében, és ekkor om- 
lik össze a rendszer, 
a szobába szorult meleg 
miatt tízszeresen éled át 
a helyzetet. Egy olcsó kis ven- 
tillátor nagyot dob a termelé- 
kenységeden és a tűréshatáro- 
don is. Kíváncsi vagy, hogy 
még mi befolyásolja kompute- 
res hatékonyságodat? Az, amin 
ülsz. Bár semmi köze az elekt- 
ronikához, a számítógép egyik legfontosabb alkatrésze 
mégis a szék, hiszen a felhasználó hátsó felével van 
direkt kapcsolatban. Ha ülőalkalmatosságod nem ép- 
pen kényelmes, ki vagy téve az elgémberedés veszé- 
lyének. Ez elég egyértelműnek látszik, mégis sokan tű- 
rünk kényelmetlen székekben. Ülj csak le! Kényelme- 
sen érzed magad? Nem rossz a szék magassága? Le 
kell görnyedned a billentyűzethez? Ha igen, ideje 
változtatni. 


vi d 
Harmadik lépés: Győzni 
fogunk! íme, máris szel- 
lös és defragmentált lett 

a PC-nk. Bár a műveletek 


előtt nem sütöttük ki 
magunkat... 


Vissza a kályhához! 
Annyit már láttunk, hogy a munkakörülmények 
rendkívül fontosak, de a Windowson belüli ,körül- 
mények" ugyancsak életbevágóak. Ha a desktopod 
egy buja halmaz, ha a Start menü tömve van és 
a könyvtáraid számát a legnagyobb egyetemek is 
megirigyelnék, akkor biztosra veheted, hogy 
ez a munkádra is kihat. A problémák kiirtá- 
sát kezdd azzal, hogy megszabadítod a Start 
menüt az őskövületektől. Vajon a fél éve 
leszedett program shortcutját a további- 
akban is érdemes őrizgetni? Na és az In- 
ternet Explorer 3.1 helpjeit? Amint eze- 
ket kitörölted, vess egy pillantást 
a lomtárba, ürítsd ki, gyomláld ki 
a könyvjelzőket és , fragmentáld de" 
a merevlemezt. Tedd a PC-t egy test- 
hezálló eszközzé, és ne hagyd, hogy 
visszaöltse régi, agyonzsúfolt formáját. 
Ezer és egy módja van annak, hogy 
a számítógéppel barátságot kössünk, de minden 
jótanács ellenére vannak, akik ezt sosem tanulják 
meg. Így van ez az Anti Tech site (www.urban 
warfare.com/urban/anti-tech) gárdájá- 
val is. Ez a floridai egyetemista 


















































trió nagyot csalódhatott a PC-s technológiában, hiszen 
telitömte weboldalát olyan videókkal, amelyeken 

a legkülönfélébb PC-alkatrészeket zúzzák szét. Néme- 
lyik OuickTime-fájl igencsak méretes, de megéri letöl- 
teni. Az elkeseredett srácok kalapácsot és baseballütőt 
ragadnak, hogy egy parkolóban végezzenek az áldo- 
zatul kiszemelt PC-vel. Valódi internetes csemege eze- 
ket a fiúkat nézni, amint józan fejjel filmezik a kocsi- 





ma egy másik nevezetes felvétele az influenzánál is 
gyorsabban terjed internetes körökben: egy elborult 
amerikai magával a billentyűzettel veri le a monitort 
az asztalról. Ezt a hírhedt videót könnyen megtalálod 
Ask Jeevesnél (www.ask.co.uk): elég, ha beírod a ,PC 
Rage AVI" keresőkifejezést. Miután jót nevettél, való- 
színűleg meg sem lep, hogy megrendezett felvételről 
van szó. 

A tálcán kínálkozó hamisítványok ellenére a PC- 
düh igenis valós tényező marad. Ha a szoftverfejlesz- 
tők továbbra is óriásira duzzasztott programokkal ruk- 
kolnak ki, ha a gépeink csak bonyolultabbá válnak 
a könnyebb kezelhetőség helyett, hozzá kell szoknunk 
ahhoz, hogy a jövőnk a legújabb munkatársunkkal 
meglehetősen érzelemdúsan alakul majd. Az elmúlt 
néhány évben többen is próbálkoztak a komputer- 
használat megkönnyítésével. A Windows 95 point- 
and-click interfésze éppen ebben próbált jeleskedni, 
A cél azonban még igen messze van, és az Intel Easy 
PC-je vagy a Microsoft Multimedia PC-je hiába kísér- 
letezett ennek elérésével. Akiket szétfeszít a PC-düh, 

továbbra is belerúgnak a gépükbe és 
szidalmakat szórnak a rendszerre. 
A legokosabbnak mégis az tűnik, ha 
áldoznak néhány órát a használati 
utasítás olvasgatására. Tehát ülj le, 
olvass és okulj... Meglásd, mennyivel 
jobban fog szeretni ezután a PC-d. 














Negyedik lépés: 
Könnyen elragad- 
tatja magát az 
ember, ha elbo- 
rul az agya. De 
semmi gond - 
az egészet Bill 
Gatesre ken- 
jük, és legkö- 
zelebb Linu- 
xot rakunk 
fel. És persze 
megtanulunk 
hűvös fejjel 
gondolkodni... 
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A legegyetemesepD, 
legátfogóbb enciklo- 
pédia CD-ROM válto- 
Zata. 21 kötet 17 800 
oldala, 230 ezer cím- 
szava négy lemezen. 
Végre valaki, aki 
bármikor ráér a kér- 
déseidre felelni. 


Közérthető, mégis ala- 
pos; a közép- és felső- 
oktatási tananyaghoz 
alkalmazkodó multi- 
médiás program kez- 
dők és haladók szá- 
mára egyaránt hasz- 
nos. Egy kis biológiai 
önismeret! 


Készségfejlesztő 
játékok gyűjtemé- 
nye, melyek segít- 
ségével a legki- 
sebbek játszva, 
szinte észrevétle- 
nül tanulhatnak. 
Talán rajtunk sem 
fogna ki... 


Illik, nem illik? Ki tudja 
a számtalan illemtani és 
etikai szabályt észben 
tartani? Többé nincs is 
rá szükség. A kegyetle- 
nül őszinte teszt azon- 
nal megmutatja, hol 
vannak a hiányosságok. 
Sosem késő tanulni! 


A Stranger című iro- 
dalmi mű multimédi- 
ás feldolgozásának 

segítségével könnye- 
dén polírozhatod an- 
goltudásodat. Ezek 

után szókincsed már 
végre nem korlátozó- 
dik a , NO" szócskára. 


Jó étvágyat! Persze nem 
mindegy, hogy mihez. 
Ezzel a programmal ki- 
csit okosabban és tuda- 
tosabban állíthatod ösz- 
sze étrendedet. Mindez 
- természetesen - 
könnyen emészthető, 
multimédiás formában. 





légy al 
égy PT 


Azt már mindannyian tudjuk, mennyire hasz- 
nos olvasmány a PC Format azok számára, 
akik komolyan gondolják a számítástechnikát. 
Most inkább arról szeretnénk meggyőzni, mi- 
ért jó, ha előfizetsz kedvenc lapodra. 





ert kedvezőbb áron jutsz hozzá 
a PC Formathoz. 


ert a legírissebb információk hónapról 
hónapra házhoz jönnek. 





megszokott ajándék CD-k mellé mé 
egyet választhatsz az itt láthatók közül. 


áadásul a mi jövedelmünk is biztosabbá 
válik, de ezt most inkább hagyjuk! 


Szóval fizess elő fél évre (9 990 Ft) vagy egy 
évre (16 990 Ft), és mi rögtön megajándéko- 
zunk egy értékes programmal. Az újságot 
postai utánvéttel küldjük el címedre. 


(0) www.pcformat.hu 


(0. (1) 467 6720 





endégünk 


LN TE TÁL EYÁ A NT 


j 


Töltsd ki a mellékelt kupont és küldd vissza 
iga 


nat TB 


(1) 467 6720-as telefonszámon mindennap 0-24 óráig. 
uV ib 


A mellékelt kupon elküldésével az (1) 457 1125-ös faxszámra. 


Postai úton: 


LAJTA KA AT eletet E Attol AAA RESZ er (TAN 


ig gib 
A www.pcformat.hu oldalra ellátogatva és kitöltve az ott talál- 
ható előfizetői lapot. 


Akkor válassz! 

Továbbra is CD-melléklettel szeretnéd megkap- 
ni a PC Formatot, vagy a jövő hónaptól már in- 
kább DVD-t látnál szívesen a csomagban? 
Természetesen ugyanannyiért! 

Tehát nem a pénzen, csak rajtad múlik! 
nnna át DALT [ TH 

1. e-mailt - pcformatOcmk.hu, 

2. faxot — (1) 457 1125, 

3. levelet — 1306 Budapest, Pf. 141., 

4. majd pedig hívj minket — (1) 453 2463! 








Jó lenne azt írnom, hogy egy nagy 
dézsa jéghideg vízben hűsölök és 
csodaszép maláj nők kenegetik iz- 
mos felsőtestem hűsítő illőolajokkal, 
miközben az e havi játékrovatot ösz- 
szeállítom, de sajnos ez csak áb- 
ránd. A nyár dühöngő őrültként zú- 
dítja ránk a hőséget, mi meg itt gub- 
basztunk a szerkesztőségben és 
megpróbáljuk kitalálni, mi lehet az, 
amivel titeket visszatarthatunk attól, 
hogy a vízpartra menekülve lemond- 
jatok a számítógépes játékok nyúj- 
totta élvezetekről. Szerencsére ne- 
künk nincs más dolgunk, mint kivá- 
logatni a mások által már megkreált 
alkotások közül azokat, amelyekről 
azt feltételezhetjük, hogy kedvetekre 
valók lehetnek. Itt van mindjárt egy 
elég meggyőző kis játék, melynek 
kedvéért mindenképp érdemes egy- 
két, az M7-esen dugóban töltött órát 
elhalasztani, Aki az MDK-t ismeri és 
szereti, az bizonyára nagy 
fogadja a második részt. Pörgős, lát- 
ványos, magával ragadó játék. Ha 
pedig egy kicsit nyugalmasabb vi- 
zekre szeretnél evezni, akkor is vár- 
hat még Szabadi-sóstó! Próbáld 
előbb ki az általunk ismert stratégiai 
játékok két legjobbikát, az Earth 
2150-et, vagy a Shogunt! A majdnem 
túl későn érkezett Daikatana is s0- 
kunk régóta várt üdvöskéje. Vajon 
megérte a várakozást, vagy John 
Romero ezúttal nem fog osztatlan si- 
kert aratni alkotásával? Erre a kér- 
désre az 59. oldalon találod a vá- 
laszt. 

A nyár tehát egyre csak tombol. 
A maláj nők és a dézsa víz meg egy- 
re csak nem jön. Mi mégis azt mond- 
juk, ne rohanj eszeveszetten a part- 
ra, mikor ilyen nagyszerű játékok 
várnak rád és számítógépedre a jó 
öreg négy fal között! A parton úgyis 
tömeg van, a víz tele van halakkal, 
alángos ára lassan megfizethetet- 
len, a kóla puffaszt, a szálláson hem- 
zsegnek a szúnyogok, a kinézett 
lányt meg úgyis más fogja elvinni. 
Akkor meg mi végre az egész? Én 
azt mondom, vágjunk inkább a szá- 
míitógépes játékok e havi elemzésé- 
nek a közepébe! 








PG FORMAT méréstan 


A PC FORMAT-nál az a célunk, 
hogy segítsünk dönteni 
a vásárlásnál. Ha egy já- 
ték nem jó, mi nem 
gadjuk. Nem dícséi 
meg csak azért, hogy 
kedvezzünk a szoftver- 
gyártónak. Csak befeje- 
zett játékokat értékelünk. 
Így lehetséges, hogy nem 
itt találod meg leghama- 
rabb egy új játék leírását, ám 
itt olvashatod a legpontosabbat, 
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Aki élt és mozgott, a Los Angelesben megrendezett E3 digitális já- 
tékexpón kíváncsiskodott, vajon mi kerül a polcokra idén őszre. 









0190 LL PL EMMS 
Fia ha ez a progi egy spéci, 
l 


Red Faction 





lendülnek a kommunisták ellen. 


OST NE HAZUDJ, TUDJUK, HOGY 
mennyit rohangáltál körbe-kör- 
be a Half-Life folyosóin rakéták- 
kal bombázva a falakat. Szinte 
látjuk a lehangolt arcod, amikor a falak nem 
robbantak szét. Azt is láttuk, ahogy átolvas- 
tad ezt a bevezetést, s felfedezted, hogy 
a Red Faction-ben lerombolhatod a falakat, 
ezért jókedvűen vigyorogsz. Ha nem, akkor 
épp itt az ideje. 

A hír tehát az, hogy itt a THO és a Volition 
új terméke, a Los Angeles-i E3 show idei 
meglepetése, a Red Faction, azaz a Vörös 
Párt, amelyben omlaszthatod a falakat. Ren- 
geteg tárgy szétrombolható, sőt ha eléggé 
felszerelkeztél, egész épületeket is lerombol- 
hatsz. Bumm. A destruktív aspektustól elte- 
kintve a Red Faction egész jó játékmenetet is 
ígér. A befejezés teljesen nyilt, van benne egy 
halom pusztító fegyver, s a fejlett fizikai mo- 





Ahol tűzharc van, ott füst is, ami szürke 
rémálomként tornyosul fel és hömpölyög 
tova a Red Faction-ben. 


hiszen csak azt a játékot érté- 
keljük, ami valóban a boltok- 
ba került. 80 százaléknál 
magasabb pont már meg- 
lehetősen jó eredmény. 
90 vagy annál több szá- 
zalékot csak az a játék 
kap, amelyért az egész 
szerkesztőség rajong, és 


feltuningolt gépet kíván, ak- 
kor valami igazán különlege- 
set kell nyújtania. 





Eleged van a falakból? Próbáld meg lerom- 
bolni a még ép házakat. Hogy ízlik? 


dellezés számára nem okoz problémát a rea- 
lisztikus víz és füst effektek megjelenítése. 

A PcF jóslata szerint egy Paks méretű 
erőmű szükségeltetik majd, hogy mindent ki- 
hozzunk a játékból, de hosszú távon érdemes 
részt venni a kommunista akcióban. A kritiku- 
sok szerint ez lesz az új generáció Half-Life- 
ja. Reméljük, hogy a mesterséges intelligenci- 
át sikerül magas színvonalon megalkotni 
(a komputeres ellenségeket még nem mutat- 


I, vörösök, proletárok!" - A gaz imperialisták ismét támadásba 





Ez egy fal volt. Szégyenszemre úgy döntöt- 
tünk, hogy egy nagy lyukat robbantunk benne. 


ták be), és a pályák végső designja is szép 

lesz. Természetesen nagyon csalódottak le- 
szünk, ha a rombolási lehetőségek mögött 

csak valami trükk van. 

S azt mondtuk már, hogy a járműveket is 
vezethetjük? Nos, igen. Minderről hamarosan 
kimerítő részletességgel számolunk be, Addig 
is készítsd elő a sarlót és a kalapácsot. 
www.thg.com 





Az optimista várakozások szerint a Red Faction lesz a következő generáció Half-Life-ja. Ez- 
úttal azonban az idegenek helyett a komcsikat kell aprítani. 





KUTYAFÁJÁT. LARA WELLER ALIGHOGY 
elindult Lara Croft szerepében, és 


rabul ejtette az univerzum min- 
den férfijának szívét, máris to- 
vábbállt, hogy egy.. új projekten 








dolgozzon. Mit tesz most az Eidos? Ter- 


mészetesen szerez egy új Larát. A 16 


éves, angol Lucy Clarkson volt az a sze- 
rencsés, akit kiválasztottak, hogy felöltse 


Ms Croft testre simuló gúnyáját. A dol- 
gok jelenlegi állása szerint pedig egész 
jól áll neki. www.eidos.com 





Midas Interactive jó ideje az első 
A eredeti pool biliárd játékot készül 

piacra dobni. A Cue Club felülné- 
zetből játszható, ami szokatlan az ilyen 
játékok történetében. A golyókat telje- 
sen 3D-ben dolgozták ki, és egy rakás 
játéktípus közül választhatunk. Van 
karrier mód, ahol az alsóbb fokozatok 
virtuális biliárdtermeiből küzdheted fel 
magad a bajnokság dicső magaslataiig. 





Ezzel a tigris mintás asztallal a 80-as évek ru- 
házatainak rajongói otthon érezhetik magukat. 


Lara Croft - 


ja és a cipője 
hasonlít Lará: 




















kusak! 


Fogadni mernénk, hogy nemsokára 

a legjobbak között fogod a golyókat ko- 
cogtatni. Számíthatsz néhány trükkös 
asztalra, furcsa golyóra és egy halom 
renderelt ellenfélre. Nem hisszük, hogy 
maradéktalanul sikerül visszaadni a já- 
ték posztószagú hangulatát, de azért 
nem jár túl messze tőle. 

A Midas Interactive a napokban 
egy atlétikai témájú játék június végi 
megjelenését is bejelentette, melynek 
egyelőre a Millennium Games nevet 
adták. Feltételezéseink szerint az olim- 
piához közeli időzítés nem feltétlenül 
a véletlen műve, s a játék méltó ellen- 
fele lesz az Eidos saját készítésű hiva- 
talos Sydney 2000 játékának. Lapzár- 
tánkkor sajnos még nem voltak képe- 
ink, de azt elmondhatjuk, hogy 17 at- 
létikai számban versenyezhetünk, ren- 
delkezésünkre áll egy teljes edzés rész, 
és a karrier módozat is. 
www.midasinteractive.co.uk 


éra. A fegyve- 
rei is fantaszti- 
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36 Vampire: 


Nos, a nadrág- 


The Masguerade 
Deus Ex 
Motocross Madness 2 





39. Cultures 
Kiss Psycho Circus 


Látlelet 


MDK2 


Black and White 
hamarosan! 





ülünket szorosan az E3 konferencia 
hírcsatornáira tapasztva felfedez- 44 Earth 2150: Escape 
tünk egy apró, pompás hírmorzsát, 

ÉM BDÉÉTB from the Blue Planet 


a Lionhead nagy dobásának, a Black and 
White-nak megjelenési dátumát. Az ex- 
bullfrogos Peter Molyneux bejelentése 
szerint az ,isten-szimulátor" szeptember 


Super 1 Karting 
47. Giant Killers 
















23-án jelenik meg, igy elég időnk lesz Euro Manager 
gyűjteni rá, ugye? Különösen azok fon- 

tolják meg, akik a Populous alkotójától 48. StarLancer 
származó ,isten-szimulátor" új generáci- 50 

ójának rész. akarnak lenni. Tedeszt, peliláze sad 
www.lionhead.com 51 Allegiance 





Tachyon: The Fringe 
Martian Gothic 

Shogun: Total War 
Aliens vs Predator Gold 





Daikatana 

64 Theocracy 
Triple Play 2001 
NASCAR 2000 


Ilyen csúnyákat szoktunk álmodni egy-egy 
átmulatott, súlyos éjszaka után. 





Network 0 RAC Rally; 
International Rally 
Championship 


NEEE 


68 Jótanácsok, hogy segít- 
sünk legyűrni a Metal 
Fatigue nehézségeit. 





A delírium tremens állapotában pedig titáni lények 
csapnak össze ép agysejtjeink megmentéséért. 
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Barangold be a vidéket, hörpints a nyakakból és próbáld meg elkerülni Buffyt. 
A Nihilistic legelső játékában egy ,jó vámpírt" alakítunk. Bármit is jelentsen ez... 





Mulatságos, nem? Az egyik 
percben még igazságos ke- ÍM 
resztes hadjáratot vezetünk 
a gonosz élőhalottak ellen, 
a következőben viszont ma- 
gunk is zombivá változva 
szaglásszuk - alulról - az ibolyákat. Na mindegy, 
itt az ideje magunk mögött hagyni a régi dolgokat, 
mert hamarosan egy lebilincselő akció-RPG részt- 
vevői lehetünk, mely minden jellemző jegyet ma- 
gán viselt, amit az ehhez hasonlóan erős történet- 
tel megtámogatott játékok szoktak. A sztori be- 
tonkemény. A multiplayer a fejlesztők szándéka 
szerint még a Hubble ürteleszkópénál is nagyobb 
perspektívákat kínál majd. A grafikát pedig valódi, 
érett fantasy-művészek készítették szerető gon- 
dossággal. 









Miután ezer évig szunnyadt élőhalottként, 
Csontos Erik még egy barnaszósszal leön- 
tött bacontortát is legyilkolt volna. 








aztiztiüi 


Megjelenés 





A Vampire-ben kétféle vér- 
szívó létezik - a jók és a rosszak, 
A játékos a jök egyikét alakítja, 

7 ) bár nem derül ki azonnal, mitől 
ES 8] is lesz valaki jó vámpír", mivel 

ők is emberi agyakkal táplál- 
koznak és általában véve úgy viselkednek, mint 
egy holdkóros. 

Nem lehetett könnyű az egyszerű klikkelj- 
0da-ahová-menni-szeretnél módszert - többek 
között a Diablo-ban alkalmaztak ilyet - a fejlet- 
tebb karakterirányítási rendszerek iránti igénnyel 
ötvözni, de a Nihilisticnek a jelek szerint sikerült. 
Eltart egy darabig hozzászokni az őrült kameraál- 
lásokhoz, de végül is a Vampire nem festői tája- 
kon, hatalmas emlékművek között játszódik. A váll 
mögül közvetítő kamera legtöbbször közeli felvé- 
teleket ad arról, ahogy az emberekkel találkozunk, 
beszélgetünk velük és hát, szóval ,birtokba 
vesszük" őket. 

A Vampire a hasonló cimű, tollal és papirral 
működő szerepjáték alapján készült. Mivel azon- 
ban nincs szükség többé régimódi írogatásra, 

a grafika pedig leheletnyit látványosabb a reszke- 
teg szabadkézi ceruzavázlatoknál, joggal mondhat- 
juk, hogy a PC-s feldolgozás mérföldekkel jobb 

az eredetinél, Első pillantásra a Shodow Mon, 

a Resident Evil 2, a Nocturne és az Ultima Ascen- 
sion elemeit fedezhetjük fel a benne. 








A Vampire egészséges mennyiségű karaktert tartalmaz. Vannak jó élőhalottak, és aztán ott 
vannak a felzabáljuk-az-agyad-és-lerohanunk-pár-falut típusú figurák. 
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A halál remekbesza- 
beé e ELÉ el 
MSZT) 
EA ldy Lá 
nek. Betegesebb 
LeSICLELIL LÜL EU 
hogy nem is tetszene. 


A Storyteller játékmódban szerep- 
esz de ÁE LS 


hatunk, ugyanis négy város 
és két különálló korszak vár 
ránk. A programot a multi- 





player mögött álló ötlet eme- 
li ki igazán a többi mászká- 
lós-dumcsizós 3D-s akció- 
kalandjáték sorából, A dolog ugyan nem szerepelt 
az általunk látott előzetesben, de annyira fantasz- 
tikusnak tűnik, hogy muszáj néhány szót ejtenünk 
róla. Azok, akik megvették a Hero Ouest-et azzal 
a rövid életűnek bizonyuló céllal, hogy kiismerjék 
a szerepjátékok természetét, valószínűleg emlé- 
keznek a Game Masterre - egy olyan fószerről van 
szó, aki kívül állt a cselekményen, és akinek az 


] A kamera legtöbbször 
közeli felvételeket at ar- 
1 ról, ahogy az emberek- 

I kel találkozunk, beszélye- 
! tünk velük és hát, szóval 
1 birtokba vesszük" őket. 


volt a dolga, hogy egyengesse a játékosok lépteit, 
irányítsa a szörnyeket és szabályozza a történet 
menetét. A Vampire hasonló rendszert alkalmaz, 
csak itt Storytellernek hívják az ilyen fickókat - 
kalandozókról van szó, akik ügyelnek arra, hogy 
minden rendben menjen a kazamatákban, és 
emellett teljesen új világokat alkotnak a beépített 
Java alapú szerkesztővel, Világos tehát, hogy 
a Vampire-t olyan komolyan lehet venni, ameny- 
nyire csak akarjuk, és gyakorlatilag bármit meg le- 
het csinálni vele. 

A játék azonban több túlságosan sok szabadi- 
dővel rendelkező embereknek készült komoly RPG- 
nél. Teljes harci rendszert is tartalmaz, ami nem- 





A képen látható élőhalott-légió tagjai szívesen vennék, 
ha azidők végezetéig harcolnál a soraikban. Úgyhogy 
jobb, hanem engeded őket közel karddal a kezükben. 





(AIA AE) 


F) Nihilistic 
(0 www.nihilistic.com 








Nihilistic fejlesztőház viszonylag 
új szereplőnek számít a piacon: 

a játékipar régi motorosai alapították, 
köztük pár LucasArts tervező és né- 
hány volt Rogue Entertainment mun- 
katárs - legtöbbjük számos PC-s játék 
készítéséi vett már, Amióta 
szerződést kötöttek az Activisionnel, 
a Vampir első program, ami a Ni- 
hilistic neve alatt jön ki. A cég ígére- 
tei szerint hatásos les 
az utolsó pillanatig a képernyőhöz 
láncolja majd a játékosokat. 





ben 

















Vonzó hölgyek akadályoznak utun- 
kon, akik mind a vérünkre áhítoznak. 











igen erőlteti azt a fajta számokkal telerakott RPG-s 
módszert, ami esetleg untathatná az akcióra éhe- 
sebb gamereket. 





mögö 
A Vampire kinézete hatásos, gondosan megfor- 
mált, ugyanakkor ijesztő karaktereket és helyszíne- 
ket vonultat fel, A Nihilistic saját fejlesztésű játék- 
engine-je ügyesen keveri a megvilágítási effekte- 
ket a kavargó köddel, baljóslatú, klasszikus horro- 
rokat idéző hangulatot hozva létre - bár ez nagy 
valószínűséggel azt jelenti, hogy a Vampire kizáró- 
lag 3D kártyával ellátott gépeken fut majd, 

A licenc, a válogatott fejlesztőcsapat és a ré- 
mületes RPG-s háttértörténet miatt a Vampire 
nagy sikernek ígérkezik, olyan nagynak, hogy való- 
szinűleg lehetetlen lesz kikerülni. RcF 





Ideje indulnod, Thief. Itt a Deus Ex, készen 
arra, hogy elrabolja a koronád. Es vele 
együtt minden mást, amit még elcsentél. 

























Mi 
/ 





Ha a Deus Ex nem Warren Spector, 
a műfaj egyik legtapasztaltabb és 
legsikeresebb alakjának legújabb 
aljas húzása lenne, valószínű- 
leg senkit sem hozna lázba. 
Így azonban, föleg hogy 
még az lon Storm is beleár- 
totta magát a dologba, an- 
nál érdekesebb a téma. 

A nyálcsorgatás beindulá- 
l sában nagy szerepet kapott 
1 maga a játék is. A lopako- 
dás központi szerepet kap, 
lelkiekben tehát közel áll 
AM Garrettnek a Thief két ré- 

aj szében átélt kalandjaihoz, 
mú; de a futurisztikus mütyü- 
rök és fegyverek sokkal fej- 

lettebbek azoknál, amiket 

az előbb említett klassziku- 

sokban használtak. A külde- 
téseket teljesíthetjük suhanó 
árnyékként, egyetlen áldozatot 
sem hagyva hátra, meghackelve 
a számítógépeket és újraprog- 
ramozva a biztonsági kamerá- 

kat, vagyis általában véve tar- 

tózkodóan viselkedve. De 
ez azért elég unalma- 
san hangzik, nem? 

A betegesebb hozzáál- 
lású titkosügynök-jelöl- 
tek extrém fejlövésekkel 
és az ellenfelek egyéb 
testrészeibe eresztett 
végtagszaggató golyókkal is operálhatnak. 

A Deus Ex büszke nyitott végű megközeli- 
tésmódjára, de ez nem jelenti azt, hogy szaba- 
don mászkálhatunk és ész nélkül lőhetünk 





Remélhetőleg az lon Storm előző játékánál 
tapasztalt késlekedés nélkül (a Daikata- 
na ismertetőjét az 59. oldalon 
találjátok) érkezik majd meg 
a Deus Ex, mely a Thief 
a Soldier of Fortune és ro- 
konaik jól kidolgozott to- 
vábbfejlesztésének te- 
kinthető. J. C. Denton 
kettős ügynök bőrébe 
bújva titkos küldeté- 
sek sorozatában kell 
részt vennünk, a cél 
pedig megmenteni 
a világot Mr. Jimmy 
Tarbucktól, aki apró 
darabkákra szándé- 
kozik robbantani 
az univerzumot. Vagy 
valami ilyesmi 

Az igazat megvallva egyál- 
talán nem érdekel minket a tör- 
ténet és a hasonló másodlagos 
dolgok. Sokkal jobban izgat 
az - mint általában mindig -, 
hogy mennyire jól játszható lett 
a program. Az általunk látott 
korai bemutatóanyag megle- 
hetősen pozitívnak bizonyult - 
hihetetlenül élvezetes és 
boszorkányosan lebilincselő 
volt. Oké, szóval az a verzió, keresi érzékeny, macska- 


ami alapján kialakítottuk szerető hölgy ismeretségét 
a véleményünket, még a köze- romantikus sétákra, esetleg hosszú 


lében sem járt a befejezettség- távú kapcsolatra." 
nek, ráadásul az ilyenkor szokásos szerencsét- 

len programhibák és egyéb idegesítő részletek 

sem hiányoztak belőle, de a nagyszerű játék 
lehetősége vitathatatlanul megvolt benne. 


s, Gyilkos kiborg 





Dan és Jes hirtelen rádöbbentek, hogy kellemes vakációjuk, melyet a napfényes Kalifornia balzsa- 
mos tengerpartjain szándékoztak eltölteni, brutális és kétes kimenetelű véget érhet Los Angelesben. 


mindenre, ami mozog - a merev küldetés- 
struktúra, valamint a rendelkezésünkre álló 
fegyverek és lőszer erősen limitált mennyisége 
korlátot szab minden Született gyilkosok típu- 
sú mészárlási szándéknak. Ettől függetlenül 

a harc kielégítően vérszomjas, és biztosak va- 
gyunk abban, hogy a köztetek levő kalandozók 
dorbézolnak majd az összetett történet és 

a hatalmas pályák láttán. A játék néha tényleg 
olyan, mint egy RPG, és van egy teljesen RPG- 
s jellemvonása is: a képességek használata, 
melyeket a kiemelkedő teljesítmény után ka- 
pott pontokkal fejleszthetünk. Kitűnő lakatos- 
sá képezhetjük magunkat, felpumpálhatjuk 
izomzatunkat és ráhajthatunk az úszásra, 
vagy éppen a speciális fegyverek szakértőjévé 
is válhatunk. Ez azonban még nem minden. 
Akinek volt már szerencséje a nyolcvanas 
években készült Centurions című rajzfilmhez, 
emlékezhet arra a módszerre, ahogy erősítés- 
képpen kibernetikus alkatrészeket illesztettek 
közvetlenül az emberi testhez. De ha nem, 

az sem baj, mert a Deus Ex mindenre megta- 
nítja a testprotézisek beépítésében kezdőnek 
számító lelkes jelentkezőket az alany különbö- 
ző testrészeinek tökéletesítésére kifejlesztett 
módszerekkel kapcsolatban. Beépíthetünk pél- 
dául röntgenszemet vagy extra erős lábat, sőt, 
szinte Supermant is megközelíthetjük. Szakít. 





A Deus Ex már készül egy ideje, munkatár- 
sunknak pedig megadatott a lehetőség, hogy 
néhány hónappal ezelőtt beszéljen magával 

a legendás Warren Spectorral, aki izgatottan 
mesélt a kódolásról és a fejlesztés állásáról 
sKicsivel több mint két éve dolgozunk már 

a Deus Ex-en, és végre látszik a fény az alagút 
végén. A játék kezd szépen összeállni, és azt 
hiszem, a vásárlók elégedettek lesznek vele." 
Miközben valósággal ugrándozott a boldog- 





A játék legelején megkapjuk a gondolatolvasás 
hasznos képességét. Nem mintha a többi szerep- 
lőnek túlságosan érdekes gondolatai lennének. 









Morzsákat csipegető galambok 
ME eeá tte ALT aa 


EZ VET CLARK (ZET E ÉEETZÁVA 
hogy az őrök meghallják a han- 
gos szárnycsapkodást, és egy 
harmadik szemgolyónak is he- 
DENT E LETE E elol a UL ALL ÉST LB 
ale ELLEN 


] A harc kielégítően vér- 
sz z 

szomjas, a kalandozók 
pedig dorbézolnak 
majd az összetett tör- 
ténet és a hatalmas 
pályák láttán. 

ságtól - már nem emlékszünk egészen ponto- 

san. Tény azonban, hogy ha az a híresen kriti- 

kus hozzáállású fickó, aki olyan szépségek lét- 

rehozásáért felelős, mint a Thief: The Dark Pro- 


ject, készít egy játékot, és izgatottá válik, a vi- 
lágnak érdemes odafigyelnie. PcF 


Fejlesztői akta 


F) lon Storm Eidos 
1 www.ionstorm.com 





í olyat mondhatnánk, ami nem 
hangzott el már ezerszer? Az lon 
Stormot a játékipar három legna- 
gyobb koponyája - John Romero, 
Tom Hall és Warren Spector - jegyzi. 
Idegörlően hosszú várakozás után 
a cég végre elkezdte kiadni azokat 
a játékokat, amiken már évek óta 
dolgoznak. Az első a Daikatana - 
az értékelést az 59. oldalon olvashat- 
játok. Még nem lehet tudni, hogy 
a többi kiadvány olyan fogadtatás- 
ban részesül-e, mint ez, de csak nyu- 
galom - rögtön megkapjátok az íté- 
letet, amint kijön a végleges verzió. 





A beszélgetéseket és hasonlókat ebből a harma- 
dik személyű, filmszerű nézőpontból élvezhetjük. 
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Váróterem 





A képen látható fantaszti- 
kus trükköt a , sima segg- 
reesés" nevű formagya- 
korlat követte. 


















Motocross 


Madness 2 


Itt az ideje az újabb bőrbe bújtatott kalan- 
doknak. Készülj fel, hogy nagyon porosan 
és izzadtan fogod befejezni a napot - itt 
ugyanis szinte minden megtörténhet. 


F) Microsoft 
17) www.microsoft.com 





Microsoft hosszú ideig olyan - ope- 





rációs rendszerekre sp: izálódott 


nek semmi 





- cégnek számított, ame 
köze 
ban gyökeresen megváltozott a helyzet, 
az eredeti Motocross Madness pedig 





azon- 


egyik első fecskéje és egyben vezetője 
volt a forradalmi vá 
programok sorár 


ozásokat jelző 





. Azóta a félelme 





gigász csak még erősebb lett, és ol 
nagyszerű címek fűződnek a nevéhez, 
mint a Baseball 2000 (PCF 1, 890), 





Ahogy Edgar játékában, itt is mindenféle őrült akadályon hajthatunk keresztül, ha elég jók vagyunk. 
Pont mint Evel Knievel, csak éppen nem kockáztatjuk azt, hogy egy kerozinmáglyán leljük halálunkat. 


Csak a legmenőbbek mernek belemosolyogni a kamerá- 
ba ugrás közben. Micsoda lélegzetelállító mutatvány. 


a Midtown Madness (7990) és az Age of 
Empires 2 (PCF 3, 9290). A jövő is fé- 


A lényeg 
A Motocross Madness első részének meg- 
jelenéséig nem igazán tudtuk kiélni 
krosszmotoros álmainkat, ezért aztán még 
nagyobb hálával tartozunk az Úrnak a já- 
tékért, és azért, hogy az alaposan elkínzott 
motorokra pattanva anélkül száguldozhat- 
tunk változatos terepeken és hajthattunk 
végre mindenféle őrült mutatványt, hogy 
leizzadtunk volna, hogy a kéz- és lábtörés- 
ről ne is beszéljünk. Ráadásul még első 
osztályú szórakozás is volt. 

Mindezeket látva aztán előrukkolt 
az Edgar Torrenteras" Extreme Biker, egy li- 
cencszerződéssel megtámogatott moto- 
krossz program, mely ugyan nem volt 
olyan realisztikus, mint a műfaj első repre- 
zentánsa, de sikeresen tolta még kijjebb 
a határokat, és ezzel még élvezetesebbé 
tette a motorozást. Most pedig jobbról 
a színpadra lép a Motocross Madness 2, 





Rengetegféle pályán versenyezhetünk, így 
aztán biztosan nem fogunk unatkozni. 
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a folytatás, mely tervei szerint magához 
ragadja a kockás zászlót és megmutatja 

a többi vetélytársnak, hogyan is kell moto- 
rozni, olyan új sportágakat vezetve be, 
mint az Enduro és a Pro Circuit. 


A körítés 

Nemcsak a frissen bevezetett versenymó- 
dokban próbálhatjuk ki gépünket (melyek 
mellett megmaradtak a klasszikusok is: 

a Tag, a Stunt guarry, a Supercross, a Na- 
tionals és a Baja), de ezeken kívül számos 
izgalmas új opció is vár ránk. A játéken- 
gine-t teljesen feljavították. Bár a folyta- 
tás alapjául az első rész motorja szolgált, 
a hasonlóságoknak ennél a pontnál vége, 
mivel a látvány hatszor (meg lehet szá- 
molni) részletesebb, mint azelőtt. 

Ha a grafika megújulásához hozzá- 
vesszük a fizikai viselkedésért felelős szek- 
ció továbbfejlesztését és a frissen beveze- 
tett opciókat, látható, hogy olyan játék 
született, ami igazi kihívásnak bizonyulhat 
a motoros programok között, olyannak, 
amit Barry Sheen visszavonulása óta nem 
látott a világ. 


A kulisszák mögött 

Edgar példáján okulva a Motocross Mad- 
ness 2 fejlesztői egy igazi profit hívtak se- 
gítségül, hogy minden a helyére kerüljön. 
Így aztán Stephane Roncada, a híres su- 
percross-versenyző működött közre a pá- 


nyesnek tűnik, mivel olyan bombázók 


úé É tűntek fel a horizonton, mint a Loose 
lyák megalkotásában, biztosítandó, hogy 


ne csak érdekesek és részletgazdagok, de 
hajmeresztően izgalmasak is legyenek. Rá- 
adásul az irányítási rendszernek köszönhe- 
tően a végrehajtható figurák száma szin- 
tén megnőtt, és motorversenyzői engedély 
nélkül is halmozhatjuk a trükköket. 

Ha az eddig felsorolt vonzó részletek- 
hez hozzáadjuk a Honda, a Yamaha és 
a KTM hivatalos licenctámogatását, gya- 
nítható, hogy olyan játék születik, ami ve- 
szélyesen kontrollálhatatlan csúszkálásával 
minden játékos szívébe belopja magát. 
Már alig várjuk. PcF 


Cannon és a Freelancer. 





Ebben a játékban elég könnyű őrült figurá- 
kat végrehajtani. A motor tökéletesítéséhez 
viszont szükség van némi szaktudásra. 














Ezt otthon inkább ne próbáljátok ki, mert a végén még elvesztitek a gyermeknemzés képességét. 
Ha azonban valakinek van már néhány utódja, ez lehet a legolcsóbb módja a fogamzásgátlásnak. 
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Sajnos a PC Format csapatának egyes tagjai még 
hírből sem hallottak a kultúráról. Pörgés, adrenalin 


satöbbi igen, de kult 


Fejlesztői akta 


F) Funatics/THO 
1) www.thg.com 








Funatics csapata németekből, tehát 

roppantul katonás és rendszerető 
fickókból áll. Vagyis ilyesmiket gondol- 
hat az, aki hisz a nemzetekről szóló szte- 
reotípiákban. Természetesen a dolognak 






nincs semmi ágtartalma, Vidám 
emberek ők, akik erűen csak szere- 
tik a bratwurstot, a könnyűzenei ízlésük 


ugyan kissé gyanús, csakúgy, mint 

a nyaralási szokásai oj! David Has- 
selhoff . nagy" sztárnak számít arrafelé, 
nem utolsósorban mivel feltűnően ha- 
sonlit Thorra, a tagbaszakadt é 
tenségre. Ezt a játékot azonban sikerült 
jól összehozniuk, tehát hama 














an szá- 





mithattok a teljes értékelésre. 














un 






A doltuk, végre sike- s 
rült megszabadulni 

Gene Simmonstól, Ace 
Frehleytől, Peter Crisstől és 
Paul Stanleytől, stadionokra 
specializált rockzenéjükkel és 

ronda arcfestésükkel ismét visszatérnek a PC 
képernyőjére. Ahogy a Kisstől elvárhattuk, 

a Psycho Circus grafikája megfelelően képre- 
gény- és horrorszerű - a játékban az együttes 
egyik tagjának mennyei képmását irányítjuk 
első személyű nézetben. Annak alapján, amit 


tmare Child 


ee eddig láttunk, szerepel benne né- 








6 
sa 


ÉN 


úra semmi. 


A JÓ, SZÓVAL JÁTSZOTTATOK MÁR A BLUE 
N Byte nevű francia fejlesztőcsapat klasz- 

szikus nyersanyag-gazdálkodási szimu- 
látorával, a Settlers-szel (vagy legalábbis hal- 
lottatok róla). Próbáljátok elképzelni, milyen 
lett volna, ha kolbászfaló németek követik el, 
tegyetek még hozzá egy enyhe homoerotikus 
vonzalmakkal megáldott, hatalmas szakállt, 





Gyilkold le az üntermenscheket, erőszakold meg a házai- 


kat és gyújtsd fel az asszonyaikat - néhány kattintással. 








B 


hány szemrevaló fegyver és pár 
változatos ellenfél, akik alig 
várják, hogy darabokra rob- 
bantsuk őket válogatott raké- 
táinkkal. 

Nem ez az első alkalom, hogy idősödő 
rockerek próbálnak más műfajokból hasznot 
húzni (gondoljunk csak a Brian ,Crush" 
Adams által megformázott Kiss Demon figu- 


rára a World Championship Wrestlingben), de 


legalább nem ölt olyan méreteket a dolog, 
mint a 70-es években. Még nem lehet tudni, 







hegyes sisakokat és/vagy szőke hajat viselő 
északi népet wagneri stílusban lengedező cop- 
fokat, és kb. meg is van, mire lehet számítani. 

A feladatunk szokás szerint egy új kolónia 
felállítása. Fel kell építenünk az épületeket, le 
kell gyilkolnunk a vaddisznókat vacsorára, és 
még az asszonyokat is meg kell termékenyíte- 
nünk, ahogy azt egy igazi katonakirály teszi! 
A harc - szokatlanul a hasonló, ,apró ember- 
kéket" szerepeltető játékok sorában - egy 
az egy ellen folyik, bár erre leginkább a vikin- 
gek egyéni hőstettekre vágyó természete a 
magyarázat, és nem valamiféle hadsereg-szer- 
vezési ok. Szembetűnő az is, hogy a játék ki- 
sebb léptékű a Settlers-nél - aprócska külvá- 
ros a másik gigászi metropoliszához képest. 

A Cultures grafikailag ott van a szeren. 
Minden figura poligonokból épül fel, bár 
a sprite-ok használata talán gyorsabb lett vol- 
na. Ez viszont azt jelenti, hogy minden egyes 
szereplő egyéni kinézettel bírhat. A forráskód- 








mennyi spandex kerül felhasználásra a játék- 
ban, de el tudjuk képzelni, hogy a Psycho Cir- 
cus képtelen mennyiséget vonultat majd fel 
a nyúlós anyagból. 

A zene egy részét természetesen a Kiss 
szolgáltatja, de ez inkább csak álca. A játék- 
ban hallható szerzeményeket úgy komponál- 
ták, hogy hasonlítsanak az együttes számaira, 
de sokkal jobban rimelnek a játékra annál, 
mintha valóban a rock veteránjai üvöltözné- 
nek vágyakozva a szerelem fegyvereiről és ró- 
zsaszín torpedókról, Ráadásul hamisítatlan, 
elmebajos első személyű lövöldözősről van 





AKiss hagyományai előírják a pirotechnika bőséges hasz- 
nálatát. Vajon Jimi Hendrix is belekeveredik a dologba? 


Az ígéretek szerint jó néhány szörny fog egyszerre 


a képernyőn tartózkodni - reméljük, zökkenőmentesen... 


:Nossss, David Lee Roth a Mr. Bigből - ím végre találko- 
zunk! Készülj, hamarosan találkozol a Rock Isteneivel!" 





A széreplők feje felett lez 
1, begő buborékok Hang, 
ete 
MLLE ál 
KU E o 
pt 


A különböző tájakhoz különböző épülettípusok tartoznak. 
- ezek a vikingek például csinos jégkunyhókban élnek. 


ba már beépítették azokat az elemeket, me- 
lyek mindenkit eltérő viselkedési mintával 
ajándékoznak meg, és ahogy mondtuk, ráadá- 
sul még a külsejük is eltér. Hogy közeli, sze- 
mélyes kapcsolatba kerülsz-e a kis mihasz- 
nákkal, pusztán vérmérséklet kérdése, bár mi 
egy idő után határozottan megkedveltük IV. 
Hrrggh Thurrghot, répasipkás harcos-királyun- 
kat. Kár, hogy szörnyű halált halt az egyik 
csatában. A rovatvezető szívszaggató zoko- 
gásban tört ki. PcF 





Erre a játékra már előre fenjük a szarvunkat. 
Köszöntünk mindenkit, akinek szívügye a rock... 


szó, tehát véleményünk szerint érdemes gon- 
dosan figyelemmel kísérni a program további 
útját. És nem azért, mintha javíthatatlan ra- 
jongói lennénk a 70-es évek uszkárformára 
nyírott rockereinek. Bár ilyen is akad köztünk. 
PcF 





Fejlesztői akta 


Take 2/Third Law 
Www.takezgames.com 








E 
hp 





gy tűnik, a relatíve új fiúnak számí- 

tó Third Law fejlesztői igazán gyö- 
nyörű dolgot hoztak össze a Lithtech 
1.5 engine felhasználásával. Rengeteg 
fantasztikus hajlított felület, válogatott 
- és tényleg kiemelkedő - grafikai ge- 
zemicék sora, valamint az ígéretek sze- 
rint számtalan, egyszerre ránk rontó el- 
lenség szerepel az étlapon - ez utóbbi- 
hoz hasonlót nem nagyon láttunk 
a Doom óta. Ítéletet azonban majd csak 
akkor mondunk, ha már alaposan kive- 
séztük a játékot. Így aztán még várno- 
tok kell a hivatalos PCF értékelésre. 
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Hogy mit rejt ez a három betű, nem tudjuk, de nem is igazán 
fontos. A lényeg, hogy az MDK2 vagy az idei nyár legna- 
gyobb slágere lesz, vagy ide a rozsdás bökőt. 


MDK2 


urt, Max és Prof. Hawkins ép- 

kh pen jól megérdemelt pihenését 
tölti, amikor az előző részhez ha- 
sonlóan ismét idegen 





a Földet, pontos; 





dai Edmontont. Hőseink tehát újból 
felkerekednek, hogy megmentsék 

A játék egyetlen nap 
átszódik: a történetet gyak- 





ok len- 





tő videobejátsz; 





] dítik előre, nem is beszélve a sztori 
váratlan és felettébb izgalmas for- 
dulatairól. 


Az MDK2az első rész jó hagyományait foly- 
tatja. Más a fejlesztő, de ugyanaz az érzés. 
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MÁSODIK RÉSZEK MINDIG 
gyanúsak. Egyre ne- 
hezebb olyat találni 
köztük, amelyik 
méltó folytatása 
lenne az első résznek (feltéve 
persze, hogy van mit folytatni 
rajta). A filmiparban ez már régen 
így van - és itt most ne elsősorban 
a jobban sikerült Birodalom visszavág- 
ra, hanem mondjuk az Alien 3-ra vagy 
a Batman és Robin-ra érdemes gondolni 
-, de úgy látszik, a szabály alól a számí- 
tógépes játékok sem jelentenek kivételt. 
Hányszor játszottál már olyan má- 
sodik résszel, amelyik az elsőre épít 


] Az MDK2 minden szem- 

1 pontból felülmúlja az 

] első részt — ha a vá- 

! sárlóknak mégsem fog 

i tetszeni, igazán nem 
tudjuk, hol lehet a hiba. 






Július 
Fa 


ugyan, de új megközelítést, já- 
tékélményt és kihívásokat al- 
kalmaz? Megkockáztatjuk, 
hogy nem sokszor. Ha egy- 
szer már láttad mondjuk 
Indiana Jones-t, többször fe- 
lesleges megnézned. Ugy tűnik 
tehát, hogy nem sok fejlesztő él 
széles e féltekén, aki elegendő idővel, 
pénzzel, fantáziával és tehetséggel ren- 
delkezik ahhoz, hogy felülmúlja az elő- 
döket és valami igazán különlegessel 
álljon elő. 





Max és Kurt 
Az MDK2 azonban a kivétel oldaláról 
próbálja erősíteni a szabályt. A kritiku- 
sok már a Shiny által készített első 
részről is jókat mondtak, de a lelkes re- 
cenziók az eladott példányszámon nem 
látszottak meg. A folytatás azonban 
minden szempontból felülmúlja az elő- 
döt, és ha a vásárlóknak mégsem fog 
tetszeni, akkor igazán nem tudjuk, hol 
lehet a hiba. 

Az MDKZ2 először is ragyogóan néz 
ki: tele van szebbnél szebb robbanások- 
kal, lenyűgöző, de ezer veszélyt rejtő 


helyszínekkel és annyi különleges ef- 
fekttel, amennyiből egy évig egész Hol- 
lywood elvolna. Másrészt pedig lebilin- 
cselően izgalmas, és bár a középpontjá- 
ban az akció áll, számos agytornáztató 
fejtöröt is tartalmaz. 

Még mulatságos is, anélkül hogy 
durva vagy közönséges lenne, ami rit- 
kán sikerül a videojátékoknak. Egyszó- 
val az MDK2 annyira kiváló, hogy a fej- 
lesztésért felelős Bioware örökre beírta 
magát a PC-s játékok arany oldalaira. 
Köszönet érte. 

No, azért ne szaladjunk ennyire elő- 





A professzor jó fej, csak kár, hogy nem tud 
úgy utazni az időben, mint a Vissza a jövő- 
be Docja. 





Ezek a hatalmas termetű őrök valóságos pokolfajzatok, a Gonosz két lábon járó megtestesülései. Nehéz leszedni 


őket, és a tetejébe még önvezérléses energianyalábokat is lőnek. Legjobb, ha géppuskával esünk nekik. 


re. Az MDK2 leginkább a játék kiegyen-  .) A gúnyosan nevető földönkívüliek olyanok, 


súlyozott felépítésével véteti észre ma- 


gát. Ahelyett hogy egyedül Kurtot, ] mint egy csapat iskolás, akik a husz ablaká- 
lőző rész feketébe öltözött fősze- e tá 2 
replőjét irányítanánk, ezüttal két se [DÓL hosszantják az autósokat. 


gédjét, Maxot, a kutyát és Fluke Haw- 


kins professzort is mi alakítjuk. Mi a maga finom módján a távolról indí- 
több, két segítönk nem csupán dekorá- tott támadást részesíti előnyben. Elő- 
ciós feladatot kap, némi változatossá- fordul, hogy mesterlövészsisakunk nél- 


got csempészve a játékba, hanem 
igenis komoly szerephez jut. 
A nagyobb körültekintést 
igénylő problémák megoldá- 
sa Kurtra vár. Főhösünk fej- 
fedőjében puska van el- 
rejtve, amellyel nagy tá- 
volságból is leszedhetjük 
az ellenségeket. Ehhez 
többféle lőszer is hasz- 
nálható: kilőhetünk 


kül nem is jutunk előre: például ott, 
ahol aknát kell beejtenünk egy 
d. épületbe, hogy a felrobbantá- 
sa után előtűnjenek a Kurtot 
levegőbe emelő ventilláto- 
rok. 
Kurt ugyanis megőrizte 
az előző részben megis- 
mert ejtőernyőjét, így 
meglovagolhatja 
a légörvényeket, köny- 




















aknákat (ezek ívet nyedén átvi- 
leírva röpül- A torlázhat 
nek), önve- gél egyébként 
zérléses lö- elérhetet- 
vedékeket,  / E len rám- 
gránátokat E pákra és baj 
és még sok nélkül meg- 
egyebet. ússza a zuha- 
Bár nem kell násokat is. 


mindig orgyilkoso- 


kat megszégyenítő Négykarú rabló 


módon a sötétben Ezzel a szerzettel utoljára a Ouake 2-ben Azután itt van 
bujkálnunk - találkoztunk. Pedig úgy emlékszünk, mint- Max, a négykarú 
a jobb kezünkön ha akkor leszedtük volna az összeset... robotkutya, aki 
lévő géppuska kö- természetesen 
zelharcban is használható -, a játék négy különböző fegyvert tud egyszerre 





Az ún. Black Hole Grenade. Amikor felrob- Most már tényleg kíváncsiak lennénk, mi- 
ban, minden lelassul, a körülötte lévő tár- nek a rövidítése ez az MDK. Ötleteiteket 
gyakat pedig magához vonzza. a szerkesztőség címére küldjétek. 








kezelni, így bizton számíthatunk rá 
a nagyobb tűzerőt igénylő helyzetek- 
ben. Bár ő a legkevésbé érdekes a há- 
rom karakter közül, néha mégis vele 
a legszórakoztatóbb a játék. Max rend- 
szerint sikeresen intézi el a rátámadó 
szörnyeket, márpedig az ilyenkor előke- 
rülő Uzik, Gatlingok, Magnumok és 
puskák minden akciójáték-kedvelő szí- 
vét megdobogtatják. Néhány pályán 
gyakran használjuk majd a jetpatkün- 
ket is, hogy afféle emberi ürhajóként 
próbáljuk megmenteni a világot. 

Nem marad más hátra, csak Prof. 
Hawkins, aki igencsak különbözik a má- 





h játék főellenségei mellett egysze- 

il rűen nem lehet szó nélkül elmen- 
1 — ni. Bársok szempontból követik a ha- 
]  gyományokat - többször el kell talál- 
ni őket, mielőtt meghalnának stb. -, 

1 . szórakoztatóbbak, mint ahogy azt ed- 
dig megszoktuk. 

Vegyük mindjárt az elsőt közü- 
lük. Itt mindjárt rengeteg ügyességre 
és pontosságra lesz szükség. Ahhoz, 
hogy a belsejéhez is hozzáférjünk, 

] — előbb a mesterlővészpuskánkkal szét 















A gömböket akkor tudod szétlőni, ha rá- 
juk zoomolsz a mesterlövészpuskával. 





Látlelet 


fi) Max, a robotkutya 
ME pontosan olyan, mint- 
ha John Woo legújabb 
természetfilmjéből lé- 


pett volna elő. 


Körülbelül ilyen lesz majd 
a Nagy Reccs. Avagy ilyen 
volt a Nagy Bumm. 





sik két szereplőtől. 
A fehérköpenyes tudós 
inkább szellemi erejét veti 


latba, amikor a felszedett tárgyakból 
újakat próbál készíteni, és igyekszik 
megoldani a meglehetősen emberpró- 
báló rejtvényeket. 


Rocket launcher, s.k. 
A professzornak nincs fegyvere - ha 
valamire szüksége van, különféle tár- 
gyakat kell jól kombinálnia egymással. 
A játék elején például egy virágperme- 
tezőt kell készítenie, amellyel egy óriási 
mutáns húsevő virágba kell beletaszíta- 
nia a rá fenekedő szörnyetegeket. 
Miként lehetséges ez? Hát, kell hoz- 
zá egy hajszárító és néhány cső (abból 
a mellékhelyiségből, amelyet a prof. va- 
lamivel korábban kissé erőszakosan 
,Öblített" le), valamint némi ragasztó- 
szalag. Egyszerű, nem igaz? ; 


kell lőnünk a körülötte lebegő göm- 
böket. A , főnököt" persze sok kisebb 
alien is védi, de szerencsére ezeket 
egymás után sorra k: 
A hatalmas 
lévő operátorral aztán szemtől szem- 
ben is meg kell küzdeni. Ez sem 
könnyű, de az 
gyon gondosan van megszerl 









jhetjük. 
ágyú belsejében 


gész valahogy na- 











Most már nyugodtan foglalkozhatsz 
a belsejével is. Akár a csokis palacsinta. 
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p 


elesel oj ele TAI elole era te ejtő 
reza át resz árán árust 
szavakkal leírni 

(11 CAREY A MT Te esd 


ót nézzetek rá 


A későbbi rejtvények jóval nehezeb- 
bek, és gyakran nem kevés töprengést 
igényelnek. Sokat kell kisérletezni, mig 
kitaláljuk, mit mivel kell összepárosíta- 
nunk. A fejtörök azonban sosem válnak 
terhessé, és hiába kevesebb az akció 
a professzorra épülő szinteken, a szelle- 
mi próbatétel bizsergető érzése minde- 
nért kárpótol. Ha pedig másfajta szóra- 
kozást akarunk, elég csak összepárosí- 
tani a baguette-et az atommeghajtású 
pirítóssütővel, és máris kész a saját ké- 
szítésű rocket launcher, amely önvezér- 
léses kenyérdarabokat lő ki. 

Ez hát a három karakter. Mindegyi- 
kükkel élmény a játék, és mindegyikük- 
kel más módon kell játszani. Ha pedig 
amiatt aggódnál, hogy ezáltal szagga- 
tottá, szedett-ve- 
detté válik a játék, 
hát ne tedd. Bár 
a kerettörténet 
a földönkívüliek el- 
képzelt támadásá- 
ról húz le még egy 
bőrt, ennek ellené- 
re élvezhető. A vi- 
zuális típusúak 
kedvéért a pályák 
átvezető képsorok- 
kal kezdődnek és 
végződnek, amikor 
is megláthatjuk, mi 
történik a hőseink- 
kel a világ meg- 
mentésére irányuló 
fene nagy igyekezetük közben. Az akció 
sosem rendelődik a történet alá, inkább 
kéz a kézben haladnak a végkifejlet fe- 
lé. 





No, azért nem kell mindenütt lőni. Van né- 
hány klassz folyosó is a békülékenyebb 
természetűeknek. 
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Ezen a helyen kell megemlékeznünk 
az MDK2 humoráról. A játék rendkívül 
szellemes: különösen az angol humor 
kedvelői fogják a térdüket csapkodni 
a nevetéstől. Erőltetettségről szó sincs, 
és a komikum minden formája képvisel- 
teti magát. 


Gipsz Jakab 

A szinkron szintén remek, mindhárom 
szereplőnek megvan a maga beszéd- és 
humorstílusa. Az elhangzó vicceket 
számos képi poén egészíti ki, és ha jól 
figyelünk, játék közben rengeteg jól 
elhelyezett utalást is felfedezhetünk. 
Mindehhez jól illeszkedik az MDK2 
rajzfilmszerű jellege: a töltőképernyők 
helyén például híres képregényeket 


Az ellenség akkor támad, affikor 
ET ret leázél lett aa szab j 
kell mindig ugyanúgy szát 

eeván a kn ÉL ele támadnig 


ani — ( 













Max egy négykezű robotkutya, aki persze emberi tulajdonságokkal is rendel- 
kezik. Ilyen a valóságban nincs, hiszen ez csak egy számítógépes játék. 


Mindhárom karakter (Kurt, 
Max és Prof. Fluke Hawkins) 
alapvetően más-más játéksti- 


lust és stratégiát igényel. A professzor- 
ral például főként rejtvényeket kell 
megoldanunk, így vele játszva a logi- 
kus gondolkodásnak fogjuk nagy 
hasznát venni, 





utánzó rajzokat láthatunk. 

És még csak most jön a java. A gra- 
fika lélegzetelállító, különösen a pályák 
nagy részének kísérteties épületei, 

A design sokkalta eredetibb, mint amit 
eddig ebben a műfajban megszoktunk. 
Az animációk szinte tökéletesek. 

A mellettünk elszálló, gúnyosan nevető 

földönkívüliek például olyanok, mint 
egy csapat iskolás, akik a busz ablaká- 
ból bosszantják az autósokat. A bossok 
(főellenségek) különösen fantáziadúsak: 
az első például egy 
hatalmas lézerágyú, 
amely ha kibomlik, 
úgy néz ki, mintha 
óriási gyilkos virág 
volna. A későbbi 
bossok nemcsak fé- 
lelmetesek, de időn- 
ként mulatsá- 


gosak is: 59 
az egyikük 

például egy 

Ha a profesz- 

szor jellegze- 

tesen néz ki, 

nem kell kü- 

lön ráírni, 

hogy profesz- 

szor. 



























A játék képi világának ecsete- 
lésével oldalakat lehetne teleír- 
ni - mintha Salvador Dali, 


Vincent van Gogh és Vasarely mind 
berúgtak volna, és ebben a mámoros 
állapotban kitaláltak volna egy új vilá- 
got. A színpompás barlangoktól 

a Szárnyas fejvadász-t idéző városokig 
minden el sztően jól néz ki. 











tolószékben közeledik, és be van gip- 
szelve a lába. 


Célkereszt, vagy amit akartok 
A hang- és képeffektek tehát mesébe 
illőek, de ezek még a rendkívül jól mű- 
ködő háromszereplős felállással együtt 
sem garantálnák az általunk adott 
9099-ot. Az irányítási rendszer ugyan- 
úgy kiemelendő, hiszen ha ez rosszul 
működne, elveszne a kapcsolatunk 
a képernyőn történtekkel, A szereplők 
mozgatása szerencsére nem lesz 
ismeretlen azok számára, akik 
valaha is játszottak már 3D-s 
lövöldözössel: a billentyűzet- 
tel haladunk előre, az egérrel 
pedig irányítjuk a mozgásun- 
kat. A külső nézetű akció-ka- 
landjátékok rendszerint nem 
ezt az elrendezést alkalmazzák, 
itt azonban kiválóan beválik. A karak- 
terek annak rendje és módja 
szerint elhalványul- 
nak, ha túl közel 
kerülnek a ,kamerá- 









7 Csillagok, csillagok, szépen ra- 
gyogjatok, Prof. Fluke Hawkins- 
nak utat mutassatok. 


A professzor gyorsan körbené- 
zett, és jóleső érzéssel konstatál- 
ta, hogy immár nem a konyhában van. 








Jóllehet Kurttal és a professzor- 
ral is élmény a játék, Max, 
a robotkutya külön figyelmet 


érdemel. Az ő pályáin látszik igazán, 
hogy az MDK2 mennyire nagy hang- 
súlyt fektet az olyan helyzetekre, ami- 
kor puskaporral telik meg a leve 
Max négy karja igazán jó szolgál 
tesz a tűzpárbajokban. 















A rejtvények elsőrangúak. Né- 
melyikük nagyon nehéz - pél- 
dául az, amikor egy bombát 


kell hatástalanítani anélkül, hogy a kö- 
rülötte lévő detonátorokra rálépnénk -, 
de a megoldás mindig kézenfekvő, kü- 
lönösen utólag. Ja, és reméljük, hogy 
senki nem haragszik, amiért lelőttük 
a húsevős poént. 














Az irányítási rendszer párját rit- 
kítja - Lara Croft ebből a szem- 
pontból sokat tanulhatna 


az MDK2-től. A billentyűzet és az egér 
segítségével nagyon pontosan tudunk 

mozogni vagy éppen lőni. Klassz az is, 
ahogy a karakterek elhalványulnak, ha 
egy fal közelébe kerülnek. 


Az MDK2 időnként fájdalma- 

san nehéz. Nagyon gyorsnak 

és pontosnak kell lennünk, ] 
mert elég egy rossz lépés vagy elvétett ] 
lövés, és máris kezdhetünk mindent ! 
elölről - különösen ha valamelyik fő-  J 
ellenséggel állunk szemben. Kár az is, 
hogy mindig csak egy irányban lehet ( 
továbbmenni. ] 





A növények olyanok, mintha a Rémségek kicsiny boltjábólléptek volna elő. Még a hangjuk is 
hasonló. Rick Moranisnak és Steve Martinnak azonban nyoma sincs, ami akár jó jel is lehetne. 


A professzor a játék egyik pontján átlép a Daikatana-ba. Ekkor néhány percre minden zöldre válto- 
zik, de aztán vége a lidérenyomásnak. Együtt imádkoztunk azon, hogy nehogy ott maradjon. 





hoz" vagy ha háttal fordulnak a falnak 
az MDK2-t ebből a szempontból sem 
érheti rossz szó. 

Igazából szinte semmilyen szem- 
pontból. Van azonban néhány hiba, 
amely - bár a szórakozásunkat a legke- 
vésbé sem rontja el - mindenképp em- 
lítést érdemel, ha már a játék többi ré- 
sze ilyen nagyszerűre sikerült. Először is 
nincs célkereszt, ezért a célzás sokkal 
nehezebb, mint amilyennek lennie kel- 
lene. Ha már a fejlesztők ,belső nézetű" 
irányítást használtak egy külső nézetű 
karakterhez, itt legalább engedményt 
tehettek volna. A másik hiányosság, 
hogy az MDK2 teljesen lineáris: elindu- 
lunk egy adott pontról, a célhoz azon- 
ban csak egyetlen módon juthatunk el, 


] Az MDK2 egy 
régi, elkoptatott 
műfajba is új 
életet tud 

( lehelni. 





pedig sokkal jobb lett volna, ha kisérle- 
tezhetünk a különféle útvonalakkal. 
Helyette szoros, fókuszált játékmenetet 
kapunk, amelynek viszont megvan az 
az előnye, hogy mindent látni fogunk, 
amit a készítők beletettek a programba. 


Egy kutya 

Az MDK2 éppen ezért nagyon nehéz 
tud lenni, különösen ha az elején nem 
az easy mode-ot választjuk. Jó érzés vi- 
szont, hogy ez a játék legalább díjazza 
az ügyességünket, és nem lehet csak 
úgy végigsétálni rajta. Elvégre sosem 

a játék nehéz, inkább csak mi gyakorol- 
tunk keveset... 

Egyetlen komoly kritikánk így már 
csak az lehet, hogy az MDK2 csupán 
egy újabb kaland-akciójáték a sok közül 
- egy olyan műfaj legújabb darabja, 
amelynek képviselőivel már így is Dunát 
lehetett rekeszteni. Ha lehántjuk a gra- 


MDK2 


6 Interplay 
(ALL G AENÁSÁ 


€ (1) 351 3078 


Ha csak úgy: P233, 64Mb, 3D gyorsító 
[AL kae LAK YelEIL 


fikai igényességet, a nyelvi szellemessé- 
get és a részletekre is odafigyelő fej- 
lesztői gondosságot, olyan játékot ka- 
punk, amely igazából nem sokban kü- 
lönbözik a többi hasonlótól. 


Meglepő és mulatságos 
Bár mindig jó érzés olyan játékot talál- 
ni, amely ellenáll a beskatulyázásnak - 
elég csak a The Sims-re gondolnunk -, 
legalább olyan jó látni, hogy az MDK2 
egy régi, elkoptatott műfajba is új éle- 
tet tud lehelni. Meglehet, hogy itt nem 
vár annyi minden felfedezésre, mint 
mondjuk a Tomb Raider-ben, az egyre 
újabb pályák azonban legalább annyi 
izgalommal és újdonsággal szolgálnak. 
Szeretjük az MDK2-t, és nem cso- 
dálkoznánk rajta, ha te is így éreznél 
iránta. PcF 





Kurt különleges ejtőernyője, amellett hogy 
jól néz ki, még hasznos is. Segítségével 

a levegőbe emelkedhetünk, és sok lehetet- 
lennek tűnő helyre is elvitorlázhatunk. 


! Pro és kontra 


MDK 

MDK2 

Evolva 

Drakan 

Tomb Raider: Last Rev 


1 Három karakter 
4 Kitűnő design 
1/ Hatékony irányítás 
1 4 Mulatságos 
Lineáris és nagyon nehéz 
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Játszótér 


Látlelet 


Szép, harcias és ráadásul gondolkodni is muszáj ben- 
ne: úgy tűnik, elég magasröptű ahhoz, hogy a valós 
idejű stratégiák újjászületésének vezéralakja legyen. 


Z ADÓSZEDÖKHÖZ HASONLÓAN AZ EARTH 
2150 is csak azért ad az egyik kezé- 
vel, hogy a másikkal elvehessen. 

Az egyik pillanatban a legjobb ba- 
rátunk elképesztő 3D-s grafikájával 


deje felhúzni az ébresztőórát, 

mert 2150-ben Földanyánk halá- 
los találkozásra siet majd a Nappal. 
Jaj ne! Már csak egy dolog maradt 
hátra. A Föld három fő hatalma 
(a United Civilised Planets, az Eu- 
rasian Dynasty és a Lunar Corpora- 
tion) összeszedi minden erejét, 
hogy utoljára még megküzdjenek 
a haldokló bolygó megmaradt 
nyersanyagforrásaiért. Márpedig 
aki nyer, mindent megnyer, vagyis 
képes lesz feltölteni az űrhajóit és 
elmenekülni, mig aki otthon ma- 
rad, biztosan megsül. Rajtad a sor. 





Jó néhány kamerát beállíthatunk, tehát 
számos pontot figyelhetünk egyszerre. 
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és a három szereplő csoport nyújtotta változa- 
tossággal - ilyenkor ad. A következőben viszont 
vaskalapos parazitává változik, és bürokratikus 
parancskiadási rendszerével, ügyetlen játékke- 
zelési módszereivel lombozza le az embert, 
amikor pedig csak tovább szeretné élvezni 

az eseményeket. 

Az Earth 2150 igazából nem tudja eldön- 
teni, mi is szeretne lenni: lehengerlő stratégiai 
játék a Tiberian Sun tipusú vonulatból, vagy 
valami komolyabb, sötétebb színezetű, hábo- 
rús szimulátor jellegű dolog, olyan, mint bár- 
melyik SSI kiadvány. A végén aztán jól össze- 
zagyválja a kettőt, két ló között a padlóra esik, 
és olyan zűrzavaros valamiként kel fel, amiben 
a jól megoldott részek mellett a kiforratlant is 
kénytelenek vagyunk elviselni. Szerencsére, 


amit jól oldottak meg, az tényleg ragyogó. 

Az Earth 2150 kapcsán először a szenzációs 
grafika tűnik fel, Gyönyörűen kidolgozott, tel- 
jes egészében 3D-s, és szabadon zoomolható, 
vagyis figyelhetjük az eseményeket a műhol- 
dak távolságából, de tetszőlegesen közelíthe- 
tünk is a változatos és véletlenszerűen felbuk- 
kanó animációkra, amelyek miatt még a fino- 
mítóknál lerakodó ércszállítókat sem haszon- 
talan szemügyre venni, 


Lenyűgöző gombák 

A grafika azonban természetesen a könyörte- 
len erőszak pillanataiban válik igazán élővé. 

A fejlesztők alaposan átrágták magukat a hol- 
lywoodi nagykönyv értelmetlen robbanásokkal 
foglalkozó fejezetein. A harcban még a legár- 
tatlanabb sufnik is hatalmas gombafelhőkben 
semmisülnek meg, a füstölgő tankok pedig 
napalmtűzijáték közepette párolognak el. 
Eközben helikopterek húznak el felettünk, ha- 
lálos terhükkel terítve be a csatateret, és rá- 
adásul még lézerek is pásztázzák a havas 


A grafika tényleg életre kel — a fejlesztők alapo- 
san átrágták magukat a hollywoodi nagykönyv 


A szemeid imádni fognak, ha az Earth 2150-en legel- 
teted őket. A Homeworld az egyetlen stratégiai játék, 
ami ennél is csodálatosabb grafikával dicsekedhet. 


értelmetlen robbanásokkal foglalkozó fejezetein. 


E Lz 
Az 


Ilyen messziről a grafika már sokkal kevés- 
bé impozáns, de a csatákat mégis ilyesféle 
távolságból kell irányítani. 





Csodálatos férfiak ugyan 
nem szerepelnek, de ez 
itt egy kétségkívi 

leges repülő masina. 





pusztaságot. A környezet főszerepet játszik, és 
annyira magával ragadó harci jeleneteket 
eredményez, hogy az ember szinte klausztro- 
fóbiás rohamot kap. 

Ha leszáll a sötétség, a látómező a jármű- 
vek fényszórói és a bázis reflektorai által bevi- 
lágított területre korlátozódik, A vizuálisan 
megszerezhető információk hiánya pontosan 
olyan pánikot vált ki, mint ami valóban jelent- 
kezik az éjszakai ütközetekben, amikor 
a részt vevő feleknek vajmi kevés fogalmuk 
van arról, mi történik valójában. Ilyenkor hig- 
gadt reagálás helyett kiszúrjuk magunknak 
azt, amit látunk, és reménykedünk, hogy 
a többi egységünk elboldogul valahogy egye- 
dül is. A rossz időjárási körülmények csak még 
jobban kiélezik a helyzetet. 








Látlelet 








Ezt nézd meg! Kétségtelenül a leg- 
szebb grafika, amit stratégiai já- 
tékban a Homeworld megjelenése 


óta láttunk. Teljesen 3D-s; közelíthetünk 

a megfelelő részletesség, vagy távolíthatunk 
a nagyobb átláthatóság kedvéért. A környe- 
zeti hatások, például a hó, az éjszaka és a 
köd szenzációs; ért gyakran megesik, 
hogy csak ülünk átva és mindössze 
annyit tudunk mondani: ,Aaaah!" 








aj 





Az általános környezeti katasztrófáról 
szóló háttértörténet lehetővé tette, hogy 
a tervezők gátlástalanul kihasználják a 3D-s 
időjárási effektekben rejlő lehetőségeket. Hó- 
viharok és vastag felhőtakaró képeznek előt- 
tünk újabb akadályt a harctéren, és egyúttal 
nagyszerűen működnek együtt a kamerarend- 
szerrel is. 


A felhők takarásában 
A háborús zónákat műholdképeken keresztül 
látjuk, vagyis ha távolítunk, az uralkodó időjá- 
rás befolyásolhatja a látványt. Ezért aztán 
rossz körülmények között a talaj közelében 
kell maradnunk, ami lecsökkenti a látómezőt, 
és egyúttal növeli a feszültséget. Nagyszerű, 
hogy nemcsak elviselnünk kell a veszélyt, de 
egyúttal ki is használhatjuk az előnyeit. Ejsza- 
kai orvtámadásokat vezethetünk, ha az egysé- 
geinket utasítjuk fényszóróik kikapcsolására. 
Emellett viszont egy légierőre alapozott had- 
sereg meg is bénulhat, ha az erős szél a földre 
szegezi a gépeket. 

A legjobb az összes közül talán a defor- 
málható talaj. Ezt a lehetőséget még nem 
használták ki maradéktalanul a valós idejű 






Nagy közelítésben megfigyelhetjük 
a grafikarészletgazdagságát, vala- 
LULGEGZe LG C E LELET ÉT 


A hadjáratot okosan szerkesz- 
tették meg. Megfelelő küldetés- 
választék áll a rendelkezésünk- 


re, ezeket rövid eli, tás vezeti be, tehát 
tudhatjuk, mi vár ránk, a fő bázis pedig 
biztonságban marad a frontvonal mö- 
gött. Így aztán, ha egy hadművelet rá- 
Z válik, ha nhetünk, erősítést 
kérhetünk és ezáltal - remélhetőleg — 
megmenthetjük a helyzetet. 












stratégiai játékokban (képzeljük el például 
ahogy egy ellenséges bázishoz vezető, frissen 
elkészült utat robbantunk fel), de az Earth 
2150 tisztességesen próbálkozik. A csatatér 
kinézetét jelentősen megváltoztathatjuk né- 
hány méretes robbantással, a műszaki egysé- 
gek pedig bizonyos helyeken képesek lövészár- 
kokat, hidakat és alagutakat konstruálni. 


Nézőpontok 
Az utóbbiak különösen izgalmasak, ugyanis 
lehetővé teszik, hogy a támadó fél kikerülje 
a helyi Maginot-vonalban várakozó megszo- 
kott köszöntőbizottságot az ellenséges bázisok 
megtámadásakor. Csata közben szabadon vál- 
togathatunk a föld alatti és a felszíni nézet 
között, ez pedig új dimenziókkal gazdagítja 
a hadviselést. 

Ugyanigy válthatunk a küldetési térkép és 
a fő bázis között is, mely a harci zónán kívül 
fekszik. Kitűnő ötlet, mert ha menet közben 
összekavarjuk a dolgokat (előfordul), segítsé- 
gül hívhatjuk a bázison várakozó tartalékot. 
A küldetések túlélőit hazaszállíthatjuk és a ké- 
söbbi menetekben ismét bevethetjük, ami arra 
ösztönöz, hogy ha csak lehet, próbáljuk meg 


Hát, otthon a fészerben nem sok ehhez hasonló robba- 
násban lesz részed. A lényeg az, hogy ne gondolj túl 
sokat azokra a szegény fickókra, akik bennragadtak. 






Earth 2150: Escape írom 
LT 


(Fait 
0 www.earth2150.com 


Mb, 130Mb merevlemez hely 
240Mb merevlemez hely 








Ha tetszik, lecsaphatunk a ma- 
gasból, vagy akár a föld alól 
is. A speciális műszaki alaku- 


latok egész alagúthálózat kiásására ké- 
pesek, ezzel pedig teljes egészében ki. 
kerülhetjük az ellenséges bázisokat ál- 
talában körülvevő masszív védelmi 
rendszereket. Természetesen az ellenfél 
ugyanezt teszi, ezért aztán a háború új 
hadműveletekkel gazdagodik. 








életben tartani az egységeinket. Eddig látszó- 
lag minden oké, kérdés tehát, mi bajunk is van 
az Earth 2150-nel, Alapvetően jó játék, de 
makacs kezelhetetlensége miatt nem kaphatja 
meg a nagyszerű minősítést. Például nagyfokú 
szabadságot biztosít az egységek irányításá- 
ban, de ezt nehéz kihasználni a kezelőfelület 
túlbonyolítottsága miatt. 


Mélyen a föld alá 
A hadsereg irányítása közben például nehéz 
visszaemlékezni arra, hogy a menürendszer 
melyik szegletében bújik meg a következő pa- 
rancs, és miközben az ember megpróbálja fel- 
idézni, amit elfelejtett, az ellenség már le is 
rohanta egy tankhadosztállyal. Olyan sok min- 
denre kell egyszerre figyelni - a normális és 
műszaki alakulatoktól kezdve a föld alatti 
hadviselésen át a nem mindennapian bonyo- 
lult technológiai ágrajzig -, hogy könnyű tel- 
jesen összekavarodni. 

Az akció erős oldala az Earth-nek, de saj- 
nos az ötletek káoszában elveszti az erejét - 
a káoszt meg lehetett volna zabolázni, de 
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4/ Rengeteg jó ötlet 

47 A hadjárat nem lineáris 

4/ Különböző csoportosulások 
Bonyolult és nehéz megragadni 





Az Earth legnagyobb gyengéje, 
hogy túlbonyolítja a dolgokat. Van 
például egy csináld magad egység- 


I 
építő képernyő, ahol testreszabott járműve- 

ket rakhatunk össze. Ám a nagys: 

teljesen tönkretes 

Túl sok az opció és rossz a tálalás, így aztán l 
az élvezet babramunkává változik. A csata 
hevében egyszerűen nem lehet ennyi külön- 
böző dolgot egyszerre figyelemmel kísérni. 


rű ötletet 








igyetlen kivitelezés. 


A megvilágítási ef- 
ESCA CG UL ELET 
nálata feldobja 

az éjszakai jelene- 
ELŐLE TT ETEL 


a fejlesztők ehelyett szinte a menedzselős 
programokkal vetekedő feladat elé állítják 

a játékost. A problémát tovább fokozza a had- 
járat, ami túl lassan melegszik be. A három 
csoport örvendetes változatosságot jelent 

(a primitív Eurázsiai Dinasztia tankokat hasz- 
nál, az UCP Mechekkel nyomul, a Lunar Cor- 
poration emberei pedig légpárnásokkal repül- 
nek), de évezredekig tart, mire igazán szemre- 
való hardver kerül a kezünkbe. Így aztán, bár 
a csaták kinézete jó, a játék legnagyobb részé- 
ben különös módon mégis visszafogottak, mi- 
vel kénytelenek vagyunk alacsony fordulatszá- 
mon harcolni ahelyett, hogy igazán eget ren- 
gető cuccokkal nyomulnánk. 

Az Earth nagyon idegesítő tud lenni, és 
bárkit lebombáz, aki nem szeretne mást egy 
kis Tib Sun stílusú laza pihizésen kívül, A tisz- 
tességben megőszült harcosok érdeklődését - 
akik valami mélyebbre és bonyolultabbra 
vágynak - minden bizonnyal fel fogja kelteni 
robbanásig feszült csatáival és agyzsibbasztó 
komplexitásával. Azért nem árt hosszú küzde- 
lemre berendezkedni, pcF 
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Látlelet 


Super 1 Kaprting 


Melegítsd fel a zsíros hamburgereket és ruc- 
canj le a helyi sörvedelő srácokkal egy ,kör- 
re" - így ünnepeljük együtt a legújabb elfu- 
serált Gokart-de-nagy-G-vel szimet. Girály. 


IÓTA SZÁMÍT SPORTNAK A GOKARTO- 

zás? Régebben nem volt más, 

mint hobbi, vagy jó alkalom egy 

kis betintázott száguldozásra 

a helyi műintézményben. Akko- 
riban ha valamelyik menő srácnak megtetszett 
a dolog, a többiek sorsa meg is pecsételődött. 
Órákat töltöttünk a garázsban vagy a szerszá- 
moskamrában, megpróbáltuk rávenni aput, hogy 
rakja össze nekünk a környék legjobb kiskocsiját, 
az elérhető legjobb babakocsikerekekből, a leg- 
bonyolultabb láncos kormányműből, a világ leg- 
frankóbb , nyomjunk le a földre egy botra kötö- 
zött ócska tornacipőt" fékrendszerével. 

Persze, mikor végre gurulásra készen áll- 
tunk a domb tetején halálos masinánkban ülve, 
valaki mindig a rövidebbet húzta. Általában mi, 
de néha azért a szerencsétlen gyalogosok is, 
akik már nem tudtak félreugrani. 

A motorizált változat pedig megmaradt 
az elkényeztetett gazdag kölykök szórakozásá- 
nak, akinek vagy pályatulajdonos volt az apjuk, 
vagy akkora pénztárcája volt, mint a Kékes-te- 
tő. Olyanoknak, mint Jenson Button, Pedro Di- 
niz vagy a Schumacher fivérek. Mivel megada- 
tott nekik, hogy fiatalon gokartozással csiszol- 
ják a tudásukat, mindnyájan Forma 1-es nagy- 
menőkké váltak. És vajon ki hibáztatná őket, ha 
egyszer ott volt előttük a nem mindennapi le- 
hetőség? 


A sebesség nem minden 
Egy pillanatig se gondolja senki, hogy a Super 1 
Korting fogja kikövezni a Forma 1-es karrierhez 


. ez itt a World Karting 
Championship szimulációja, 11 
valódi pálya feldolgozásával és 
az összes pilótával. A Midas Inter- 
active készítette - ők követték el 
a jóval élvezetesebb Castrol Honda 
Superbike 2000-et is. Ettől azon- 
ban még nem lesz tekintélyesebb 
a pedigréjük: eddig alapvetően fil- 
léres programok fejlesztőiként is- 
mertek. 








Rengeteg szuper kameraállás és az árnyékok 
tisztességes kidolgozása jellemzi a játékot. Kár, 
hogy a grafika többi eleme annyira fantáziátlan. 
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dozztéa 








Miután megunta a körbe-körbe autózást, az ifjú Irvine 
inkább a hamburgeres bódé felé veszi az irányt. 


vezető utat. Ugyanis egyáltalán nem fogja. 
Maximum felidegesíti és kislányos toporzéko- 
lásra készteti, á la Mika Hakkinen, akárhány- 
szor nekiütközik valaminek. Ez pedig gyakran 
megtörténik. 

Igazság szerint a Super 1 túl nehéz ahhoz, 
hogy szórakoztató legyen. Végigszáguldani egy 


Maradj inkább a ke- 
rekekkel felszerelt 
faládánál. Szóra- 
koztatóbb! 


pályán mindössze pár centivel a talaj fölött, hi- 
hetetlen élmény, de a Super 1-gyel játszani kb. 
olyan, mint egy hatszögletű cöveket átdugni 
egy kör alakú nyíláson. Sötétben. Bekötött 
szemmel 

A meglehetősen gyanús irányítási rend- 
szernek köszönhetően versenyt nyerni nemigen 
fogunk, sőt még tisztességesen befejezni sem 
nagyon. A valóságban azért nem ennyire nehéz 
a dolog. A fék kifejezetten felesleges, a kanya- 
rokban nem lehet gyorsítani, a füre szaladva 
pedig - és ez a legrosszabb az egészben - tel- 
jesen eszement módokon pördülünk meg. És ez 
már bűn. 





Könnyek a pályán 

Így aztán, miközben nézzük az elszáguldó me- 
zönyt és lassan kivánszorgunk a startpozíció- 
ból, elgondolkodhatunk, vajon kárpótol-e 

a grafika egyre növekvő dühünkért? Hát bocs, 
de nem. Alapvetően semmi baj sincs vele, az 
engine gyorsaságára sem lehet panasza senki- 
nek, de ki szeretne lapos, élettelen poligonokat 
bámulni, akármennyi is van belőlük. Ráadásul - 
bár ez valószínűleg nem a programozók hibája, 


$uper 1 Kartiny 


Gokart vagy katasztrófa? 





Végre leugorhatsz a helyi go- 
kartozóba anélkül, hogy el- 


veszne a letét, ha véletlenül 
összetöröd a masinát. Vagy ki kellene 
fizetni jó néhány százast tíz percért. 
Meg a hamburgerért, üdítőért és ha- 
sonlókért elkért képtelen összegeket. 


Sajnos ehhez viszont muszáj 
megvenni a játékot, mivel pe- 
dig a szimuláció nem igazán 


klappol a valósággal, az ember könnyen 
becsapva érezheti magát. Ráadásul mi ér- 
telme digitális pályákon száguldozni, ha 
egyszer élőben is élvezhetjük a dolgot. 





mivel végül is egy valóban létező gokart-ver- 
senysorozat pontos szimulációjáról van szó - 
a pályák füvön, betonon, pár hirdetőtáblán és 
elhasznált gumiabroncsokból emelt falakon ki- 
vül nemigen állnak másból - ez utóbbiakba 
szállunk bele kisebb-nagyobb időközönként. 


Amikor minden elenyészik 

Zenei aláfestésül az autóversenyes játékoktól 
megszokott motorzúgás szolgál, kiegészítés- 
képpen megspékelve néhány ütközészajjal és 
csörömpöléssel. 

Mi is a lényeg tehát? Mi az élvezet egy 
ilyesfajta játék megtanulásában, ha ennyire 
halvány ellenszolgáltatást kapunk cserébe 
a szenvedésért? Talán egyeseknek tetszik, hogy 
profi szintet érnek el, megtanulnak minden ka- 
nyart és legyőzik a túlságosan is okos mester- 


Miután kizárták a versenyből, Hugó beült hatalmas lakóautójának söt. 


séges játékosokat. Bármi. Lelkük rajta. Ami 
minket illet, ez a program egyszerűen nem szó- 
rakoztató, ezt a létfontosságú összetevőt pedig 
komoly hiba kihagyni bármiből, még egy olyan 
dolog szimulációjából is, ami legtöbbünk szá- 
mára legjobb esetben és maximum is csak 
hobbi lehet. 

A Super 1 Karting néha már abszurd mó- 
don ragaszkodik a valósághoz - jelen esetben 
ez inkább hiba, semmint előny. Jóból is megárt 
a sok. Maradj inkább a kerekekkel felszerelt fa- 
ládánál. Egyrészt szórakoztatóbb, másrészt bár 
beszerezhetsz pár horzsolást, ha felborulsz, 

a dolog össze sem hasonlítható azokkal a sérü- 
lésekkel, amiket a fejed szenved el, amikor dü- 
hödben lefejeled a legközelebbi gumiabron- 
csokból rakott falat - ha megveszed ezt a játé- 
kot. AcF 








tt üvegű szélvé- 


dője mögé. A bosszú édes lesz - gondolta fenyegetően túráztatva a motort. 
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X Idegesítő irányítás 
X Jellegtelen grafika 
X Rosszul kiegyensúlyozott MI 
X Egyszerüen nem szórakoztató 














Giant Killers 
. EUPO Manager 


Kezdődik a meccs, és te már megint a gyengébb csapatnak drukkolsz, de nem vagy egye- 
dül, az On-Line Sport Giant Killers-e is visszatért, egy kis kontinentális fűszerrel ízesítve. 


INDEN FOCIDRUKKER ÁLMA, 
hogy csapatát a következő 
szezonban a tabella tete- 
jén lássa. A Middlesbo- 
rough szurkolóit minden 
második szezonban ez a szerencse éri. 
(Oké, csak vicceltünk.) A Telford United 
vagy a Doncaster Rovers rajongói vi- 
szont még sohasem láthatták kedvenc 
csapatukat a Bajnokok Ligájában. 

De most, hála ezeknek a kedves fi- 
úknak az On-Line Sportsnál, hőn szere- 
tett csapatod az élvonalba kerülhet po- 
tom 25 millió fontért. Nyilvánvaló, hogy 
a pénz - sajnos - virtuális, de te dönthe- 
ted el, mire költöd. 


Bátran költekezz 
A Giant Killers hagyományos focimene- 
dzser játék, de sok tekintetben el is távo- 
lodik attól. Hiányoznak az alapvető mó- 
dosítások és a jegyárak, pusztán és szimp- 
lán a játék menedzseléséről van szó. 
Tehát épp most neveztek ki a klu- 
bod élére menedzsernek. Rendelkezel 
egy virtuális bankszámlával, amely egy 
kissé megcsappant, de tele vagy jobbnál 
jobb ötletekkel. De pontosan hogyan 
tedd ezeket a lesüllyedt pancsereket 
igazi kupagyöztesekké? 


(A sztori 

fi z eredeti Giant Killers arra he- 
TE lyezi a hangsúlyt, hogy a ked- 
venc csapatodat egy kalap pénzzel 
megtámogasd, és felhozd a Bajno- 
kok Ligájába. Most azonban egy 
extra Európa-bajnokságban vá- 
laszthatsz nemzeti válogatottat ma- 
gadnak, és segíthetsz neki, hogy 
győztesen térjen haza. Tudod-e tel- 
jesíteni minden angol szövetségi 
kapitány álmát, és képes vagy-e 
a csapatot győztesként hazavinni? 

















Felkutathatod bármelyik játékost, akit I 
elképzeltél, minden naprakész az új 


adásban. 
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opposítion 


A taktikai mód lehetővé teszi, hogy pontosan megfigyeld, hogy a játékosok mely posztokon a leghatékonyabbak. 


Legjobb, ha a cserepiacon kezded. 
Itt máris kiszűrheted a számodra legjobb 
játékosokat: ha a való életből gondolat- 
ban választottál egy játékost, csak gé- 
peld be a nevét, és már a tiéd is lett. 
Nem rossz. Ezzel a módszerrel megkapa- 
rinthatod a legnagyobb csillagokat 


20 millió fontot penye- 
tett ki a világ legdrá- 

Z üfa ő 
gábbnak tartott játéko- 
sáért, és mégis csak 3 
ezer ember volt kíván- 
csi a játékára. 

a csapatod számára. Nem tudjuk meg- 
állni megjegyzés nélkül, hogy még a leg- 
szerényebb másodosztályú Cambridge 
United is 20 millió fontot pengetett ki a 
világ legdrágábbnak tartott játékosáért, 
és mégis csak 3 ezer ember volt kíváncsi 
a játékára. Talán a kínai agyagkatonák 
nagyobb érdeklődést váltanának ki. 

A GiantKillers újdonságai közé tarto- 
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zik a szabadon választható edzésprogram. 


Megmondhatod a játékosoknak, hogy at- 
tól függően, miként tudnak együttmü- 
ködni a csapattal, megszigorítod az ellen- 
őrzést, vagy lazábban fogod őket. 

A taktikai képernyőn kialakíthatod, 
vagy rögzítheted a mozgásokat. Ebben 
a taktikai részben az tetszett a legjob- 
ban, hogy követheted, vajon a kezdőrú- 
gás után hogyan nő vagy csökken a ha- 
tékonyságuk és ezzel együtt az áruk is. 
Pl. egy veszedelmes védőt gólközelben 
majdnem 70 százalékra értékelnek, 
máskor ez 40-re is lecsökkenhet. 


Szövegbe ragadva 
A felkészítő kirakójátéknak utolsó da- 
rabja a naplóképernyő. Naponta érkez- 
nek a fontosabb rövid hírek. Ha mégis 
megakad valamelyiken a szemed, és 
többet akarsz róla tudni, csak kattints 
rá, és máris több infót kapsz róla. 

A meccs nagy napján már a kispa- 
don ülsz, és... a közvetítés szövegét ol- 
vashatod. Igen, a Championship Mana- 
ger-hez hasonlóan itt is pusztán a szö- 
vegben él a játék. Nem állítjuk, hogy 


HIFA 2000 
Ultimate Soccer Mgr. 869 
Champ Mgr 99/00 799 
Giant Killers Euro Manager 

UEFA Manager 2000 569 












( Az Euro Manager-ben leg- 
tet. 


obban a kommentárok 
ettek. Annak ellenére, 

hogy az egé 

bíz 












csak szöveg, és sokat 
a dolog egész 








a kommei ntátornak mindig nye: 
getnie kell az önhitt góllövők túl- 
zott optimizmusát. 





Ha megvan az eredeti 
Giant Killers játék, nem 
fogsz meghatódni attól 
a néhány extrától, amikért ennyi 
kiadtál. A; seken és 
az Európá-bajnőéságon kívül mind- 
továbbfejlesztett hangeffektu- 
és némi technozenét kaps 
Nem túl sok! 
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4 Egyszerü interfész 
4 Elég gyors 
4 Olcsó 
Nem elég mutatós 
Nehéz győzni 


nem lenne nagyobb élvezet 3D-ben néz- 
ni a fiúk futkosását, mégis el kell ismer- 
ni, hogy a kommentár egész jó, és a tö- 
meg háttérzaja is élethűen visszaadja 
egy igazi meccs hangulatát. 

Szóval, kinek is ajánljuk az Euro Ma- 
nager-t? Az eredeti Giant Killers-tulajdo- 
nosoknak nem, az biztos. Olyan kevés kü- 
lönbség van a kettő között, hogy jobb, ha 
másra költik a pénzüket. Ha azonban egy 
kedvező árú futballmenedzser játékot 
szeretnél, amely kevésbé szivatós, mint 
a Championship Manager, akkor ne is ke- 
resgélj tovább. pcF 


MT Middiesborough 7] 





A közepes nehézségi fokozatban a tiéd mellett két másik csapatot 
is váratlan szerencse ér: a kopaszok ingyen kapnak hajnövesztőt. 
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LATTA ÉJ A 


Látlelet 


Me e eu /a 
területeken száguldozha- 

ML Ze ALA LTV 
CEN eL ELÉ ET EL ELŐ 
talpon... 


Mindenki azt mond a Microsoftról, amit csak akar, lehet 
hogy monopólium, de a játékai még mindig fantasztikusak. 


MLÉKEZTEK ARRA A RÉSZRE 

a Csillagok háborújában, 

amikor Luke a Halálcsil- 

lag kanyonjában repül, 

és elintézi az üldözőit? 
Pontosan ugyanez történt meg 
velünk tegnap. Napjaink ürhajós 
szimulátoraiban kapunk egy célke- 
resztet, ami segít meghatározni, hol lesz 
az ellenség abban a pillanatban, amikor cél- 
ba ér a lövés, és ez sokat javít harci képessé- 
geinken. A StarLancer sem lóg ki a sorból, de 
némileg azért más: előbb vagy utóbb ráér- 
zünk, hová kell helyezni a lövéseket. Ki tud- 
juk számitani, merre készül fordulni a zsák- 
mány, és már nem támaszkodunk olyan nagy 
mértékben a számítógépes asszisztenciára. 

A félreértések elkerülésének érdekében 

nem értünk el a jedi tudományok legmaga- 
sabb fokára. Mindössze arról van szó, hogy 


A torpedóbombázó az egyik legnagyobb el- 
lenségünk, mivel játszi könnyedséggel ké- 
pes legyőzni a szövetséges anyahajókat. 


A pilótafülke leírhatatlanul hatásos. A csapattár- 
sak még pletykákkal is megörvendeztetnek, mi- 
közben folyamatosan duruzsolnak a fülünkbe. 
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a Starlancer valószerű élmén 
nyújt, és a hihető fizikai viselke- 
désre automatikusan reagál 
az agyunk. 


Meglepetés meglepetés után 
A nagy sebességű harc összes 
részletének követése próbára teszi 
az ember érzékeit - az űrhajók például eny- 
hén balra tartanak, hogy aztán minden haj- 
tóművet bekapcsolva lőjenek ki jobbra. 
Az ellenséges gépek mindegyike csak rá jel- 
lemző repülési mintát követ, tehát ha né- 
hánnyal már megküzdöttünk ugyanabból 
a típusból, elég jól megjósolhatjuk a várha- 


Gyújtsuk csak be 
az utánégetőt, és 

a pilótafülke máris 
rázkódni kezd az in- 
terferenciától. 


tó viselkedésüket. Ujabb gyémánt a játék 
koronájában, hogy sohasem válik kiszámit- 
hatóvá, Amikor már azt gondoljuk, hogy si- 
került kiismerni valamelyik ellenfelet, meg- 
jelenik egy újabb hajótípus, ami ismét pró- 
bára teszi a képességeinket. Azt mondják, 
az ördög a részletekben lakik, és a Starlan- 
cer pont ezen a fronton remekel: percen- 
ként ajándékoz meg seregnyi finoman ki- 
munkált részlettel, amiknek láttán úgy vi- 
gyorgunk, mint az egyszeri kisfiú karácsony 
este. 

Vegyük a vezérlőpultot. Áttekinthető, jól 
kialakított, és mindenről tudósít, amire csak 
szükségünk lehet, anélkül hogy bármiben is 
akadályozna. De gyújtsuk csak be az utáné- 
getőt, és máris rázkódni kezd az interferen- 
ciától, emlékeztetve arra, hogy egy számító- 
gép generálta pilótafülke kijelzőit figyeljük. 
Hasonló reakciót tapasztalunk, ha egy hajó 
robban fel a közelünkben, mivel a felszaba- 
duló energia alaposan belepiszkál gépünk 
fedélzeti rendszereibe. 

Meggondolatlannak is nevezhettek, de 
szerintünk a Microsoft minőségellenőrző 


eITNKTOTa 


Szűk hálófülkénkben is körülnézhetünk, és hozzáférhetünk a játék különböző részeihez. Olyan, mint 


egy kajütre alapozott kezelőfelület, vagy egy rettenetesen csicsás menürendszer. Tulajdonképpen az is. 


Ahogy az a Wing Commander-sorozat al- 
kotóihoz illik, a StarLancer története magá- 
val ragadó. Na jó, nem az. 


csapatának tagjai igazán megérdemelnek 
egy vállveregetést, vagy a változatosság 
kedvéért egy puszit a kobakjukra. 

A vizuális részleteken sem spóroltak - 
a StarLancer valódi bolygóközi tűzijátékból 
tart bemutatót. Lézerek hasítanak az üres- 
ségbe, spirális pályán elszáguldó rakéták 
hagynak homályos, lassan eloszló kondenz- 
csikot, hajók fúvókái borulnak lángba, mint 
egy tüzes virág. Minden egyes hadművelet- 
nek megvan a maga egyedi kozmikus hát- 
térképe, számtalan bolygóval és színpompás 
porköddel ékesítve, melyek a légkör jelen- 
létének pikáns érzetét keltik. 


[Y4Ú ] 


y 

létezni, színre lép a StarLancer, és 
a jövő kelet-nyugati szembenállá- 
sáról mesél. Alapvetően arról van 
szó, hogy a Keleti Koalíció (élén 

az oroszokkal, természetesen) meg- 
támadta a többi úrhajózó nemzetet, 
és mindent bevet tökéletes meg- 
semmisítésük érdekében. A sietve 
összehozott Szövetség egyik pilótá- 
jaként feladatunk megvédelmezni 
az eget a vörös fenyegetéstől. Né- 
mileg lejárt lemez, de hát győztes 
csapaton nem szokás változtatni... 


Tisztára olyan, mint a hidegháború. Csak 
éppen űrhajókkal és hatalmas lézerekkel. 








etelt aaz za 
részeiben, a StarLancer-ben 
is szerepelnek hatalmas, le- 
eze LN 
[TU EL ET leó 


A hajók kinézete sem mindennapi. Min- 
denféle ízben készülnek, az aprócska felderi- 
tőktől a hatalmas cirkálókig és parancsnoki 
hajókig. Még a káromkodó ellenséges pilótá- 
kat is halljuk, amint szaggató lézernyalábja- 
ink súlya alatt darabokra szakad a gépük. 


A fordulat 

A pilóták folyamatos fecsegése egyébként 
fontos részét alkotja a játéknak, mivel egy- 
részt segítenek a történet továbbvitelében, 
másrészt minden lehetséges helyzetben el- 
látnak információval, Később, amikor már 
kiérdemeltük a stráfokat, erősítést is hívha- 
tunk, amivel megfordíthatjuk a csata kime- 
netelét. Ez különösen akkor fontos, ha ép- 
pen nyolc pajzsromboló torpedó tart az ál- 
talunk védelmezett anyahajó felé, és nincs 
időnk egyenként leszedni őket. Ráadásul 

a játékban szereplő többi dologhoz hason- 
lóan a parancskiadás is olyan közvetlen és 
egyszerű, amennyire csak lehet. 

Ha olyan típus vagy, akit megijeszt 
a sok parancsbillentyű, jobb, ha vigyázol, 

a StarLancer-ben rengeteg ilyesmi akad. Ha 
modern joystickkel játszunk, valószínű, hogy 
elég jó gombválaszték található rajta, leg- 
jobb tehát minél több parancsot ezekhez 
társítani. Az olyasféle dolgokat, mint a cél- 
pont sebességének felvétele, a hajó külön- 
böző részeinek energiával való ellátása vagy 
a rakéták útnak indítása, gyakorlatilag ál- 
landóan használjuk, tehát jó ötlet mindig 

a kezünk ügyében tudni őket. 

A Starlancer játszható egér-billentyű- 
zet kombinációval is, de ez nem ér az azon- 
nali fordulatokat lehetővé tevő joystick 
nyomába, kizárólag billentyűzettel repülni 
pedig reménytelen vállalkozás. Az így ka- 
pott irányítási rendszer ugyanis egyszerűen 
nem elég precíz a szükséges intenzív manő- 
verek végrehajtásához. 





Nemigazán tudjuk, mi történik a képen — túl 
sötét. Mindenesetre lefogadjuk, hogy bármi is 
az, köze van a szörnyű űrbeli halálhoz. Jessz. 





Egy vörös torpedó fordul rá az egyik védte- 
len feltöltőnkre. Lődd szét, ifjú pilóta, vagy 
élj szégyenben életed utolsó napjáig. 





Egyike azon ritka pillanatoknak, amikor 
az ellenfél mozdulatlan. A vakmerő majom. 
Most odapörkölhetsz neki. 


Sajnos a StarLancer nem túlságosan 
eredeti. A radar az Elite-ből jön, a pajzs és 
az energiarendszer az X-Wing-sorozatból, 
és nagy adag Conflict: Freespace stílusú 
harc is belekerült a szokásos ,robbantsd fel 
a központi űrhajót" típusú marhaságokkal 
egyetemben. 


Koplalni jó 

A történet annyira vékonyka, hogy akár fo- 
gyókúrás programot is lehetne alapozni rá 
Ez azonban nem csökkenti az élvezetet - 

a Starlancer a legjobb elemeket veszi át 

a régi mesterektől, de néhány saját szép- 
séggel is gyarapítja a készletet. 

Például nem pusztán küldetések soroza- 
tából áll a dolog: ha a csaták közt a bázison 
töltött pihenőidőben elolvassuk a híreket és 
követjük a flotta tevékenységét, képet kap- 
hatunk az általános helyzetről, és láthatjuk, 
mennyire direkt módon befolyásolja a hábo- 
rú menetét a küldetésekben nyújtott telje- 
sítményünk. A dolog szinte eposzi magas- 


StarLancer 


6 Microsoft € (1) 267 4636 
0 www.microsoft.com/games/ 

Ha csak úgy: P200, 32Mb, 3D gyorsító 
[Oan ye Y 1 


X-Wing vs TIE Fighter 
X-Winy: Alliance 9196 


Conflict: Freespace 2 76" 
Tachyon: The Fringe 889 





Hatalmas hajó közeleg. Kicsi 

hajó megtámadja, bár nincse- 

nek egy súlycsoportban. Kicsi 
hajó győz. Huhúúú! A legjobb sci-fi ha- 
gyományok szellemében rengeteg pán- 
célozott behemótot támadhatunk meg. 





Célozzuk be a hajtóművüket, lőjünk ki 
figyel- 
jük, ahogy felcsapnak a pokol lángjai. 





néhány Jackhammer rakétát, 





Melyik űrhajószimulátor 

lenne teljes seregnyi jármű 

és fegyver nélkül? A külde- 
tések előtt számos vadász és bombázó 
közül választhatunk. A korai hajók 
elég jók általános célú vadásznak és 
könnyű vezérgép-elfogónak, de a ké- 
sőbbi küldetésekben egyre speciali- 
záltabbakká válnak a gépek. 


Atea ele 
Erre neee zása 
szerébe, felrobban, a gép 
pedig lassan ezernyi bukdá- 
csoló darabra esik szét. 

fee szá sás 
látványos. 


ságba emelkedik, az eseményeket kisérő 
nagyszabású, mozifilmeket idéző zene pedig 
csodálatosan sokat segít ebben. 

A StarLoncer jól megkonstruált, izmos, 
iszonyúan jó játék. Rengeteg kellemes rész- 
letet tartalmaz, és tartogat néhány megle- 
petést is, amiktől biztosan leesik az állunk. 





ML 


1 
924 / Lenyűgöző látvány 

1 4 Intenzív harc 

1 47 Hősi felhangok 

9 / Technikailag kifogástalan 
Nélkülözi az eredetiséget 


Az üldözés és a közelharc je- 

lentik a StarLancer adrena- 

linszintet felnyomó izgalma- 
inak kulcsát. Legjobb, ha először 
a gyakorló szimulátorban kezdünk, de 
miután ráéreztünk a harc működési 
elvére, semmi sem lesz izgalmasabb, 
mint a sírig üldözni az oroszok táma- 
dógépeit. 


Úgy tűnik, mintha a Star- 

Lancer esetében egy teljesen 

befejezett játékba rakták 
volna be, mintegy utólagos gondolat- 
ként a , Nyugat mindenek felett!" té- 
mát. Olcsójánoskodás. Ha pedig a ve- 
zérlőtiszt még egyszer azt meri mon- 
dani: ,Lock and load!", hát minimum 
kitekerjük a nyakát. 








Amit a tüzesség és az eredetiség terén nél- 
külöz, legnagyobbrészt bepótolja technikai 

tökéletességével. Dicséretet dicséretre hal- 

moztunk, igaz, de a StarLancer mindegyikre 
rászolgált. PcF 
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Látlelet 


Flyiny Heroe 


Ördög tudja, mi suhant át a tervezők agyán, 
mikor ezt a kis csecsebecsét megálmodták... 


LSŐ PILLANTÁSRA TÖKÉLETESEN ZA- 

varosnak tűnik a játék. Fantasy 

témájú, harcra épülő lövöldözős 

mese, tele varázslókkal, kato- 

nákkal, sőt alkalmi favágókkal 
is, akik óriási denevéreken, sasokon és 
varázsszönyegeken röpködve esnek egy- 
másnak. Nem riadnak vissza semmilyen 
eszköztől: pusztítják egymást lángszó- 
róval, géppisztollyal és méregpasztillák- 
kal. A maga nemében valóban páratlan 
a dolog. 

Ha úgy gondolod, hogy 
a Flying Heroes-nak az összes új- 
donsága mindössze abból áll, 
ál hogy ,min- 
A dent bele", és 

EZ einek az eredmé- 
nye egy jó kis zagy- 
vaság lett, akkor ta- 
lán hihetetlen, de 
tévedsz. Söt, 
még mi is 
megle- 


s Bocsánat, nem látta va- 
laki a hátsó felemet? Biz- 


tos vagyok benne, hogy 
azelőbb még megvolt." 


z idők homályába veszve [köhögés] 
Hesperia képzelet-birodalma [(krágo- 
gás] csodálatosan látványos helyszín volt 
a szemfényvesztően ügyes Hesperida 
Szövetségesek levegőben zajló lovagi 
tornájához [a kritikus fuldoklik]. 
Valószínűleg kitaláltad, itt is hem- 
zsegnek a szokásos zagyvaságok, de a lé- 
nyeg, hogy néhány törzs életre-halálra 
küzd, hogy bebizonyítsa, ő a legjobb. 
Tehát semmi nincs, amit ne vártunk 
volna. Vagy te mit vártál - Odüsszeuszt? 





A szokásos kusza és oktalan képzet- 
társítások jellemzik a Flying Heroes-t, 
de azért ne dobd félre, tűrhető játék. 
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tünk. A kissé kusza előítéletre rácáfolva 
egy jól szerkesztett, figyelmet lekötő já- 
tékkal van dolgunk. Bár körömszakadtá- 
ig harc, méghozzá deathmatch stílus- 
ban, mégis igénybe veszi a gondolkodái 
sodat is. 


Pazar szerkesztés 

A cél, hogy győzz a harcban, és küzdd le 
az ellenségeket, és feltehetően a legjobb 
archetipusos figurák, a szárnyas vadállatok 
királya leszel. 

Azonban rengeteg cselszövés, betétjá- 
ték, mini küldetés, ujjgyakorlat szinesíti 

a tulajdonképpeni harcok közötti hézagokat 
is. Például, hogy az egyik legegyszerűbb 
esetet említsük, nyolc hatalmas ágyút kell 
elhelyezned anélkül, hogy elsülnének. 

Ezek a betétjátékok kisebb üt- 
közetekké szélesednek, amelyek- 
re azért van szükséged, 
hogy megsemmisítsd 
az ellenséget, akik a legkülön- 
bözőbb aknákat használják ellened, 
és hogy érmegyűjtési akciókkal elvond 

az őrszemek figyelmét. 

Nem öncélúak az akciók - szinte min- 
den küldetésnek megvan a maga didaktikus 
célja, ami jól illeszkedik a játék egészébe. 
Nagyszerű rendszer. Mégis talán az 
a gyanú támad benned, hogy ha 

ennyi szót vesztegetünk a be- 

tétjátékokra, akkor a fő sztori 
biztosan unalmas - nem így 
van. Annyit elismerünk, hogy né- 
ha túl hosszúak a bevetések, és 
a fragek határa túl magas, de általában na- 
gyon szórakoztató. 









Vulkáni tevékenység 

A harctereket szinte kivétel nélkül hatáso- 
san tervezték meg, és ügyeltek a részletekre 
is. Találkozhatunk itt tűzhányókkal, amiken 
keresztülrepülhetsz, folyókkal, amik nya- 
lánkságokat rejtenek és elvarázsolt kasté- 
lyokkal, amelyek a föld fölött lebegnek. 

A tervezők valóban fantáziájuk szárnyalásá- 
ra bizták magukat, ez nyilvánvaló. 

Azis segíthet, hogy minden szinten új 
élettel töltődhetsz fel - támadásban, harc- 
ban nem lehet hiányod, az egyszer biztos. 
Mindez a játékot csak élvezetesebbé teszi. 
Az egyik ilyen kis kedvencünk az Iron Star, 
amely kézi irányítású rakétaként működik. 

Egyébként nagyszerűen kivitelezett 
személyiség-fejlődés szövi át a mesét, 
amelyben vehetsz új fegyvereket, röpködő 
állatokat, és upgrade-eket mindkettő szá- 
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g6-) A Óh, igen, a jó öreg havas szint. Nem is lenne igazi PC-játék enél- 








4 , Csak egy pillanatra 
fordultam hátra, erre 
valaki már kicserélte 
$-a a bal felemet." 


mára. Ha kifogytál 

a pénzedből, még 

az uzsoráshoz is elme- 
hi hetsz. 


X 
W Csiga gyorsasági 
verseny 
Bármennyire is szenzációs az ötlet, 
és a kivitelezés is nagyszerű, azért van né- 
hány apróság, ami csökkenti az élvezet hab- 
ját. Először is, lassú szegényke. Legalábbis 
kezdetben, aztán idővel, ahogy belebonyo- 
lódsz az akciókba, felgyorsul az iram. Az át- 
változás sem úgy megy, mint ahogy a nagy- 
könyvben meg van írva - döcögő, darabos 
és csigalassú. Tehát nem minden krémes 
a mesében, néha kifejezetten bosszantó 
a hiányosság, pl. az egeret nem lehet átálli- 
tani. 


kül. Természetesen van tüzes szint, sivatag-szint és így tovább. 
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A klisék ellenére a szintek ötletesek és szí- 
nesek, különösen ez a repülő kastély. 


Mindazonáltal a Flying Heroes üdítően 
friss meglepetés, mondhatnám fricska a pa- 
lettán, és ezt főleg az igyekezetre értjük, 
amivel foglalkoztatni akarnak téged. Ha ne- 
kikezdesz a játéknak, először lomhának és 
lassúnak találod, de sok izgalom is várni fog. 

Nem csúcsjátékot ajánlunk, de ha va- 
lami különlegesre vágysz, a Flying Heroes- 
ban nem fogsz csalódni. PcF 


] Szárnyal a képzelet? ] E Aa Hi 


A fegyverekkel végig jól szóra- 
koztunk, főleg mert általában 
van egy másodlagos hatásuk is, 
de persze akkor is zabálják a lőszert. Pl. 
a Sourgunnak az a másodlagos hatása, 
hogy bevonja az ellenséget valami zöld ra- 
gaccsal, amely lassan halálosan megmér- 
gezi őket. Nem győztünk röhögni rajtuk. 








A játék vontatottan indul, I-a- 
5-s-ú-ú-ú. Ha már elég pénzed 
van, hogy upgrade-eld a tálto- 


sodat, vagy hogy egy újabbra tegyél 
szert, határozottan javul a játék, de elő- 
ször valami döbbenetes szenvedés. 


A körbebombázást pl. teljesen fölösle- 
gesen renderelték. 





] Pro és kontra 


4 Nagyszerű szerkezet 
4 Rengeteg fegyver 
47 Csúcs szintek 

X Rettenetesen lassan kezd 

X Az egeret nem lehet átállítani 


! Vélemény 














Alleglance 


Bill Gates birodalma egy eposzi méretű, csak há- 


lózaton játszható űrbeli harci szimulátorral vág 
vissza. Megállod a helyed kibertéri kalózként? 


LEGFRISSEBB MICROSOFT AJÁNLAT NÉ- 

mileg szokatlan. Nem elég, hogy 

nincs benne egyjátékosos opció 

(azaz internet csatlakozás vagy 

LAN nélkül nem használható), de 
ráadásul két műfajt próbál egyszerre - és iga- 
zán vakmerően - megülni. 

Na jó, a PC az ideálisnál jobban el van 
látva akció-stratégia hibridekkel, de az Alle- 
giance másképpen csinálja a dolgokat. Ez azt 
jelenti, hogy a pulzusszámot megdobó arcade 
akció és az agypróbáló taktikai feladványok 
összeolvasztása helyett az Allegiance eléggé 
elkülöníti a két részt. 


Pattanj be az űrhajóba! 
A dolog a következőképpen működik: az egyes 


giance számos űrhajójának valamelyikével re- 
pülünk. Ahogy ennek alapján valószínűleg már 
kitalálhattátok, erre a részre nyilvánvaló ha- 
tással volt a Wing Commonder-sorozat, tehát 
a tapasztalt ürpilóták kevesebb szenvedéssel 
sajátíthatják el az irányítás rejtelmeit. 

Miután elhagytuk a főhadiszállást vagy 
az egyik előretolt bázist, irány a nagy üresség, 
a cél pedig a pusztítás. Nem kapunk mindig 
konkrét parancsokat, tehát gyakran egyedül 
dönthetjük el, mivel segítjük legjobban csapa- 
tunk ügyét. Az ellenség vadászainak szétlö 
se mellett jó ötlet célba venni a bányászh; 
kat is, melyek a nyersanyagokat bitosítják. 
Ahogy a tradicionálisabb valós idejű stratégi- 
ákban, ha elvágjuk az ellenfél készpénzután- 
pótlását, védtelenül állnak könyörtelen táma- 





A pulzusszámot megdobó arcate akció és az agy- 
próbáló taktikai feladványok összeolvasztása he- 
lyett az Allegiance elégyé elkülöníti a két részt. 


csapatok vezetője a stratéga, aki a főhadiszál- 
lás viszonylagos biztonságából irányítja 

az eseményeket. A többiek űrhajóba pattan- 
nak és elindulnak szétdarabolni az ellenfele- 
ket. Pont olyan, mint az igazi háború, leszá- 
mítva, hogy senki sem hal meg, a helyszin pe- 
dig az űr. Mivel minden csapatban csak egy 
stratéga van, az idő nagy részében az Alle- 





J aj, jaj. 2140-et írunk, és a világ 
tudósai még mindig nem kapar- 
ták össze magukat, hogy kidolgoz- 
zanak bolygónk számára egy asz- 
teroidák elleni védőrendszert. Hát 
nem járnak ezek moziba? Így aztán 
egy bányászati célra szánt kődarab 
elkerülhetetlenül letér a pályájáról, 
eltrafálja a Földet, és mindenki 
meghal. Az emberiség Naprend- 
szerben szétszóródott maradványai 
pedig ünneplésképpen azonnal ne- 
kilátnak cafatokra szaggatni egy- 
mást. Hurrá! 





Azzal, hogy a játék kizárólag online működik, 
Bill Gates szerintünk... upsz... 400 000 dol- 
lárt keresett. Az elmúlt 10 másodpercben. 











dásainkkal szemben és könnyedén felmorzsol- 
hatjuk az erőiket. 

Ezért aztán saját bányászaink megvé- 
delmezése értelemszerűen stabil bevételt je- 
lent, melynek jó hasznát vehetjük nagyobb 
és jobb hajók, épületek és kutatóközpontok 
vásárlásánál. 

A háború menete az Allegiance-ben ha- 
sonlít a többi űrben játszódó, valós idejű stra- 
tégia menetére, azzal a különbséggel, hogy 
engedelmes, de ostoba, mesterséges intelli- 
genciával felruházott egységek helyett itt va- 
lódi emberek irányította csapatokat találunk. 
Ez a jellegzetesség markánsan megkülönböz- 
teti az Allegiance-et az átlagos RTS-ektől, jó 
parancsnokká pedig csak hosszas gyakorlás 
után válhatunk. 

A program akciórésze is eléggé ismerős — 
a Wing Commonder veteránjai azonnal otthon 
érezhetik magukat. Azonban bármilyen szintet 
is értünk el a többi űrhajószimulátorban, min- 
denképpen hasznos végigjátszani a meglehe- 
tösen terjedelmes gyakorlórészt. Ez szerencsé- 
re off line is a rendelkezésünkre áll, és min- 
dent megtanít, amit csak a hajók irányításáról 
és a csapat vezetéséről tudni kell. Eltart egy 
darabig befejezni, és bár segít megismerkedni 
az irányítás lényegével, nem igazán árul el s0- 
kat arról, hogyan is kell valójában játszani. 


Allegiance 










Látlelet 





Ha igazán szeretnél mindent az irányításod alatt tartani, itt, a parancsnoki képernyőn a helyed. 
Lehet, hogy úgy néz ki, mint az összes többi RTS hasonló vezérlőképernyője, de hát kit érdekel. 





A féregjáratok átvisznek egyik szektorból a másikba, de 
nagyon nem szeretnénk látni a férget, ami fúrta őket. 


Mentőkabint ki 

A gyakorlás persze tökéletesíti az ember kész- 
ségeit, de az, hogy pillanatok alatt elintéztek, 
valahányszor megpróbáltunk játszani, eléggé 
rossz hatással volt a harci morálunkra, Ráadá- 
sul azokban a menetekben, amikben részt vet- 
tünk, a mentőkabin opció mindig be volt kap- 
csolva. Vagyis amikor a hajónk komoly sérülé- 
sei miatt már a felrobbanás küszöbén van, au- 
tomatikusan katapultál minket egy mentőkap- 
szulában. A helyzet az, hogy el kell érnünk 


Az Allegiance grafikája - 
bár nélkülözi az őrült, léleg- 
zetelállító speciális effekte- 
ket - kiemelkedően hangulatos. In- 
kább kifinomult, semmint csúcsszu- 
per, a körülöttünk repkedő bigyók 
száma pedig tiszteletet ébresztő. 

A hajók kialakítása is vonzó - szinte 
kár szétrobbantani őket. 














Az Allegiance bázisai: nagy, komoly, tiszteletre mél- 
tó alsó résszel ellátott építmények. Mire is hasonlít? 


a főhadiszállásra vagy valamelyik előretolt bá- 
Zisra, mielőtt ismét csatlakozhatnánk a játék- 
hoz, a kapszula pedig nagyon lassan mozog. 
Így aztán elég fáradságos dolog tökélyre fej- 
leszteni repülési tudásunkat. 

Az Allegiance ambiciózus játék, és eltér 
minden jelenleg kapható vetélytársától, Ha 
kellőképpen elszántad magad a megtanulásá- 
ra, hosszas ürbeli szórakozással ajándékozhat 
meg. PcF 


Amint szó volt róla, az Alle- 

giance kizárólag online, 

multiplayeres élvezeteket 
ígér, az egyjátékosos opció hiánya 
azonban azt jelenti, hogy harci képes- 
ségeink tökéletesítése rengeteg drága 
és valószínűleg idegőrlő hálózaton 
töltött órát igényel. Ez a játék nem 
kezdőknek való - még csak az kéne. 
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Allegiance 


4 Rengeteg játékos 

47 Szeretnivaló kinézet 

4 Különleges 

K Nehéz megtanulni 
Nincs single-player 


] Vélemény 
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Egy űrbeli harci játék, ami nem retten vissza a hajmeresztő figu- 
ráktól. Nem bizony - a szólózás csak egyike a szépségeinek. 


TACHYON: THE FRINGE A NOVALOGIC 
szimulátorszakértőinek első nem- 
katonai játéka. Nincs benne hi- 
perrealisztikus repülésmodelle- 
zés, de nincs ám. Csak az élveze- 
tességig hűséges űrbeli akció, a Battlestar 
Galactico-féle vonulatból: gigászi űrállo- 


emutatjuk Jake Logant, a távoli 

jövő válaszát a .Ki a legjobb?" 
kérdésre. Miután bűnösnek találták 
valami olyasmiben, amit el sem kö- 
vetett, az ismert vi yetem leg- 
távolabbi sarkába, a veszélyes, 
vadnyugatszerű Peremre (Fringe) 
száműzik. Itt szerencsevadász hő- 
sünknek választania kell: a Bora 
mellé áll (ez egy független telepes 
d 








csoport, mely az elmúlt évsz 
alatt elfoglalt területeiért küzd), 
vagy jó pénzért felhajtja őket a kö- 
nyörtelen GalSpannak. 












A galaktikus térkép jól átláthatóan mutatja 
azokat a helyeket, ahova már eljutottunk. 
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másokról, hatalmas hajókról, fürge vadá- 
szokról és mindenhol leselkedő lézerágyúk- 
ról van szó. A közelmúltban azonban renge- 
teg hasonló űrhajószimulátor jelent meg, 
tehát a Tachyon-nak elég különlegesnek 
kell lennie, ha ki akar tűnni a mezőnyből. 
Napjainkban, amikor az internetes és 
a hálózati játék egyre fontosabbá válik, jó 
látni, hogy a fejlesztők nem spóroltak 
a program single-player részén sem. Jake 
Logan, a szeretnivaló, kőkemény zsoldos 
bőrébe bújhatunk, aki egyébként Bruce 
Campbelltől, a kultfilmnek számító Evil 
Dead szereplőjétől kölcsönözte a hangját, 
és aki legjobban azokat a hatalmas össze- 
geket szereti, amiket az űrben repkedésért 
és mindenféle dolog szétrobbantásáért 
kap. 


Pénz egyenlő bigyók 

Az éppen aktuális űrbázis üzenőfalán sok- 
féle munkát találhatunk, az egyes küldeté- 
sek sikeres teljesítése pedig újabb kész- 
pénzforrásokat, néha viszont más galaxi- 
sokba vezető megakapukat nyit meg. 


Elég rakéta, lézer és 
energyiaelszívó beren- 
dezés áll a rendelkezé- 
sünkre ahhoz, hogy 

a legfegyvermániásabb 
űrkatdét is elégedett 
legyen. 


Az elégedett ügyfelektől kapott fizetségen 
extra fegyvereket és egyéb bigyókat vehe- 
tünk hajónkhoz. Vagy - ha elég sokáig 
spórolunk - egy vadonatúj járművel is 
gazdagíthatjuk ürgarázsunkat. 

Odakint elég veszélyessé válhat a hely- 
zet egy magányos pilótának, tehát - ha 
hajlandóak vagyunk részesedést adni a 
várható profitból - kisérőhajókat (vagy ro- 
botokat) is segítségül hívhatunk, megfordi- 
tandó a gyakran jelentősen ellenünk szóló 
esélyeket. Az idő múlásával egyre több pi- 
lóta áll a rendelkezésünkre, és mindegyiket 
csak rá jellemző virtuális személyiséggel 


ÜESZNETT sé 


A csillagkapuk néhány má- 
sodperc leforgása alatt 
AA Erö ELT 
sul a kinézetük is profi. 





A csillagkapukat persze az ellenséges hajók 
és az ellenfél segítői is használhatják. 


látták el. A robotok például hihetetlenül 
megbízhatóan repülnek, de nélkülöznek 
minden ihletettséget. Egyes pilótáknak vi- 
szont a pia a gyengéje, és esetleg sik ré- 
szegen jelennek meg a színen. Jesszus! 





Az űrbeli szemétfelhők izgalmas csatatérnek számítanak. És valószínűleg játszótérnek sem lennének 
utolsók. Azt azonban mindenki tudja, hogy egy rakat szemét nem igazán biztonságos hely a gyerekeknek. 








A hatalmas űrállomások kiné- 
zete abszolút lenyűgöző, és 
kétségtelenül üdítő változa- 


tosságot jelentenek az üres tér végte- 
len tengeréhez képest. Gyengébben 
ellátott gépeken kisebb lassulást 
okozhat a dolog, de ha a vasad ott 
van a szeren, egyszerűen fantasztikus. 














A Tachyon-ban szerepel néhány általunk eddig még 
sohasem látott nagyságú és szépségű robbanás, 


Miután kiválasztottunk egy küldetést, 
és megfelelően felszereltük a hajónkat, 
irány a nagy üresség. Mikor a gép elhagyja 
a bázist, átvesszük az irányítást, és ideje 
elkezdeni a repülést. A hagyományos felfo- 
gás hívei bizonyára joystickot akarnak 
használni, de ha inkább nem vesződnénk, 
az egér is több mint megfelelő. Rengeteg 
parancsbillentyűt kell észben tartanunk, de 
a leggyakrabban használt gombokat (után- 
égető, tolatás, pörgés, robotpilóta) egy 
helyre rakták, így aztán nem lesz rémálom 
elsajátítani az irányítást. 

A küldetések legnagyobb részének tel- 
jesítéséhez használnunk kell a csillagkapu- 
kat a célterület eléréséhez. Néha kénytele- 
nek vagyunk ellenséges területeken átvág- 
ni, ahol - ha nincs szerencsénk - kalózok, 
vagy egyéb kétes erkölcsökkel rendelkező 
népek próbálják meg leszedni a hajónkat. 
Itt az ideje szétrúgni néhány hátsót. A fe- 
délzeti célkövető számítógép automatiku- 
san befogja a legközelebbi rosszfiút, és 
jobb, ha elhisszük, hogy ő is lőni fog ránk. 


Told keményen - vagy halj meg 

A trükkös repülés kötelező mutatvány, ha 
el akarjuk kerülni a lövéseket, az ellenfelek 
nyomon követésének pedig a gondos toló- 





Az anyahajók megtámadása bonyolult, 
ugyanakkor rendkívül hálás feladat. Rajta 
hát, tégy egy próbát. 


A kísérők szerepeltetése hasz- 
nos ötlet, mesterséges intelli- 
genciájuk pedig azt jelenti, 


hogy külön utasítás nélkül is leszedik 

a rosszfiúkat. Plusz - ha igazi balfék az 
ember - beküldheti őket, hogy intézzék 

el a keményebb ellenfeleket, miközben ő 
inkább elrejtőzik egy aszteroida mögött 
erő-szabályozás a kulcsa. Ha veszünk egy 
célra vezérlő műszert, beszerelésének pilla- 
natától kezdve egy kis kör fogja mutatni, 
hová kell lőnünk - hasznos ketyere. Elég 
rakéta, energiaelszívó berendezés és lézer 
áll a rendelkezésünkre ahhoz, hogy a leg- 
fegyvermániásabb űrkadét is elégedett le- 
gyen. 

A légipárbaj gyors, dühödt és hihetet- 
lenül élvezetes, főleg ha olyan dolgok bo- 
nyolítják a helyzetet, mint az aszteroidák, 
az űrszemét, a nehézfegyverzettel felsze- 
relt bázisok és - a pokolba is! - a hatal- 
mas anyahajók. Ezeket 
a rosszfiúkat szisztemati- 
kusan kell elintézni. Elő- 
ször semlegesítsük a fegy- 
verrendszereiket, aztán 
a pajzsukat, végül pusztít- 
suk el őket. Félelmetes él- 
mény megpróbálni térdre 
kényszeríteni az előbb fel- 
sorolt behemótokat. Bár 
a kockázat hatalmas - ál- 
talában kielégítő mennyi- 
ségű lézernyaláb cikázik 
körülöttünk -, hatalmas 
elégtételt jelent megtalál- 
ni a gyenge pontjukat és 
alaposan odasózni. Ha 
bajba kerülünk, segítségül hívhatjuk a kí- 
sérőket; nekik egyébként többféle paran- 
csot adhatunk, többek között azt, hogy 
szakadjanak le és támadják meg az aktuá- 
lis célpontunkat. 


A méret igenis számít 

A Tachyon kellemes oldalai közé tartozik 

a széles küldetésválaszték. Bár végső soron 
szinte minden a létező leglátványosabb 
módon tálalt űrbeli lövöldözésbe torkollik, 
olyan feladatok várnak ránk, mint hajók 
védelmezése, üzenetek kézbesítése, elve- 
szett dolgok felkutatása, űrjárgányok ki- 
mentése aszteroidamezőkből és hasonlóan 
izgalmas tevékenységek egész sora. A kivá- 
lasztott küldetések hatással vannak a cse- 


Tachyon: The Frinye 


[LYI ETTS 
ALLA kele eÉSAT 


Ha csak úgy: P200, 32Mb, 3D gyorsító 
LAGE) 


A küldetések nem előre megszabott 
sorrendben követik egymást - éppen 
ezért briliáns a struktúra. Nem kell 


minden egyes küldetést végigcsinálni, és ha vala- 
melyik túl nehéznek bizonyul, próbálkozhatunk 
néhány egyszerűbbel, hogy az így megkeresett 
pénzzel feljavítsuk a hajót, mielőtt újból belevág- 
juk a fejszénket az eredetileg kiszemelt feladatba. 

















lekmény alakulására, és a történet két fő 
vonala mellett rengeteg kis alküldetés és 
egyéb ínycsiklandozó részlet vár ránk. 

Kiállítását tekintve a játék elég kelle- 
mes. Bár kilövéskor az űrbázisok belseje 
jellegtelen, ha kiérünk, hatalmas tömegük 
elég hatásos, a pirotechnika és a lézertűz 
pedig néha kifejezetten gyönyörű. A hajók 
kinézete nagyszerű, és találkozunk pár re- 
mek látképpel, köztük óriási lebegő törme- 
lékfelhőkkel és csodálatos csillagködökkel. 
A pilóták társalgása és a hangeffektek to- 
vább fokozzák a hangulatot, és az időn- 
ként felcsendülő zene sem rossz. 

Ha többjátékosos élvezetekre vágyunk, 
a Tachyon nem hagy cserben. A LAN jól ki- 
dolgozott, de legtöbben valószínűleg a No- 


Mu 


9195) 4 Akciódús 

904! 4 Pirotechnikából jeles 

909 / 4 Korrekt küldetésstruktúra 

4 Jó a multiplayer 
Egyeseknek túl könnyű 


X-Wing: Alliance 
Wing Cdr: Prophecy 
Privateer 2 
Tachyon: The Fringe 


Freespace 2 885 








Bár a grafika legnagyobbrészt 
gyönyörű, néhány dolog fi- 
noman szólva is sil: 





ány. 
Az űrállomások többségének jellegte- 
len a belső kialakítása, és a játékban 
általában véve semmi sem ér a Free- ! 
space 2 elsőrangú képi világának 
nyomába. 

















A Valósággal sütkérezünk New Vegas hi- 
valkodó tündöklésében. Aztán pedig való- 
ban ropogósra sülünk az utánégető láng- 
csóvájában. 


4 A Tachyongyors és tüzes, tehát ha a tipi- 
kus NovaLogic-féle traktára számítottál, 
joggal lehetsz csalódott. 


vaWorldhöz, a NovaLogic szerveréhez sze- 
retnének kapcsolódni, mely maximum 120 
résztvevős meneteknek ad otthont. Jól 
működik, és pillanatokon belül akár hét 
vadidegenből is kísértetet csinálhatunk. 

A helyzet tehát rózsás, de néhány ki- 
sebb hiányosság csak akad? Nos, a Ta- 
chyon alapjában véve minden szempontból 
rendben van. A tapasztalt pilóták szerin- 
tünk valószínűleg kicsit könnyűnek fogják 
találni, másoknak pedig a repülésmodelle- 
zés valószerütlensége miatt nem fog tet- 
szeni, ha azonban kedved lenne jó néhány 
órányi pergő, hősies űrbeli lövöldözéshez, 
a Tachyon: The Fringe-et érdemes a bevá- 
sárlólista élére felírni. PcF 
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Játsz 
i Látlelet 


Maprtian Gothic 


Talán szebbnek képzeltük a jövőt, de a nya- 


valyák sokaságával még a kozmikus lakos- 
ságnak is szembe kell néznie. 


INCS ROSSZABB, MINT EGY UTÁNZAT, 

Mint ahogy Komár László sosem 

éri el Elvis Presleyt, és David Cop- 

perfield sohasem tud versenyezni 

Paul Danielsszel, a Martian Gothic 
sem olyan, mint a Resident Evil, Távol álljon tő- 
lünk, hogy pusztán a hasonlóságokat emeljük ki 
a program érdemeként, amelyek zombi-módra 
életre keltek benne (van belőlük jó néhány). De 
ha egy játék ennyire csak a versenytársat maj- 
molja, egyértelműen kudarcra ítéltetett, és nem 
érdemel kíméletet tőlünk sem. 


Tudjátok, ez szégyen és gyalázat 

Bár alapvetően a Martian Gothic koncepciója 
nem lenne rossz. Tulajdonképpen egy jóravaló 
példája a kétségkívül kihalóban lévő horror- 
rejtvény fajtának, amely igyekszik fondorlatos 
játékstruktúrát alkalmazni. 

Hadd fejtsük ki bővebben. Egy háromtagú 

Mars-expedíciót irányitasz, amelyet azért 
küldtek a vörös bolygóra, hogy felkutassa egy 
komoly baktériumtörzs kitörését. Először is, 
a legénység minden tagja egy külön légkam- 
rában foglal helyet, megelőzendő a baktériu- 
mok végzetes elterjedését. Ez kapásból kom- 
munikációs problémákat vet fel - a játéko- 





TREES 





ó néhány évvel ezelőtt egy Mars- 

ról származó meteorit becsapódott 
a földbe. 1984-ben fedezték föl ennek 
nyomait, és a NASA a kövületekben 
mikroszkopikus nyomát találta ide- 
gen életnek. Természetesen nem is 
lennének emberek az emberek, ha 
nem kezdenének azonnal kutatni, és 
nem építenék fel azonnal a Vita 1 bá- 
Zist. Nem sokkal később megjelennek 
az első bátor telepesek. Pontosan nem 
lehet tudni, mi történik ott. A megol- 
dást jelenthetik a telepatikus zombik, 
de a történet teljesen csak a játék vé- 
gén világosodik meg számunkra. 








ök . ARI 


Íme, egy felrobbanó meteorit. Mindig 
azt hittük, hogy csak sziklák és kövek 
darabjaiból áll, de a Take 2 most arról 
akar meggyőzni minket, hogy kerozin- 
ból és dinamitból vannak. Finom, mi? 
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Ez a szép új világ, mégis minden rozsdás 
és régi. Meg sem kérdezzük, miért. 


soknak mindenhez vákuumcsövet kell 
használniuk -, illetve egyszerű, jól követhető 
és megoldhatatlan rejtvények keverékét. Ja 
igen, és egy halom zombit. 


Rengeteg vér 

Ugy ám, a mindenütt jelen lévő élőhalottak 
mindent beszennyeznek a vérfoltos ujjaikkal, 
és ezzel el is indul a fertőzés, azaz a biológiai 
hadviselés. Te is sok vért vesztesz az akciók 
során. Szerencsére, zombik lévén, lassúak, 
úgyhogy viszonylag könnyű őket elcsípni. Ami 
azt illeti, reszketve vártuk a jeges rémületet 


1 Mint ahogy Komár László sosem éri el Evis Presleyt, 
1 úgy a Martian Gothic sem olyan, mint a Resídent Evil, 





Ea 





A PC kifürkészése után kiszaba- 
dítottad egyik társadat a lég- 
kamrából. Pechedre, egy zombi 


épp ezt a pillanatot választotta feléledése 
időpontjául, úgyhogy megkezdődik a rém- 
álom. A kamera látószögének köszönhető- 
en királyi borzongásban lesz részed. 





tagjainkban a zombik felbukkanása előtt, de 
mit ne mondjunk, ilyen jóképű (a körülmé- 
nyekhez képest persze) feltámadt hullákat 
már rég nem láttunk. No igen, húzták már ki- 
csit rothadó belüket, mint kutyák a kolbászt, 
de mégis, a jeges borzongás elmaradt. 

A hangsúly tehát a továbbiakban a rejtvé- 
nyekre tehető. 

A Resident Evil-hez való hasonlítás talán 
méltánytalan volt. A Resi ugyanis inkább tá- 
madásközpontú, ahogy említettük. A Martian 
Gothic-ban pedig több rejtvény található, és 
a játék kezdetén az egyetlen személy, akinek 
fegyver van a kezében, be van zárva a lég- 
kamrájába. A többi, fegyvertelen ember szá- 
mára tehát az egyetlen lehetséges út a me- 
nekülés, méghozzá gyors iramban. Egy másik 





A szabály alól, miszerint könnyű túladni a zombikon, az egyedüli kivétel Tom hároméves 
kisfia volt, aki addig ütötte őket, amíg csak egy véres cafat nem maradt belőlük. 


EEEN 1H 


G Take 2 Interactive. 0 (1) 223 1500 
0 www.take2games.com 
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Sajnos, a zombi elől való mene- 

külés nem túl nehéz, sőt, ha 

az ajtón kilépsz, már nem is tud 
követni. Hát, ez már nem igazi horror. 
A főnök íróasztalán hagyott üres üvegeink 
miatt sokkal inkább féltünk. Megfagy a vér 
az ereinkben még most is, ha rágondolunk. 











fogyatékossága a játéknak a sok értelmetlen 
szöveg, Az összes figura ragaszkodik a saját 
sületlen halandzsájához, amelyet minden el- 
képzelhető alkalmat megragadva elő is adnak 
a játékban, méghozzá a színészi tehetség pa- 
rányi szikrájával rendelkező művészek közre- 
működésével, Ráadásul ezek a monoton lo- 
csogások roppantul zavaróak és bosszantóak, 
a cselekményt egy jottányit sem viszik előbb- 
re, Mindenesetre a szinkronszínészek nem 
maradnak állás nélkül a Take 2-nél, ha ez vi- 
gasztal valakit. 


Grafikusan is megnyomorított zombik 
Ha nem rontották volna el a Martian Gothic- 
ot a hanyag grafikával és még ezer apró kis 
hibával, nagyon jó kis játék lehetne. A fejlesz- 
töknek nyilvánvalóan a helyén volt az eszük, 
és el is tudjuk képzelni, hogy az eredeti játék- 
nak, amely PC-re íródott, nagy sikere lett vol- 
na. A dolgok jelenlegi állása szerint azonban 
ez egy PlayStation változat PC-re alakítása, 
és tudjuk, hogy ez mit jelent: a PlayStation 
hervasztó megkötöttségei most a PC-játék- 
ban is megjelennek; a fő figurákban a poligo- 
nok hiánya, az előre renderelt hátterek eset- 
lensége... és még folytathatnánk a sort. 

Sajnos gyenge programot tartunk a ke- 
zünkben. Jobbat érdemelnénk, mint egy má- 
sodosztályú játék harmadrangú változata. 
Vagy ez már a nagy kiadók gesztusa: a vevők 
érdekeit semmibe se kell vennünk? Reméljük, 
hogy nem erről van szó. 

Mégis miért érdemes megvenni? A Mar- 
tian Gothic egy különlegesen borzongató da- 
rab, amely inkább agytekervényeidet tekerő 
horror-rejtvényszerű holmi. Megpróbál Resi- 
dent Evil lenni a Marson, de inkább úgy tűnik, 
irányt változtatott, és a Pluto felé tart, min- 
denesetre talán az Uránuszt nem éri el. PcF 
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Bonsai fák, walkm 


Datsun Cherry - a japá- 
nok híresen nagy szakáy- 
tői a miniatürizálásnak. 
Kivéve ha háborúról van 


elncield 
aprózzák el 
a dolgokat. 


OTÁLIS HÁBORÚ, HM? MOST AZ EGYSZER 
azonban tényleg jogos a cím, mert 
a játék új mértéket állít fel: a valós 
idejű stratégiák történetében még 
sohasem adták ilyen sokan az életü- 
ket ilyen kevesek szórakozásáért. Százával, ez- 
rével küldjük a halálba apró pixeles harcosain- 


középkori Japán, i. sz. 1531. 

Az egész szigetországban zűrzavar 
uralkodik, mivel a hét legnagyobb klán 
vezérei a soguni cím elnyeréséért har- 
colnak. Az intrika, a diplomácia, 

a piszkos trükkök és persze a busidó 
művészetét gyakorolva birtokaik és 
hatalmuk megnöveléséért harcolnak, 
egészen addig, amíg az egész ország el 
nem ismeri valamelyikük fennhatósá- 
gát. A hét vezér egyikét alakítjuk, a cé- 
lunk elsöpörni ellenfeleinket szamu- 
rájhadseregeink, bérgyilkos nindzsáink 
és csábító gésáink segítségével. Ráadá- 
sul néhány éven belül az európaiak is 
megjelennek, némi puskaporral borítva 
fel az erőegyensúlyt. Ó igen. 





A Shogunelegáns, képzeletgazdag és 
színpompás - főleg vörösből van sok. 











kat a dicsőséges csatákban, melyek újraértel- 
mezik a vérontás fogalmát. 

Ez az első alkalom, hogy egy PC-s játék 
készítői belegondoltak abba, hogyan is kell 
kinéznie egy teljes hadseregnek, hogyan mo- 


20g egyetlen vagdalkozó, acélvégtagokkal fel- 


szerelt organizmusként és hogyan folynak 
a csaták a részt vevő felek között, akik szün- 
telenül manővereznek, hogy a legkedvezőbb 
pozíciót foglalják el. 

A Creative Assembly fejlesztői azonban 


ahelyett, hogy pusztán a háborús játékokra jel- 
lemző realizmusra építettek volna - teljes una- 


lomba fullasztva ezzel a dolgot és minden él- 
vezetet kézikönyvnyi mennyiségű statisztika 
alá temetve -, úgy döntöttek, meghagyják ele- 
gánsan játszhatónak a Shogun-t, és egyúttal 
képzeletgazdag, színes környezetbe helyezik. 


Zökkenőmentesen 

A végeredmény olyan - izgalmas hadjáratok- 
kal fűszerezett - RTS lett, mely felhasználja 
a körökre osztott stratégiák legjobb elemeit, 
és sikeresen lendíti túl a műfajt az utóbbi 
évek CétC utánérzések jellemezte stagnálá- 
sán. Más játékok is próbálkoztak ugyanezzel, 
nevezetesen a Theocracy és a Braveheart, 
azonban amíg mindkettő összerogyott saját 
összetettsége alatt, a Shogun olyan zökkenő- 
mentesen hömpölyög előre, mint egy olajfolt 
a szennyezetlen tengerparton. 

Ahogy az megszokott, ismét egy VIP-t 
alakítunk (ezúttal egy japán daimiót), aki 
annyira vágyik a hatalomra, mintha a hata- 
lom maga Britney Spears lenne átlátszó lánc- 
ingbe öltöztetve. Egy apró, de feltörekvő vi- 
déki tartomány uraként hadseregünket és fel- 
szerelésünket addig kell fejlesztenünk, amíg 
magunkénak nem tudhatjuk az ellenállhatat- 
lan harci tsunamit, amivel legyőzhetjük 


LATTA ÁJ A 





Ha a diplomácia, a csábí- 
tás és az orgyilkosság is 
csődöt mondott, kevés le- 
jünk marad - jöhet 
a háború. Nagyszerű. 





Egy japán daimiót alakítunk, aki annyira vágyik 
a hatalomra, mintha a hatalom maga Britney 
$pears lenne átlátszó láncinybe öltöztetve. 


a többi trónkövetelőt. Az izgalmas a dologban 
az a mód, ahogy a hadjárat felépül. 


Háború, dicsőséges háború 

A Shogun két különálló részre oszlik. Az első 
a körökre osztott szekció. Itt a feudális Japán 
selyemre festett térképét kell behatóan ta- 
nulmányoznunk, olyan gondosan megtervezve 
a hódítás lépéseit, ahogy Bobby Fischer moz- 
gatja a gyalogokat a sakktáblán. Amikor 
azonban elhatározzuk, hogy bevetjük a fiúkat, 
az egész játék átvált valós időbe, és háború- 
ba, dicsőséges háborúba vezethetjük hadsere- 
günket. 

Mostanában számos program kisérlete- 
zett ilyenfajta, két idősikon mozgó struktúrá- 
val, a Shogun pedig jól példázza, mennyire 
kitűnően tud működni a dolog. A körökre osz- 


tott részben dönthetjük el, milyen épületeket 
szeretnénk felhúzni az adott tartomány inf- 
rastruktúráját erősítendő. Mivel nem kell 

az idő múlása miatt aggódnunk, megenged- 
hetjük magunknak azt a luxust, hogy tisztes- 
ségesen kidolgozzuk a stratégiánkat. A birto- 
kok gondos megművelése - ha elég időt for- 
dítunk a dolog felfuttatására - fönyeremény- 
nek bizonyulhat, mire eljön az aratás, de va- 
jon van-e értelme, ha valószínűleg az egész 
termést elrabolják? Jobb ötlet lehet védtelen 
tartományainkat őrtornyok és erődítmények 
láncolatával körbevenni. 

Természetesen az egész csak pénz (vagyis 
koku - szó szerinti jelentése rizs) kérdése. 
Megpróbálkozhatunk a csapásmérő nehézlo- 
vasság mielőbbi kifejlesztésével azzal a céllal, 
hogy minél gyorsabban magunk mögé utasít-p- 
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Látlelet 





Pengék és élek 








be suk a riválisokat, de nem sok hasznukat lát- 
juk, ha nem marad egy árva fillérünk sem, az 
ellenség pedig elárasztja a területeinket sze- 
dett-vedett paraszthordákból álló seregével. 

Söt mi több, a körökre osztott rendszer 
lehetővé teszi olyan stratégiai finomságok ki- 
használását is, melyek a legtöbb RTS-ből hiá- 
nyoznak. Kémeket küldhetünk az ellenséges 
tartományokba, mielőtt megindítjuk a táma- 
dást, így aztán többé nem fordulhat elő az, 
hogy mit sem sejtve belesétálunk a biztos ha- 
lálba, és az összes emberünket lemészárolják, 
mielőtt még annyit mondhatnánk, Akira Ku- 
roszava. 

Ha a kémek erős ellenséges csapatössze- 
vonásokról tesznek jelentést, elhalaszthatjuk 
a támadást néhány körrel, amíg megérkezik 
az erősítés, vagy éppen cselhez is folyamod- 
hatunk. Ha valamelyik ellenség aggasztóan 





A harcban mindig pengeélen 

egyensúlyozunk, annyira jó az MI. 

A csatákat egyszerű, ám erőteljes 
szabályok irányítják, és hamarosan nagyon 
körültekintővé válunk szilikonból gyúrt el- 
lenfelünk húzásaival szemben, aki csapdá- 
kat állít, rajtaütéseket vezet, húzza az időt, 
és ügyes manőverezéssel győz le minket 
az ütközetekben. És a tisztelet? 


A hadjárat nem egyszerűen egy ra- 
a kat pályát jelent, valami gyenge tör- 

ténettel összefércelve. Korlátlan be- 
folyást kapunk sorsunk alakítása felett, amikor 
a körökre osztott stratégiai részben megtervez- 
zük a következő lépésünket. Ilyenkor korlátlan 
idő áll a rendelkezésünkre a védelem kiépítésé- 
hez és a hadak elhelyezéséhez, mielőtt meg- 
kezdődne a gigászi valós idejű küzdelem. 


A talajviszonyok - most először - 
nem pusztán a helyszínt ékesítő 
elemek. A Shogun-ban jelentős 


számbeli fölényben levő ellenfeleket is le- 
győzhetünk, ha tudjuk, hogyan kell optimá- 
lisan kihasználni a terep adottságait. A hidak 
halálos akadállyá változhatnak, az emelke- 
dők kifárasztják az ellenség seregét, az er- 
dőkben pedig csapatokat bújtathatunk el. 











Semmi sem olyan le- 
nyűgöző, mint figyelni, 
ahogy a csillogó acél, 


a hús, a lovak és az , Aiee!" kiál- 
tásokat hallató apró emberkék 
hátborzongató haláltáncban kava- 
rognak. Vagy valami ilyesmi. Ha 

a PC-nk bírja erővel, szó szerint ez- 
rek csatázhatnak a képernyőn. 


Számos játékmód van, köz- 

tük történelmi csaták és egy 

nagyszerű összecsapás szek- 
ahol tetszőlegesen összeállított 
vérszomjas tömegek eshetnek egy- 
másnak. A dolog tökéletesen alkalmas 
taktikánk finomítására és a Jelenések 
Könyvében szereplő legszörnyűbb üt- 
közetek újrajátszására. 


A Shogun-t a tradicionális 
háborús játékok, és nem 
a legtöbb RTS-ben alkalma- 


zott kaotikus, eszetlen pofozkodás ih- 
lették. Ez nagy erősség, de ha valaki 
nem szeret évtizedekig manőverezni 
az íjászokkal és a lándzsásokkal, va- 
lószínűleg kissé lassúnak fogja találni 
a dolgot. 








viselkedik, bármikor küldhetünk hozzá egy 
követet, hogy diplomáciai eszközökkel - leg- 
alább kis időre - lecsillapítsa, vagy rájuk 
küldhetünk egy nindzsát is, aki megpróbálja 
meggyilkolni a vezérüket - ha sikerrel járunk, 
zűrzavar tör ki a soraikban. 


Háborús játék rohanó embereknek 
Az eddig felsorolt praktikák bármelyikét be- 
vethetjük, mielőtt egyáltalán harcba bocsát- 
koztunk volna az ellenséggel. Ráadásul vaskos 
kézikönyveken sem kell átrágnunk magunkat. 
A Shogun egyik legnagyobb erőssége az, hogy 
mindössze néhány egyszerű szabályt alkal- 
mazva is képes nagyon mély lenni - mind 
a körökre osztott, mind a valós idejű részben. 
A legnagyobb élvezet a kétszólamú had- 
járatban az, hogy maga a játékos írja a törté- 
netet. A konvencionális RTS-ekben a készi- 


tőknek össze kellett eszkábálniuk valamiféle 
magyarázatot arra, miért következik hirtelen 
egy védekezésre kihegyezett küldetés. Ha 
azonban a Shogun-ban tör ránk a túlerőben 
levő ellenség, pontosan lehet tudni a dolog 
okát, vagyis hogy valamit elszúrtunk koráb- 
ban, és meg kell próbálnunk kitartani, amig 
korrigálni tudjuk a balfogást. A szerencse ke- 
rekének fordulataival gyakran térünk vissza 
a korábbi diadalok vagy katasztrofális veresé- 
gek helyszínére. Fülünket-farkunkat behúzva 
menekültünk el például egy korábbi csatából, 
de most visszatérünk acélkemény harcosaink- 
kal és nagyobb, hegyesebb lándzsákkal, hogy 
végre kivivjuk a diadalt, bár hatalmas (pixe- 
lekben számolt) véráldozatba kerül a dolog. 
Maguk az ütközetek egyébként gyönyö- 
rűek. Köd lebeg a gondosan kimunkált csata- 
terek felett, a talaj egyenetlenségei pedig le- 


hetőséget adnak a csapdaállításra, és lesben 
álló ellenséges különítményeket is rejthetnek. 
A térkép 3D-s és szabadon forgatható bármi- 
lyen írányba - ahogy az manapság megszo- 
kott -, a katonák megrajzolása azonban elég 
egyszerű, hogy az engine képes legyen százá- 
val mozgatni őket a képernyőn. A nagyszabá- 
sú ütközetek hihetetlenül hatásosak - hatal- 
mas csapatok tusakodnak elkeseredetten egy- 
mással, az elesettek pedig szönyegként borít- 
ják a harcmezőt. 


A Shogun hőse 

A vérontás mértékének ellenére a csaták egy- 
szerű forgatókönyv alapján folynak. A seregek 
egymással szemben állnak fel, a csapatok el- 
helyezéséhez pedig korlátlan idő áll rendelke- 
zésünkre. Ezt a feladatot érdemes gondosan 
elvégezni, mert a Shogun összecsapásait 





Az időjárásnak is megvan a maga szerepe: a csapatok gyorsabban kifáradnak, ha havas te- 
repen kell átmasírozniuk, az eső pedig eláztatja a puskaport. Puff. 


Nézz, nézz az ég felé... de legalábbis a hegyekre. Az a parancsnok, aki a legjobban tudja ki- 
használni a terep adottságait, nagy előnyt élvez, amikor tettekre kerül a sor. 





olyan valószerű faktorok döntik el, mint 
a harci morál és a terepadottságok. Ha példá- 
ul egy dombra telepítjük az íjászokat, semmi 
sem fogja akadályozni a lá- 
tóterüket, és így képe- 
sek megritkítani a köze- 
ledő ellenség sorait. Ha 
a lándzsásokat előttük vo- 
nultatjuk fel, megvédik 
sérülékeny lövészein- 
ket, és megbizható 
falat alkotva 
még a lovasság 
rohamait is 
visszaverik. 
Ha ráadásul 
még 
a dombol- 




































Egy szamuráj ön- 
magában is elég ke- 
mény, de ha mellé 
állítjuk néhány kol- 
légáját, az ered- 
mény nagyon-na- 
gyon ijesztő lesz. 





(D Az egységek listája - A legfris- 
sebb adatok arról, hány emberünk ma- 
radt, és milyen állapotban vannak. 
Nem meglepő, hogy a háború olyasmi, 
amitől félnek a csapataink, és elég dör- 
zsöltek ahhoz, hogy előkapják a fehér 
zászlót és elszeleljenek, ha igazán ko- 
molyra fordulnak a dolgok. 


(2) Formációk (egységek) - Ahelyett 
hogy ordibálva adnánk ki a parancso- 
kat mint egy szívinfarktusra hajlamos 
örmester, inkább kattintsunk az iko- 
nokra. A laza formáció nyílzápor ese- 
tén hasznos, az ékkel pedig támadás- 
kor tudjuk áttörni az ellenfél sorait. 


(8) Formációk (hadsereg) - Ezzel 

a gombbal a teljes sereget tudjuk na- 
gyobb formációkba állítani anélkül, 
hogy külön-külön mozgatnánk az 
egyes egységeket. A védekező formáció 
hátravonja az íjászokat, előreküldi 

a lándzsásokat, miközben a lovasság 
fenyegetően járőrözik a szárnyakon. 





(A) Regimentek - Embereink automa- 
tikusan különálló csapatokra oszlanak. 
Számos ilyen csapat - melyek speciális 
egységekből, vagyis lándzsásokból, 
kardvívókból, lovasokból és hasonlók- 
ból állnak - alkotja a hadseregünket. 








dalból fakadó magassági előnyt is ki tudják 
használni, nagyobb valószínűséggel győzedel- 
meskedünk a felfelé törekvő ellenlábasokkal 
szemben. Bármikor próbálkozhatunk valami 
drámaibbal is, például elrejthetünk egy lovas 
szamurájokból álló éket valamelyik közeli er- 
dőbe, hogy aztán oldalba kapjuk velük a mit 
sem sejtő ellenséges sereget és egyetlen mes- 
tervágással végezzünk velük. Nem árt azon- 
ban figyelni az erdőből csapatostul felszálló 
madarakra, akik figyelmeztetik riválisunkat 
a trükkre. 

A ciklikus olló-papír-kő (ijászok-lándzsá- 
sok-lovasság) erőfölény sorrend, plusz 
az olyan remekbeszabott speciális egységek 
alkalmazása, mint például a harcos-papok, 
segít megőrizni a dolog izgalmasságát, de 
csapataink általában mereven haderőnemek 
szerinti regimentekbe szerveződve küzdenek. 
Ez egyszerűvé teszi a hadsereg irányítását a 
csata hevében, mivel nem kell törődnünk kü- 
lön-külön minden egyes katonával, de a leg- 
egyszerűbb dolog még így is a kontroll 
totális elvesztése hadaink felett. 


Megint csak szabályok... 
Az ilyen típusú harci rendszerrel a legna- 
gyobb gond az, hogy nagyon formális, és 
alighanem ennek a játéknak is ez a leggyen- 
gébb pontja. A küzdelmet rendkívül szigorú 
szabályok irányítják. Ha sikerül egy erőteljes 
csapattal keményen lecsapni az ellenség szár- 
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Age of Empires 2 929 
Shogun: Total War 

Braveheart 869 
Majesty 84 
Warhammer: Dark Omen 784 






Látlelet 





A hidak halálos akadálynak bizonyulhatnak, és a Ryan közlegény megmentését idéző vér- 
fürdők helyszínévé válhatnak. A gyengébb idegzetűek inkább forduljanak el. 


nyára vagy utóvédjére, nagy valószínűséggel 
megnyerjük az ütközetet. Számos előre beál- 
lított, a klasszikus feudális taktikákat követő 
formációban vonultathatjuk fel a csatatérre 
és mozgathatjuk hadseregünket, de a harc 
végeredményben jobban hasonlít egy sakk- 
partira, mint egy vérbeli akciófilmre. 

Mellette szól taktikai mélysége, ellene vi- 
szont, hogy a közelébe sem ér a tradicionális 


ar 


A mészárlás margójára 


A csatatér zűrösnek tűnhet, de a vérontást valójában szorosan az irányítása 


alatt tartja a kitűnő kezelőfelület. Lássuk, hogyan működik. 


EENEZÜEBTT FV IBI EJT ELLE 








LELTE 


47 Zökkenömentes, valós idejű játék 

47  Többölnyi stratégiai mélység 

47 Eposzi méretű csaták a középkorból 

47 Az MI trükkösebb egy hiénafalkánál 

XX A realizmus a könnyedség rovására mehet 


RTS-ek spontaneitásának. Ez azonban - ha- 
csak nem vagyunk teljesen kezdők a stratégi- 
ai játékok világában - jó dolog. A még elvi- 
selhetőnél jóval több program lépett már 

a CeEtC dicsőséges nyomdokaiba, így aztán ép- 
pen ideje volt a megújulásnak. A Shogun na- 
gyobb elkötelezettséget és több türelmet igé- 
nyel, de olyan jutalmat ad cserébe, amiért vi- 
tathatatlanul érdemes küzdeni, pcF 


] Vélemény 
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Most mi jövünk: vezessük őket a csa- 
tába és verjük szét az ellenfelet. 


6 Magaslat - A talajviszonyok lét- 
fontosságú szerepet kapnak a Shogun- 
ban, főleg a magaslatok. A csapatok 
sokkal jobban harcolnak lejtőről lefelé, 
mint amikor felfelé kapaszkodnak. 

Az összecsapásokhoz legalább olyan 
fontos megválasztani a helyszínt, mint 
az alkalmazandó taktikát. 


(B) Lovassági támadás - A szamuráj 
lovasság a játék legkeményebb, leg- 
pusztítóbb csapattípusa. Próbáljunk 
úgy manőverezni velük, hogy a szár- 
nyakon és/vagy az utóvédeknél rontsa- 
nak rá az ellenségre, aztán pedig élvez- 
zük, hogyan semmisülnek meg a gazok 
négylábú harcosaink hatalmas csapásai 
alatt. 


GC) Upsz - Kezdenek kissé gusztusta- 
lanra fordulni a dolgok. Ha egyszer be- 
szorítják az embereinket, nagyon köny- 
nyű elveszíteni az irányítást a harc fe- 
lett. A lovagias viselkedésre jellemző 
diszkréció ilyenkor nagyon jól jön - ha 
értitek, mire gondolunk. Szóval a bal 
felső sarokban levő gombbal adhatjuk 
meg magunkat. 
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I Játszótér 
Látlelet 


Aliens vs Predator Gold 


Ha arra vágysz, hogy dühöngő földönkívüli 
szörnyek szaggassanak darabokra vagy 
tépjenek cafatokra - újra itt az alkalom. 


LÖSZÖR IS A LEGFONTOSABB. AZOK, AKIK 

már birtokában vannak az Aliens vs Pre- 

dator-nak, joggal érezhetik átverve ma- 

gukat az Aliens vs Predator Gold láttán. 

Miért? Nos azért, mert ez nem egy add- 
on, hanem gyakorlatilag az eredeti program né- 
hány extrával kiegészítve. 

Így aztán azoknak ajánljuk, akik még nem 
kóstoltak bele a kifejezetten az ösztönökre ható 
játékélmény nyújtotta örömökbe. A többiek vi- 
szont nemigen maradnak ki semmiből, ezért ha 
megvan az eredeti, nincs értelme pénzt kiadni 
az új verzióért. 

Ezt előrebocsátva - bármi is legyen a felúji- 
tás piacra dobásának oka -, az Aliens vs Predator 


Természetesen a program leginkább azzal ér- 
demli ki a hírnevét, hogy végső választ képes 
adni a régóta függőben levő kérdésre, mely így 
hangzik: a három faj közül melyik kerülne ki 
győztesen egy tisztességes csetepatéból? 
Szomorú, de a válasz valószínűleg az, hogy 
mindnyájan holtan maradnánk a helyszínen. Ke- 
mény játék, kétségtelen. Bár látszólag a Predator 
a legerősebb - földönkívüli fegyvereinek köszön- 
hetően -, az Alien közelharcban végzetes, a ten- 
gerészgyalogosok pedig a felszerelésükkel emel- 
kednek felül eredendő gyengeségükön. 

Talán ez az AvP legnagyobb erőssége. Radi- 
kális különbözőségük ellenére a három faj viszo- 
nya csodálatosan kiegyensúlyozott, és mindegyik 


) Alehetőség, hogy gyilkos csatába keveredhetünk a mozi- 
1 filmek legszívósabb és leghorrorisztikusabb teremtmé- 
1 nyeivel, leküzdhetetlen vonzerőt gyakorol az emberre. 





Praktikus, hogy jelzőrakétákkal megvilágíthatjuk a normálisan szuroksötét területeket. Saj- 
nos olyan kellemetlen látvány is a szemünk elé tárulhat, mint ez. Upsz. Pucolás - de gyorsan! 


még mindig nagyszerű játéknak számít: a Gold 
pontosan ezért kapja a lent látható százalékot. 


Horrorshow 

Nézzünk szembe a tényekkel: a lehetőség, hogy 
gyilkos csatába keveredhetünk a mozifilmek leg- 
szívósabb és leghorrorisztikusabb teremtményei 
közül kettővel, leküzdhetetlen vonzerőt gyakorol 
az emberre. Az azonban már a Rebellion fejlesz- 
töcsapatát dicséri, hogy ennyire jól kiegyensú- 
lyozott és az adrenalinszintet ilyen frenetikus 
magasságokba tornázó játékot sikerült össze- 
hozniuk. 


d) 


os, túl sok történet nincs a dologban, mi- 
vel a játék ala véve nem más, mint 
Jó kifogás arra, hogy összeeresszenek három 
fajt, azok pedig egészen apró darabokra szag- 
gassák egymásnak azt a testrészét, amit 

1 az embereknél általában hátsófertálynak ne- 

1. veznek. Mindhárom társaságnak - a Predato- 

! roknak, az Alieneknek és a tengerészgyalo- 

1. gosoknak - megvan a teljesítendő feladata 
az egyes küldetésekben (az Alienek és a ten- 
gerészgyalogosok első küldetése például 
ugyanaz: végezni a másik féllel), de igazából 
egy nagy csata az egész. Szeretnivaló. 

















! 
! 
] 
] 
] 
Az Alienek megjelenítése leegyszerűsített a 
filmekhez képest, de még így is lenyűgöző. / 
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teljesen eltérő megközelítésmódot igényel. 

Az Alient irányítva például bármilyen felületen 
meg tudunk kapaszkodni, legyen az függőleges 
vagy akármilyen más. És az is biztos, hogy fron- 
tális lerohanással nem fogunk tudni elkapni 
egyetlen rendes puskával felszerelt tengerész- 
gyalogost sem. 

A hangulat lenyűgöző. Pont olyan, mint 
a filmeké, fegyverzajokkal, sziszegéssel, sikolto- 
zással, hörgéssel és a mozgásérzékelő szinte el- 
viselhetetlen feszültséget keltő sípolásával tel- 
jessé téve. 

Ráadásul - a félelmet fokozandó - gyakran 
teljesen sötét van. Ezért aztán istennek hála 
az olyan hasznos felszerelési tárgyakért, mint 
a termális érzékelőrendszer, az Alien és a Preda- 
tor látásmódok, valamint a hírhedt infravörös 
hőkereső. Szuper cucc. 

Az igazat megvallva probléma csak - és ez 
sem igazi probléma, mert szinte minden jelenleg 
futó első személyű lövöldözős beleesik ugyaneb- 
be a hibába - a lineáris játékmenettel (kapcsold 
fel a kapcsolókat, gyilkold le az ellenfeleket, az- 
tán egyszerűen haladj tovább), valamint az egy 
kaptafára készült feladatokkal van. 


Elég a vigyorgásból... 

Tény, hogy a dolog közel sem olyan újító jellegű, 
mint például a Half-Life, de az a játék nem is 
büszkélkedhet olyan filmes örökséggel, mint ez. 
Az AvP Gold ugyanis pontosan ezzel nyűgözi le 
az embert, és olyan élvezettel halmozza az akci- 
ót és a látványos jeleneteket, hogy lehetetlen 


Aliens vs Predator Gold 


6 Fox Interactive 
0 www.rebellion. 
Ld Hg 
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Az Alienek halálosak, de egy lángszóró 
csodákat művelhet a kis sunyikkal. 


megállni addig, amíg mindhárom főhössel végig 
nem játszottuk az összes pályát. Grafikailag még 
mindig megállja a helyét, ugyanolyan típusú 
textúrákat használ, mint amiket a Ouake 3 kap- 
csán annyit dicsértek - mindezek mellett az Ali- 
enek kinézete is lenyűgöző. 

Ez pedig visszavezet az újdonságok kérdésé- 
hez. Nincs belőlük túl sok - maroknyi új pálya 





Lehet, hogy trükkös a fegyvered, de itt már 
ez sem segít. 


(köztük a Hadleys Hope, a A Bolygó neve: Halál 

helyszínéül szolgáló terraformáló kolónia) és né- 

hány vonzó fegyver a tengerészgyalogosoknak, 

melyek közül kétségtelenül a Skeeter a legjobb. 
Vagyis nem sok olyasmi, ami eddig ne sze- 

repelt volna. Mégis: ha még nem merültél el 

az AvP gyönyöreiben, vagy éppen eddig ellenáll- 

tál a vonzerejének, azt tanácsoljuk, ugorj le 

a legközelebbi boltba, és minél előbb vásárold 

meg az aranyosan csillogó testvérkét. AcF 








A vadonatúj fegyverek nagy pluszt 
jelentenek. Különösen a Skeeter ki- 
s — emelkedő. Olyan golyót lő ki, ami 
össze-vissza pattog az adott helyszínen, 
amig csak be nem fog egy célpontot - akkor 
ugyanis nyílegyenesen kezd száguldani felé, 
megbízhatóan meggyorsítva ezzel a szeren- 
csétlen áldozat másvilágra vezető útját. 


wake 3 Arena 

Unreal Tournament 
Hidden and Dangerous 
Aliens vs or Gold 
Delta Force 2 








Pro és kontra 





Nos, végül is ez ugyanaz a já- 

ték, mint volt, nem? Bár két- 

ségtelenül előnyére szolgálnak 
az új fegyverek és a friss multiplayeres 
pályák. Noha ennyi még kevés az új ki- 
adás jogosságának bizonyításához, csúcs 
a cucc. Olyan játék, ami az idő múltával 
nem elavult, hanem érettebb lett. I 


! Vélemény 


Fantasztikus hangulat 
Nagyszerű grafika 

Alienek és Predatorok! 
Nagyon-nagyon nehéz 
Szinte semmit sem változott 








Eme remekbeszabott, egy legendás 
kardmester által készített csodakard se- 
gítségével Hiro minden nehézségen 
átvergődik és visszatereli a dolgokat 

EE ee ar ae ezért zt 
rántsem ilyen egyszerű... 


sztori 





z időpont a 16. század, a szín- 

hely pedig Japán. A gonosz 
Mishima Sogunátus megbízza 
Usagi Miyamoto vívómestert egy 
csodafegyver, a Daikatana elkészí- 
tésével. Miyamoto el is készíti 
a kardot, de nem a Mishimá 
hanem legfőbb ellenségüknek, 
Inshiro Ebiharának adja oda. A di- 
nasztia uralma megdől, Miyamoto 
pedig - mivel úgy gondolja, hogy 
a földi halandók nem érdemesek 
a Daikatanára - egy vulkánba dob- 
ja a varázskardot. Az új időpont 
2455 CE (Common Era), amikor is 
Hiro Miyamoto harcművészt felke- 
resi Toshiro Ebihara. Utóbbi megta- 
lálta a Daikatanát, de társa, Kage 
Mishima ellopta tőle, és visszauta- 
zott a jövőbe, hogy a saját céljai 
szerint újraírja a történelmet. Hiró- 
nak, Usagi Miyamoto leszármazott- 
jának tehát vissza kell szereznie 
a kardot, és helyre kell tennie a ki- 
zökkent világot. 























Superfly jól van, neked viszont véged. 
Game over. 








Dalkatana 





Te jószagú úristen! Megjelent a Daikatana! Akkor most John Ro- 
mero tényleg a maga oldalára állít mindenkit, vagy marad min- 
den a régiben, és az elkóborolt bárány végleg kiesik a pikszisből? 


ÁROMÉVES FEJLESZTÉS, SZÁMOS FI- 
askó, szinte teljesen kicserélődő 
fejlesztőcsapat, ilyen-olyan 
pénzügyi tranzakciók, annyi bal- 
szerencse és oly sok viszály után 
végre elkészült a Daikatana. A megjelené- 
sét nagyjából akkora beharangozás kísérte, 
amekkorát mondjuk egy most induló szlo- 
vák játékfejlesztő cég frissen elkészült kö- 
rökre osztott stratégiája kapott volna hétfő 
délelőtt a közszolgálati Magyar 2-n. A já- 


A Daikatana-ban alapvetően három dolgot kell 
csinálni: lőni, lőni és lőni. A pályák felépítése 
azonban olyan, hogy időnkéntelkél a jó stratégia. 


tékot egy bélelt borítékban kaptuk, egyet- 
len oldalnyi fénymásolt használati utasítás 
kíséretében, és valószínűleg észre sem 
vesszük a napi posta közt, ha nem futárral 
küldi át hozzánk az Eidos. A körítés tehát 
olyan volt, mintha a Daikatana kb. a po- 
zsonyi DoublePlusGood Interactif Super 
Battle General 2000-ének lenne a legújabb 
küldetéslemeze (a leirást I. a 257. o. bal al- 
só sarkában). Fanfárok tehát enyhén szólva 
nem voltak, legfeljebb néhány kis kürtöcs- 





Ez a furcsa szerkezet (az ún. HosPortal) 
az első részből. A segítségével maximumra 
növelhetjük az életerőnket. 


ke, halkan, elszórtan. 

A játék lemezmellékletünkön is meg- 
található demóját a türelmetlenek már jó 
néhány hete letölthették a webről, ám 
az első reakciók nem sok jót sejtettek: 

a szúnyogok röhejesek, a szörnyek szánal- 
masak, a két segítő pedig két nagy rakás 
szerencsétlenség. A reakciókról tehát eny- 
nyit. Hogy kürtöcskék? Mondjuk inkább 
azt, hogy tilinkók. 

A sorba jól illett az az e-mail, ame- b 


] A megjelenést ak- 


I kora beharanyozás 
I kísérte, amekkorát 
1 egy szlovák cég kö- 
i rökre osztott stra- 

tégiája kapott volna 
i al Magyar 2-n. 
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Páncél? Csak úgy a földön? Vedd fel, még 
mielőtt odaér Superfly. 


Pp lyet e sorok szerzője kapott egy névtelen- 
ségbe burkolózó PCF szerkesztőségi tagtól. 
A levél tárgya ,Daikatana" volt, és a lé- 
nyege egyetlen kérdésben foglalható ösz- 
sze: ,Végigjátszottad már azt a pocsolya- 
színű pszeudojátékot?" Az szinte már szót 
sem érdemel, hogy amikor a szerző egy- 
két hete néhány kollégá- 
jával békésen sörözgetett, 
és megpróbált finoman 
hangot adni abbéli véle- 
ményének, hogy bocs, 
meg minden, de a Daika- 
tana azért mégsem a világ 
legrosszabb játéka, egy- 
szerűen kiröhögték. Mi az, 
ami a tilinkónál is kisebb? 


Őszintén megmondva 
Ki kell, hogy mondjuk: 
a világ összeesküdött 
a Daikatana ellen, és te- 
nyerét dörzsölve várja, 
hogy a program akkorát 
bukjon, mint ide Nagyká- 
ta. A Daikatana-t annyi 
ideig fejlesztették, és oly 
sokan irigykedtek a körülötte lévő felhaj- 
tás miatt, hogy a játék sorsa már megjele- 
nése előtt megpecsételődött. Ha valaki 
bevallja, hogy tetszik neki a Daikatana, 
az olyan, mintha festené magát. Feltéve 
persze, hogy fiúról van szó. 
Ha viszont lányról, akkor 
olyan, mintha, hm, 
mintha tampont kínál- 
na körbe, mivel a má- 
sik dobozt vette ki a re- 
tiküljéből. 
Legfőbb ideje 
tehát, hogy va- 
laki felálljon, és 
azt mondja: 



















Felettébb idegesítő, 
hogy Mikiko gyak- 
ran egyszerűen 
bennragad egy- 
egy helyszínen. 
Már-már arra kel- 
lett gondolnunk, 
hogy be van kenve 
ragasztóval a háta. 
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A Norvégiában mindig hideg van. Ráadá- 
sul a híd csak akkor ereszkedik le, ha bele- 
mászunk a jeges vízbe. Brrrrr! 
a Daikatana tulajdonképpen meglehető- 
sen jó játék. Minden hibája ellenére ez 
az egyik legszórakoztatóbb és legerede- 
tibb 3D-s lövöldözős, amit a Half-Life óta 
láttunk. A fejlesztők azonban túl sokat 
akartak markolni, és ez sajnos nagyon 
meglátszik a játékon. John Romero a 
Ouake 2 grafikus motorját használta fel 
a Doikatana elkészítéséhez, ám az engine 
nem tud megbirkózni a feladattal. Ha be- 
lenézünk a játékba, ezen nem is csodálko- 
zunk, sőt azon sem, miért tartott az el- 
készítés ennyi ideig. Nem lennénk 














b Segítőink gyak- 
ran még egymást 
is akadályozzák, fi 
nemhogy minket. 
Normális dolog 
ez? 


meglepve, ha 
a leendő játékosok fejében olyan eretnek 
gondolatok fogalmazódnának meg, mint 
például hogy nem lett volna-e jobb visz- 
szafogottabb designt alkalmazni, vagy 
várni addig, míg az elképzelések és a ma 
rendelkezésre álló technológia közelebb 
kerül egymáshoz. 

A Daikatona túl messzire veti a suly- 
kot: mindenképpen az előfutár hálás sze- 


A Lehet, hogy a háromfős csapatok irányítása 


nem tartozik Romero erősségei közé, de leg- 
I alább tudja, mitől jó egy FPS. 


úg va 


Nem gondoltuk volna, hogy az ókori görög 
harcosok ellen még a csodakard sem hatá- 
sos. 





Nem olyan, mintha valamelyik Doom-pálya 
volna? Na? E1M5? Nem vagyunk teljesen 
biztosak benne. Mindenesetre jól néz ki. 


MEGSZ ZT e 
kele se ei setét el 
Ld beer eáet relé e 
ban megteheted. 


repét próbálja eljátszani, ám ebben a mi- 
nőségében csúfosan megbukik. Vegyük 
mindjárt két játékbéli segítönket, Mikiko 
Ebiharát és Superfly Johnsont. Nem elég, 
hogy úgy néznek ki, mintha valami ex- 
portból visszamaradt másodosztályú man- 
garajzfilmből toppantak volna elő, még 

a dolgukat sem végzik el rendesen. 


Botrány 

Szóval a segítők. Az ötlet remek: két ba- 
rát, akik a segítségünkre sietnek a szorult 
helyzetekben és időnként továbblendítik 

a történetet. Derék elképzelés, de csak ak- 
kor működik, ha a megvalósítás is hasonló 
leleményességet mutat. 





Nem tudod, merre kell továbbmenni? Lö- 
völdözz össze-vissza, hátha kirobbantod 
a kijáratot. 





A sötét szekrényekben időnként kardcsör- 
tető csontvázak vannak. Előbb mindig Su- 
perflyt és Mikikót érdemes rájuk engedni. 


De nem. A botok a mesterséges intelligen- 
cia jelenlegi fejlettségi szintjén is csupán 
arra jók, hogy deathmatch közben vi- 
szonylag hihetően utánozzák az emberi 
ellenfeleket. Még a focihoz hasonló csa- 
patjátékokban is pusztán addig jutottak, 
hogy nem a mi kapunkba rúgják a labdát. 
Mikikónak és Superflynak azonban ennél 
sokkal többet kell elvégeznie: állandóan 

a nyomunkban kell járniuk, egyik helyszi- 
nen sem szabad leragadniuk, szükség ese- 
tén ki kell térniük az utunkból, de közben 
társalogniuk és harcolniuk is kell - utób- 
bit persze úgy, hogy ne mindig náluk le- 
gyen az összes fegyver, ammo és health. 
A botok jelenleg nem képesek ennyi min- 
denre. Nemcsak ezek, mások sem. 


Csalfa Romero 
Ehhez képest egyes helyszíneken igenis le- 
ragadnak, és rendre felveszik előlünk 
a healthet. Igenis az utunkba kerülnek, rá- 
adásul még morcosak is lesznek, ha meg- 
próbáljuk arrébb lökni őket. A társalkodá- 
suk pedig a ,váratlan" események (ilye- 
nekből rengeteg van) kommentálását le- 
számítva hamar fárasztóvá válik. Egyéb- 
ként az a dolguk, hogy teljesítsék a paran- 
csainkat: utasíthatjuk őket bizonyos tár- 
gyak felvételére (ezt gyakran megtagad- 
ják, minden indok nélkül), helyben mara- 
dásra (többnyire működik), támadásra (fő- 
leg ha nincs elég healthünk) és visszako- 
zásra is, ha történetesen mi akarunk tá- 
madni (ennek nem sok értelme), továbbá 
arra, hogy kövessenek minket (ezt maguk- 
tól is megteszik). Ja, és ha meghalnak, vé- 
ge a játéknak. 

A történetet valóban továbblendítik, 
pontosabban a sztori rájuk is oszt szere- 









A következő néhány hétre ne tervezz programot. A Daikatana-t jó darabig eltart végigjátsza- 
ni, és néhányszor igencsak megizzadsz majd benne. 


Randának randa, efelől semmi kétség. Nem 
kellene inkább elmenni, és keresni egy 
jobb fegyvert? 


pet. A Daikatano-t kis erőfeszítéssel egy- 
szereplős játékká is át lehetett volna ala- 
kítani, ami igencsak kívánatos lenne, mi- 
vel Mikiko és Superfly sajnos többször 
akadályoznak, mint ahányszor segítenek. 
Mondanak néha vicceseket, de az ilyesmi- 
ről hamar elfeledkezik az ember, ha 
mondjuk ötvened- 
szerre is azt hall- 
ja, hogy Superfly 
nélkül nem fejezheti 
be a pályát. 

Ennyit a segítőkről. 
A lényeg persze az, hogy 
a Daikatana még velük 
együtt sem olyan rossz, mint 
gondolnád. (Ez jó lenne reklám- 
szlogennek is. ,Daikatana: nem 


] Ha valaki bevallja, 
hogy tetszik neki a 
I Daikatana, az olyan, 
! mintha festené ma- 
] gát. Feltéve persze, 
( hogy fiúról van szó. 


olyan rossz, mint gondolnád.") A legfonto- 
sabb ugyanis a játékélmény, márpedig 

a Daikatana a szóbeszéddel ellentétben 
ebből a szempontból igenis megéri a pén- 
zét. Ne feledjük, hogy Romero az az em- 
ber, akinek a Doom-ot és a Ouake-et is 
köszönhetjük. Lehet, hogy a háromfős 
csapatok irányítása nem tartozik az erős- 
ségei közé, de legalább tudja, mitől jó egy 








EYEÍRESNNA 











Mikiko a harmadik részben szinte mindig eszméletlenül fekszik, ami még nem lenne baj, 
csakhogy Superfly ilyenkor még inkább elemében érzi magát. 


FPS: az átgondoltan szerkesztett pályáktól 
és az ötletesen elhelyezett ellenségektől, 
akik nem haboznak a lehető leggyorsab- 
ban lemészárolni minket. 

A Daikatana játékmenetének alapelvei 
nagyon röviden összefoglalhatók. Elin- 
dulsz, de rövidesen meghalsz, mire másik 
módszerrel próbálkozol, de megint meg- 
halsz. Néhány kísérlet után aztán tökéle- 

tesre fejleszted az adott helyszínen kö- 
vetendő taktikát: továbbhaladsz 
ugyan, de rövidesen megint gon- 
dolkodnod kell, mivel ész nélkül 
lövöldözve nem jutsz semmire. 
Fegyverekre, ammóra, 
healthre és a power- 
upokra szokás szerint itt 
is csak úgy avéletle- 
nül" találunk rá, de 
az is igaz, hogy 

a Daikatana-t 





nélkülük nem- 
igen lehetne vé- 
gigjátszani, Gyakran 
imádkoztunk azon, 
hogy tartson ki 
az életerőnk a követke- 
ző ,segélycsomagig". 
Érdemes szólnunk a tapasz- 
talati pontok rendszeréről is. El- 
lenfeleink lekaszabolásával tapasztalati 
pontokat szerezhetünk, amelyek öt tulaj- 
donságra vonatkozhatnak: Power, Attack, 
Speed, Acro és Vitality. Ha minden jól 
megy, egyre gyorsabbak és hatékonyabbak 


Hiába, San Francisco néz ki a legjobban. Mint 
tapasztalni fogjuk, mostani fénye néhány 
száz év múlva kissé megkopik, de egy FPS- 
ben amúgy sem kell mindennek ragyognia. 


leszünk, egyre magasabbra tudunk ugrani 

és egyre több healthet is gyűjtünk, bár 

a Powerről nem sikerült kiderítenünk, mire 
vonatkozik. Bármit is jelentsen, a legfon- 

tosabb, hogy a rendszer jól működik: ma- 
ximális Attack-érték mellett például sok- 

kal könnyebben legyőzhetjük az ellenfele- 
ket. 























Ha ilyen hosszú 
kardunk lenne, 
csinálnánk be- 
lőle két kiseb- 

bet, a maradé- 

kot meg bevin- 
nénk a MÉH-be. 
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Na és a Daikatana? E mágikus kardnak 
minden epizódban van jelentősége, ám 
fegyverként nem igazán válik be, legfel- 
jebb csak újabb bizonyítékát adja annak, 
hogy a szúró- és vágófegyvereknek nem 
sok keresnivalójuk van a 3D-s lövöldöző- 
sökben. Ennek ellenére a játék rendre 
erőlteti a használatát, függetlenül at- 
tól, hogy igazából csak a rövid 
ideig tartó Attack power-uppal 
együtt van értelme. A löfegy- 
verek sokkal hatá- 
sosabbak, és nagy 
is a választék be- 

lőlük. 


Kard, pisztoly, bakancs meg az a hosszú 
haj... Mikor raksz rendet a szobádban? 


És a grafika? Erre igazán nem lehet 
panasz: a színhelyek látványosak, a textú- 
rák pedig részletesek és szépen feszülnek 
fel a jól megcsinált modellekre. Baj igazá- 
ból csak akkor van, ha a PC-nk éppen csak 
megfelel a minimális rendszerkövetelmé- 
nyeknek. A szerkesztőségünkben lévő 
64Mb-os P233 MMX például még egy 
Voodoo 3 PCI-jal felvértezve is igencsak 
akadozott, hiába vettünk vissza a grafikai 
beállításokból. Pll-300 alatt jobb, ha hoz- 
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A futurisztikus Japánból in- 
dulva, a napfényes Görögor- 
szágon és a hideg, hóborította 


középkori Norvégián át végül a jövő 
San Franciscójába érkezünk. Jellemző 
daikatanás módszer ez: valamelyik biz- 
tos tetszeni fog benne. Egyébként a vá- 
rakozásokkal ellentétben Görögország 
a legrondább, Frisco pedig a legszebb. 


Melyik fegyvertípus a ked- 
venced? Itt aztán van válasz- 
Remek lőfegyvereivel eb- 


ben is San Francisco viszi a prímet, 
mig Görögország mágikus harceszi 
zei megint csalódást okoznak. Norvé- 
ia íjpuskákat és remek varázsfegyve- 
reket kinál, Japánban pedig a futu- 
risztikus arzenál a divat. 


Egyes játékokban minden 
percben meghal az ember, 
ezért állandóan menteni kell. 


A Daikatana-ban ezt felvehető Save 
Gemekkel oldják meg, amelyek rend- 
szerint a nehezebb helyszínek előtt ta- 
lálhatók. A program nehéz, a végigját- 
szásához mégsem annyira birkatüre- 
lem, mint inkább ügyesség szükséges. 























] A Daikatana deatit- 
; matche a 03A-val 


, 


( és az UT.vel is fel- 
I veszi a versenyt. 


zá sem kezdünk. 
A Daikatana a single playeren 
kívül más lehetőségeket is kínál. 
A deathmatch például a 034-val és 
az UT-vel is felveszi a versenyt. Ezen- 
kívül egyéb multiplayer játékmódok 
is találhatók benne: van coopera- 
tive play (ilyenkor a segítőink igazi 
játékosok, így kevesebb hülyeséget 
csinálnak), Capture the Flag és Deathtag 
is, amely a Doom 2-höz irt mod daikata- 
nás változata. A sztori (amelyet számos, 
az engine által vezérelt, de a beszélők 
élethű szájmozgását figyelmen kívül ha- 
gyó videobejátszás szakít félbe) elég 
fordulatos ahhoz, hogy ne unjuk meg 
mindjárt. 

A történetmondás persze nem 
emelkedik a Half-Life magassá- 
gaiba, de hát mindent nem le- 
het egyszerre. Éppen ez az, 
amit a Doikatana készítői 
nem értettek meg. Telje- 

sen felesleges volt el- 

veszniük a részletek- 


Daikatana 
bEGU Li 


[FNLTt ela lat ee 

0 www.daikatana.com 
Ha csak úgy: P233, 32Mb, 4 
[Ta [Sa GP ETT 


€ (1) 461 5733 


kent 
/b 3D gyorsító 








Hi-tech fegyverek, varázsvesszök, pisztolyok és kígyóban végzi 


A segítők - egyszerűen falra 

lehet mászni tőlük. Minden 

olyan alkalomra, amikor 
Mikiko és Superfly megmentenek 
minket egy szorult helyzetből, tíz 
olyan jut, amikor eltévednek vagy 
megöletik magukat. A Daikatana sok- 
kal élvezetesebb lenne nélkülük. 


Szörnyek vagy robotok nélkül 

egyetlen FPS sem képzelhető 

el, és ezt a Daikatana készítői 
is észben tartották. Néhány ellenség 
azonban elképesztően gyorsan mo- 
zog, így szinte lehetetlen eltalálni. 
Némelyikük meg is mérgezhet minket 
- ilyenkor folyamatosan csökken 
az életerőnk. 


A Daikatana-ban remek átve- 

zető képsorok vannak, de 

a program lábon lövi magát 
azzal, hogy a szereplők ilyenkor a szá: 
juk mozgatása nélkül beszélnek. B: 
milyen jók is azonban a bejátszások, 
rendszerint rossz pillanatokban jönnek. 
Pedig már azt hittük, a Half-Life után 
nem lehet rossz cut scene-t csinálni, 











husángok. 


A Daikatana-ban minden megvan - és mindennek az ellenkezője is. 


ben: szerencsésebb lett volna, ha inkább 
arra koncentrálnak, amiben Romero ko- 
rábban olyannyira jeleskedett, nevezete- 
sen az adrenalinszintünk céltudatos fel- 
emelésére. Izgalomban itt sincs hiány, de 
sajnos számos olyan dolog van a játékban, 
amely akarata ellenére is lehűti bennünk 
a feszültséget. 

A Doikatana iróniája abban áll, hogy 
korántsem a többéves késéssel van a baj, 
hanem azzal, hogy a játék túl korán érke- 
zett - a Romero által elképzelt látványvi- 
lág élethű megjelenítésére legkorábban 3- 
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1 Lenyűgöző design 

4 Átgondolt pályák 

47 Hosszú élettartam 
Bugyuta segítők 
Sokat akar 


Half-Life 

Aliens vs Pretlator 
Kingpin 

Opposing Force 





5 év múlva lesznek képesek az FPS-ek 
engine-jei. A Daikatana mindenáron előre 
akart mutatni, pedig igazából a múltból 
kellett volna merítenie. Ezért aztán, ha 
már rajongani nemigen lehet érte, legfel- 
jebb csak szeretni fogjuk. PcF 
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Theocracy 


SMÉT NAGYOT DOBBANHAT KICSI SZÍ- 
vünk, hiszen a hazai játékfejlesztők 
újabb programmal törtek be 

a nemzetközi mezőnybe. A Philos 

Laboratories csapata a Ubi Softtal 
együttműködve jelentette meg ezt 
az egészen újszerű környezetbe helye- 
zett stratégiai játékot. A programnak 
már a megjelenése is több érdekességet 
igért. Az első, hogy a saját fejlesztésű 
engine, amely a játék magját alkotja, 
nemcsak Windows alatt, hanem más 
platformokon is használható, így vált le- 
hetségessé a Theocracy megjelentetése 
Linux alá is. A másik kuriózum a játék 
ára, mivel a program hozzávetőlegesen 
6000 Ft-ért kapható az üzletekben - 
a cég ezzel a meglepően alacsony árral 
kísérli meg visszaszorítani a kalóz máso- 
latok terjedését, mindenkit a jogtiszta 
termék megvásárlására ösztönözve. 

A Theocracy valós idejű, 3D izomet- 
rikus nézetű, azaz klasszikus stratégia, 
azonban meglehetősen új szemlélettel, 
ahol a helyi, illetve globális fejlesztéssel 
és politikával is foglalkoznunk kell. 

A történet szerint célunk a dél-amerikai 
civilizációk sorsának megváltoztatása, 
a történelem átírása. Mikor a spanyol 
konkvisztádorok megérkeztek az Újvi- 
lágba, alig maroknyi csapataikkal le- 
igázhatták az egész kontinenst, lerom- 
bolva az évszázadok alatt kialakult kul- 
túrák szinte minden vívmányát, emlé- 
két. Feladatunk olyan egységes, ütőké- 
pes birodalom létrehozása, mely képes 





E jee ea 


szembeszállni a hódítókkal. Ne számít- 
sunk arra, hogy könnyű dolgunk lesz: 
100 év áll rendelkezésünkre az egyesi- 
téshez, és ez idő alatt a számos provin- 
ciára osztott terület ellenséges törzseit 
eggyé kell kovácsolnunk, jól megválasz- 
tott politikával vagy kellő fegyveres 
erővel, a helyzetnek megfelelően. 


Hogy válnál be istenkirálynak? 
Talán úgy lehetne vázlatosan jellemezni 
a játék működését, mintha a Civilisa- 
tion-t kombinálnánk az Age of Empires 
2-vel. Két szinten kell irányitanunk 

a birodalom működését, az egyik in- 
kább a hosszú távú stratégiai lépések 
helyszíne, a másik taktikai döntésekre 
nyújt lehetőséget. A globális szinten 
tartományról tartományra kell meghó- 
dítanunk a területeket, itt köthetünk 
szövetségeket vagy üzenhetünk hadat 
a szomszédos törzseknek. A provinciák 
között kereskedelmet folytathatunk 

a később ismertetendő források tökéle- 
tesebb elosztására. 

A provinciák szintjén kell meghatá- 
roznunk az adott terület termelését, se- 
regeinek összeállítását, papok és veze- 
tők képzését, továbbá itt kerül sor 
az összecsapásokra is. Elsőre furcsa le- 
het, hogy itt a megszokott valós idejű 
stratégiai grafikákat látjuk, azaz egysé- 
geink teszik a dolgukat, építenek, bá- 
nyásznak, bevonulnak az épületekbe, de 
tulajdonképp nem történik semmi, mert 
az idő csak a globális szintnek megfele- 





A pap örömtáncot jár az oltárnál, mert legalább 200 manapontot kaszál majd az egyház 


a20-30 emberáldozatból. 


) A Theocracy valós idejű, 3D izometrikus né- 
zetű, azaz klasszikus stratégia, azonban 
meglehetősen új szemlélettel, ahol a helyi, il- 
letve globális fejlesztéssel és politikával is 


foglalkoznunk kell. 
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Aztékok, hadseregek, hősök, főpapok, pira- 
misok és mágia - mindez együtt egy ma- 
gyar fejlesztésű stratégiai játékban... 





Itt látható a birodalom, küldetésünk kezdetén. Nem nehéz kitalálni, melyik a mi színünk: 
igen, az az, amelyikhez kizárólag az a nagyon kicsi provincia tartozik. 


lő birodalmi térképen telik. Tehát 

a normál provinciai nézetben csak be- 
állítjuk az egyes csapatok tevékenysé- 
gét, ezután váltunk birodalmi nézetre, 
itt egy kicsit ,múlatjuk az időt", majd 
visszanézünk a provincia szintre, meg- 
tudni, mi is történt. A program ugyan 
tájékoztat az egyes fontos események 
bekövetkeztekor, még az idő leállítására 
is lehetőségünk van, de mindenképp 
igényel némi megszokást ez a fajta 
szemlélet. 

A provincia szinten megtalálható 
minden megszokott valós idejű straté- 
giai elem, azaz forrásokat kell szerez- 
nünk (pl. kő, fa, arany), és ezekből épít- 
kezhetünk, az ékszerekből pedig egysé- 
geket képezhetünk. Minden emberi 
egység alapja a rabszolga, ezt képez- 
hetjük tovább számtalan irányba. 

A legfontosabb csoportok a katonák, 

a papok és a munkások, továbbá a spe- 
ciális vezetők. A rendelkezésre álló rab- 
szolgák száma több tényezőtől függ, 
bizonyos időtartam alatt megszülető 
egységekkel kell gazdálkodnunk. Egysé- 
geink tulajdonságai között szerepel 

a tapasztalat is, így mindenki fejlődhet, 
idővel hatékonyabbá válva. 

A hadsereg szerveződése meglehe- 
tösen érdekes. Három alapvető csapa- 
tunk lehet, a kardosok, a dárdások és 
az íjászok. Az első csoport közelharcra 
alkalmas, a dárdavetők közepes távol- 
ságra támadhatnak, az íjászok pedig 
messziről ritkíthatják az ellent. Sajnos 
többféle egységünk a későbbiekben sem 
nagyon lesz (bár előkerülnek majd harci 
jaguárok is). Az egységeket csoportokba 
foglalhatjuk, ha vezetőt jelölünk ki 
a társaság élére. Vezető lehet általunk 
előléptetett tiszt és hős egyaránt. 
Ilyenkor a létrejött különítmény képes 
lesz különböző harci formációk alkal- 
mazására, ezzel ütőképesebbé és job- 


ban irányíthatóvá válva. Több beépített 
formációt is használhatunk, de lehető- 
ség van saját ötletek kipróbálására is 
a formációszerkesztő ablakban. Itt egy 
sakktáblaszerű négyzethálón kell elren- 
deznünk a kívánt módon a különit- 
ményben található egységeket. Mivel 
parancsnokunk (ha nem hős) nem túl 
ütőképes harcos, őrá érdemes vigyázni, 
a többi egység elhelyezésekor pedig 
azok hatótávolságára kell figyelnünk. 
A játékban szerepet kapnak a hősök is, 
akik önálló karakterek, kiemelt képessé- 
gekkel. Mint a klasszikus fantasyban 
megszokhattuk, egy 4-5 fős, hősökből 
álló kalandozócsapat könnyedén leszá- 
molhat egy 15 egységből álló ellensé- 
ges csapattesttel. Hatékonyságukat to- 
vább növelik a felvehető varázstárgyak 
is, amelyek egyedi képességeket kölcsö- 
nöznek az azt birtokló hősnek. 

A harcban a fegyverek mellett je- 
lentős szerep jut a varázslatoknak is. 
A mágia a játékban szférákra osztható, 
nevezetesen ötre, melyek a következők: 
Nap (tűzvarázslatok), Hold (védelem), 
Csillagok (feketemágia), Természet 
(gyógyítás) és Lélek (egyfajta keveréke 
a többinek). A varázslatok helyi birto- 
kosa a papság, minden pap egy szférá- 
hoz tartozhat, és négy varázslata lehet. 
A papok idővel - és némi tapasztalat- 
tal, továbbá anyagi ráfordítással - fő- 
pappá válhatnak, akik hat varázslatot 
használhatnak majd. A játék meglehe- 
tősen sajátos manaforrást alkalmaz, 
ugyanis a varázslatokhoz szükséges 
energiához a piramis-templomokban 
végrehajtott emberáldozat árán jutunk. 
A rabszolga tehát némi rituális szívki- 
vágással manaponttá alakítható - be 
kell valljam, minden ötletes stratégiai 
vonatkozás ellenére is kissé felkavaró 
megoldás. 

Mivel a papi mágia meglehetősen 





Csaták vagy csapás 


Néhány küldetés előtt látványos 

3D animáció repíti el a játékost 

a XIV. századi birodalmak korá- 
ba, ahol a férfi még férfi volt, a vér nem 
vált vízzé, és úgy általában, azok bizony 
hősi idők voltak, nagy H-val. 


A csata kezdete előtt hatéko- 

nyabb sereggé csoportosíthat- 

juk katonáinkat, és a formáci- 
ók kialakítására alkalmas ablakban 
olyan hadrendbe állíthatjuk őket, amit 


csak a legütőképesebbnek képzelünk. 


Látlelet 








Jó néhány másodpercbe telik, 
mire minden mamlasz megta- 
lálja a helyét, de miután a beál- 


lításoknak megfelelően összeállt sere- 
günk, a formációt még a menetelés s0- 
rán is igyekszik megőrizni. 


Viszont már a csata első né- 
hány pillanatában felborul 
a hadrend, mindenki megy, 


amerre lát, hatalmas a káosz, és nyu- 
godtan konstatálhatjuk, hogy elvesz- 
tettük lényegi befolyásunkat az ütkö- 
Zetre. 








A nagyszámú egységek mozyása és részvétele 
a csatákban szinte lehetetlenné teszi a papok és 
hősök kiválasztását és optimális használatát. 


ütőképes, a csaták alatt külön figyel- 
met kell majd fordítani az ellenség má- 
giahasználóinak mielőbbi elnémítására. 

Nem esett még szó a kereskedelem- 
ről, amely lámakaravánokkal történik 
a provinciák között. Az adott provinciá- 
ban kell összeállítanunk a karavánt, 
majd a globális térképen indíthatjuk 
útra az árukkal megpakolt kereskedő- 
ket. Ez a lehetőség biztosítja, hogy 
a meglehetősen függetlenül működő 
provinciák kö; megteremtsük a kap- 
csolatot, specializálva a termelést 
az egyes területeken. 

Mint látható, roppant szerteágazó 
a végrehajtandó tevékenységek köre, 
különösen akkor, ha tekintetbe vesszük, 
hogy egyszerre több provincián kell 
gondos kontrollt gyakorolnunk. A játék 
ugyan többféle segítséget is nyújt eh- 
hez, például a harcokat - ha nem ki- 
vánjuk lejátszani őket - automatizál- 
hatjuk. A másik segítséget a vezetők 
képzése jelenti. A provinciák élére kö- 
zepes ráfordítással kormányzót nevez- 
hetünk ki. Ezután elég lesz egy panelen 
beállítani a kívánt termelési és képzési 
paramétereket, a kormányzó mindent 
elintéz helyettünk. Ami viszont furcsa, 
hogy ehhez a tulajdonképpen kezelőfe- 
lületi segítséghez komoly forrásokat 
kell feláldoznunk a játékban. Sokkal 
szerencsésebb megoldás lett volna, ha 
a kormányzó működése legalább némi 
termelési vagy képzési pluszokkal járna, 
hiszen így a befektetett forrás nem 
a birodalmat, csak saját játékosi ké- 
nyelmünket szolgálja. Hasonló a hely- 
Zet a kereskedelem automatizálásával 
is, itt is csak kezelési könnyebbséget 
kapunk a felhasznált forrásokért cseré- 
be. 





Az elmélet és gyakorlat 
találkozása 

A játékmenet bemutatása után min- 
denképp szót kell ejtenünk a megvaló- 
sításról is, amely téren a játék számos 
ötlet felvonultatása mellett azért hagy 
némi kívánnivalót. Az első benyomás 


mindenképp tükrözi azt a figyelmet és 
odaadást, amellyel a játék készült: han- 
gulatos nyitó animációval kezdődik 

a program, és egy-egy küldetés előtt is 
igényes 3D bejátszások segítik a han- 
gulat megteremtését. A grafika a kis- 
méretű figurák ellenére látványos, szé- 
pen kivitelezett az egységek animáció- 
nei ci aláfestés teszi még teljesebbé, mely 
ugyan nem jellegzetesen dél-amerikai, 
inkább a fantasy csaták atmoszféráját 
idézi. Az első játék előtt kívánságra út- 
mutatást kaphatunk a program összes 
zattal ellátott videók segítségével. 

Az oktató rész ugyan valamiért angolul 
beszél, de a magyar feliratozással min- 
denki számára érthető és nagyon hasz- 
nos lesz. 

A küldetések előtt szöveges útmu- 
tató vezeti be a feladatot, részletesen 
kidolgozott kerettörténettel. Sajnos 
a provinciák neve mindenhol angol ma- 
radt, pedig az indiános hangzású nevek 
talán mindkét nyelvi verzióba jobban il- 
lettek volna. 

Mikor belevágunk a tényleges játék- 
ba, érdemes alapos ismeretséget kötni 
a nézetekkel és a kezelőfelület elemei- 
vel. A ,kő alapú" felület, bár tetszetős, 
funkcionálisan nem minden szempont- 
ból az igazi. Az alsó státussor például, 
ahol egységeink neve jelenik meg, ki- 
sebb (14") monitoron nehezen olvasha- 
tó, mert a vésetet idéző szövegek szür- 
kéje kevéssé üt el a szürke háttértől. 
Ennél lényegesen fájóbb a provincia 
nézetben a minitérkép hiánya. Vala- 
hogy úgy megszoktuk már ezt a funkci- 
ót egyéb programokban, hogy kifejezet- 
ten kényelmetlen enélkül a nézetben 





a navigáció. Különösen igaz ez azért, 
mert a térképek meglehetősen nagyok, 
sok egységünk lehet, és sokszor még 

a saját seregünk sem fér el egyszerre 
a képernyőn. A megoldás tehát az ál- 
landó váltogatás a madártávlat vagy 
stratégiai nézet és az egységeket meg- 
mutató normál nézet között, ami igen 
zavaró például csata során. 

A harcok egyébként is nagyon kö- 
rülményesek. Nehézkes az egyes önálló 
egységek kezelése, az első rohamkor 
teljesen felborulnak az eredetileg jól 
átgondolt formációk, és a csata egysze- 
rű mészárszékké válik. Az események 
sebességét ebben a nézetben nem tud- 
juk befolyásolni, pedig a lassítási lehe- 
tőség minden bizonnyal sokkal átte- 
kinthetőbbé, játszhatóbbá tenné az üt- 
közeteket. A nagyszámú egységek moz- 
gása és részvétele a csatákban szinte 
lehetetlenné teszi a papok és hősök ki- 
választását és optimális használatát. 
Mivel a figurák egyébként sem túl na- 
gyok, külön tehetséget igényel például 
a papok vagy felderítők kiválasztása 
a nagy összecsapások alatt, különösen 
kisebb monitoron. A helyzetre megol- 
dást kínálhat a jól átgondolt csoportok- 
ba szervezés és a számtalan gyorsbil- 
lentyű-kombináció kiterjedt használata, 
de ezek megtanulása és begyakorlása 
mindenképp időigényes művelet. 

A programban speciális szerep jut 
az erdőknek. Újításként itt az erdő 
nemcsak faalapanyag, hanem komoly 
stratégiai szereppel bíró terület. 

Az egységek ezeken is átkelhetnek, bár 
lassabban, mint a nyílt terepen. Rajta- 
ütésekre is kiváló lehetőséget biztosít, 
mert az itt rejtőző egységeket sokkal 
nehezebben veszi észre az ellenség. 

Az erdőben kószáló egységeket egy- 
mással megegyező zászlók jelzik, így 
előlünk is elég hatékonyan elrejtőznek, 
csak akkor tudjuk meg, hogy ki is van 
a fák között, ha rákattintva az egység- 
re, a neve megjelenik a státussorban - 


Pro és kontra 


ez saját katonáink mozgatásánál meg- 
lehetősen zavaró. 

Az utolsó kényelmetlenség a sta- 
tisztikák, kimutatások megvalósításával 
kapcsolatos. Provincia szinten minden 
információról jó áttekintő képernyőt 
kaphatunk, de nincs lehetőség az ösz- 
szes provincia együttes adatainak meg- 
jelenítésére, azaz sohasem tudhatjuk, 
hogy is áll forrásokkal birodalmunk 
egésze. Ez pedig jó támpont lehetne 
a termelés pontosabb összehangolásá- 
hoz és a kereskedelem megszervezésé- 
hez is. 

Fontos még, hogy a játék közepes 
konfiguráción is nagyon jól fut, nagy- 
számú egységgel rendelkező provincia 
esetén sem lassul le a játékmenet, nem 
voltak stabilitási és hardveres ütközési 
problémák sem. 

Ha a fentebb részletezett apróbb- 
nagyobb kényelmetlenségeken némi 
gyakorlással felül tudunk emelkedni, 
egy kellemesen összetett, látványos 
stratégiai játék a végeredmény, ahol 
a hosszú távú tervezés és a törzsek kö- 
zötti diplomácia sokkal fontosabb lehet, 
mint az egérkattintgatás sebessége. 
PcF 





Ez az a bizonyos madártávlat nézet, ahol 
még eséllyel áttekinthetjük a térképet és 
az épületek is felismerhetőek. 
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4 Eredeti ötletek 


14 Hangulatos anim; 





4 Windowsllinux verzió 
4 Minitérkép hiánya 
X Apróbb kényelmetlenségek 








EZEN 1 
"Látlelet 


Triple Play 2001 


Van-e szebb és jobb, mint egy szilaj labdajáték? Az ál- 
mok földjére is ezt képzeljük magunk elé. 


MI AZT ILLETI, AZ EA KEZD BOSSZANTA- 
A ni bennünket. Évről évre türelmet- 

lenül várjuk a játékaik megjelené- 
sét, és egy ideje folyamatosan csalódunk 
bennük. No, nem mintha vackokat árul- 
nának. Attól azért távol állnak. Arról van 
szó, hogy ugyanazt a játékot kétszer is el 
akarják adni. 

A Triple Play 2001 esetében is ez 
történik. Mereven ragaszkodik az egy 
évvel ezelőtti mintához, és szinte semmi 
különbséget nem találsz a kettő között. 
Jó, jó, a szemfülesek talán észreveszik, 
hogy nem a Tiger Stadionban vagyunk, 
de ez csak annak a ténynek köszönhető, 





Ez ítt egy középkori kastély. Ha nekiütöd 
a labdát, darabokra esik. Mindez egy vásott 
kölyök ízlésére vall. Nekünk túl dedós. 





hogy Detroitnak van egy új sportcsarno- 
ka, ám magában a játékban semmi eget- 
verő újdonságot nem találtunk. 

Tovább kutakodva némi kozmetiká- 
zást azért felfedeztünk: az ütések erős- 
ségének beállítását, egy új hazafutás- 
módot és a játékosok kiválasztásának 
javitott technikáját. Ezekkel bármilyen 
őrült ötletet megvalósíthatsz, nagyon 
jópofa muri, de ettől még a Triple Play 
éppolyan felszínes marad, mint amilyen 
tavaly volt. 

Az ütökezelés szinte riasztóan egy- 
szerű - három gomb közül válassz egyet, 
nyomd meg, és már repül is a labda. 
Nem tudom, ti hogy vagytok vele, de 
minket a kilencvenes évek elejének már- 
már archaikus kezelőrendszerére emlé- 
keztet. Természetesen nem a kitűnő ke- 
zelőrendszerű Microsoft Baseball egy 
patchéről van szó, amely a Triple Play 
legközelebbi konkurense. 

A suta kezelőrendszer ellenére 
a Triple Play jó buli, és nem csak azért, 
mert kellemes baseballt ígér. Ha olyan 
fanatikus vagy, hogy képes vagy egy ko- 
molyabb ligamérkőzés miatt hajnalig 
fennmaradni, akkor feltétlenül értékelni 
fogod az érzékeny (de egyszerű) kezelő- 


NASCAR 2000 







Nem a mi tisztünk eldönteni, hogy 
mi tetszik az amerikaiaknak, de a mi 
ízlésünknek megfelelőbb lenne egy 
normális rally e helyett a tojás ala- 
kú izében való rohangászás helyett. 
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A NASCAR szabályai szerint - padlógázzal körözünk, amíg ki nem fogyunk a benzinből. 
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A program egyik , erénye", hogy a játéko- 
sok nagyfejűek... 


rendszert és az ügyes MI-t. 

Azt azonban ne feledd, hogy a Trip- 
le Play 2001 nem áll egyedül. Szorosan 
a Microsoft Baseball sarkában liheg, sőt 
bizonyos tekintetben el is éri azt. AcF 
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Pro és kontra 





.: amitől a testük sem marad el. Az ütők mé- 
rete viszont maradt a régi, ezért úgy néznek 
ki, mintha borsót ütögetnének szívószállal. 
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4 Jó, kemény ütések 
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14 Bónuszokat tartalmaz 


4/ Nagyszerű, ha érdekel 
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IGÚNYOLHATSZ MINKET, HA AKARSZ, DE 
K nagy kedvelői vagyunk a birkózás- 
nak. Ha mostanában figyelted 

a birkózás-bajnokságokat, feltűnhetett 
egy alaposan olajozott testű fickó, bizo- 
nyos Hardcore Holly nevű versenyző, aki 
sorra kiütötte az ellenfeleit. Mégis mi 
köze van ennek a cserzett bőrű izomem- 
bernek a NASCAR-hoz? Nos, feltehetően 
azzal a Thurman Sparky" Plugg-gal ál- 
lunk szemben, aki álruhában birkózás- 
bajnokságokat nyer, eredetileg pedig ta- 
pasztalt NASCAR-versenyző. Szóval, 
hogy kerül a macska a levesbe, akarom 
mondani a birkózó az autós játékba? 
Hát, ez a Sparky Plugg egy seggfej alak.. 
Azt hiszem, ezzel mindent elmondtam. 

Térjünk át az autókra: érdekesen le- 
begnek. Nem a Vissza a jövőbe módján, 
mert ez abszurd lenne, hanem mintha 
légpárnán siklanának. És mintha ez nem 
lenne elég, úgy néznek ki, mint a gör- 
deszkára szerelt krumplisládák. 

A NASCAR lényege: soha véget nem 
érő száguldozás egy ovális pályán. 
Az amerikaiak imádják, mi azonban ke- 
vés vonzerőt találunk ebben a szédüle- 
tes versenyben. Arra a következtetésre 
jutottunk a játék alapján, hogy a NAS- 
CAR tökéletesen értelmetlen sport, 
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Pro és kontra 


Kevés újítás a tavalyihoz képest 
Nem való mindenkinek 





A sok statisztika is azt bizonyítja, hogy 
a NASCAR egy igazi amerikai játék. 


amelyben lebegő krumplisládák köröz- 
nek a pályán. Semmi pozitívum? Nos, 
próbálj meg a menetiránnyal szemben 
autózni, és mindent megcélozni, ami 

az utadba kerül. Ez - legalábbis átmene- 
tileg - biztos felüdülést jelent. 

A Papyrus NASCAR Racing 3-ja en- 
nél valamivel élvezetesebb, és a mosta- 
nában bejelentett negyedik változat 
még inkább el fogja homályosítani. Így 
a Nascar 2000 egy közepes kísérlet ma- 
rad, ami nem képes kielégíteni az autó- 
versenyzős játékokkal szemben támasz- 
tott igényeinket. A fejlesztőknek kemé- 
nyebben kellene dolgozniuk. PcF 


! pALTN 


1 Piszok gyors 


legal 
tkeeluj 


€ (1) 351 3078 


17 Jó, kemény versenyek 
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Munkatársunk - tökéletes alkalmatlansága 
miatt - képtelen volt átmenni az autóveze- 
tői vizsgán, ezért behajtotta rajtunk a busz- 
jegy árát, és inkább leült az autós játékok 
elé. De ebbe is belebukott. A szerencsétlen. 


Network 0 RAC Rally 
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yilvánvaló, hogy a rallys játékok 

az erős és edzett gyomrúaknak 
valók. Alan Partridge-hoz hasonlóan, 
aki a The Day Today-ben egy női 
rallyversenyzővel száguldozott, mi 
sem lennénk képesek semmi említésre 
méltóra, miközben 80 km/órás tem- 
póban szórnánk a kavicsokat a mur- 
vás pályán. De nem is okoznánk 
olyan halálfélelmet, mint Colin Mc- 
Race, Tommi Makkinen vagy a többi 
kedvencünk a játékban. 

Ahogy arra egy hároméves játék 
esetén számítani lehet, a Network 0 
alapjai meglehetősen szerények: a pá- 
lyák jórészt fákkal szegélyezett folyo- 





Előzhetsz annyit, amennyit csak akarsz. 
Egyedül az idő az, ami számít. 





sók, de legalább az egyszerű textúrák 
és tájképek nem vonják el a figyelme- 
det. Fantasztikus viszont, hogy sokkal 
gyorsabb, mint a legtöbb mai rallys 
játék, és sokkal nyugodtabban lehet 
vezetni, mint a Colin McRae-ben va- 
laha is. Azonban - és ez lényeges - 
mégsem lehet kiemelkedően jól ját- 
szani. 

Az alap engine hiányosságai 
rendszeresen kiütköznek. A kanyarok 
bevétele például sokszor komoly gon- 
dot okoz. Úgy hánykolódsz a pálya 
két oldalán lévő korlátok között, mint 
egy pityókás gördeszkázó majom. 

Az arcade stílus ebben a gyors 
tempójú versenyben kellemesnek tű- 
nik az első néhány menetben, de ha- 
marosan elviselhetetlenné válik, és 
előbb-utóbb az őrületbe kerget. (Gon- 
doljunk csak a PCF szerkesztőjére, 
hogy mit művel péntek délután 6 óra 
és szombat délelőtt 10 óra között.) 

Ám a játék uralása hamarosan 
bőséges szórakozást nyújt. Nem igaz? 
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Midas Interactive, amely utolérhe- 

tetlen a szuperolcsó programok pi- 
acán, rengeteg szoftvert kínál Pocket 
Price 3D jelszó alatt. Nézzük először 
a Chomper 3D-t, amely az arcade stí- 
lusú klasszikus Pacman 3D-s ü 
letése. Ha szívesen száguldozol rosszul 
ábrázolt környezetben, akkor a prog- 
ram megvásárlása helyett inkább es- 
ténként a helyi nagyágyúkkal tedd 
ugyanezt. Persze drogok nélkül. A kö- 
vetkező Evel Knievel, aki nem más, 








LL ALLE ETEL ETTE TT 


mint az őrült szuperhősnek mondott 
régi motoros. Méltó társa a hasonló 
kvalitású Superbike Challenge-nek, 
amelyet testvérével, a Grand Prix 
Challenge játékkal együtt túlzás nélkül 
tartunk egyszerűen szemétnek. Más- 
részről a Fishing USA szintén lehetne 
szemét, de mivel ez egy pecázós játék, 
hát egyszerűen briliáns. 

A végére hagytuk a lövöldözős já- 
tékokat: a Xenic grafikája történetesen 
egészen jó; a Genocide rémesen emlé- 


Turkáló 
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N a tessék! Nézze meg az ember! Ez 
nem az imént tesztelt Network 0? 
Nem, de a tévedés megbocsátható, 
mivel a jelenetek a megtévesztésig 
hasonlítanak egymásra. Ami persze 
nem véletlen, hiszen mindkettő azo- 
nos motorra épül, jóllehet itt alaposan 
fel van turbózva. Emiatt aztán az ára 
kétszer akkora. De hát a teljesen ha- 
sonló játék megéri ezt a különbséget? 
Nos, ez attól függ. Ha a szavak- 
kal akarnánk játszani: talán, esetleg 
vagy netalántán. Mindenesetre ez 
jobb játék, de nem annyira, hogy in- 
dokolt lenne ez az árkülönbség. Elő- 
ször is a játék stílusa feszesebb lett, és 
jobban közelít egy igazi rallys játék- 
hoz, mint az előző változat. Jóllehet 
még mindig nem ér a Colin McRae 
nyomába, de a grafika sokat fejlődött 
és a küzdelem is kiegyenlítettebb. 
Az egyes nehézségi szinteket is pon- 
tosan választották meg, és a játék 





Kár ezért az egy poligonnal megrajzolt vízesésért, 


de most legalább tudod, hogy mi akart lenni. 





Röviddel azután, hogy ez a kép készült, Hugh Scully ismét az út mellett találta magát, 
égnek meredő kerekekkel. 





Hugh Scully sose volt a legjobb sofőr. Még ódivatú 
barátait sem sikerült lenyügöznie csigatempójával 
vagy a lökhárítójára ragasztott idétlen reklámjaival. 


szerkezete is nagyot lépett előre. Még 
mindig alaposan meg kell izzadnod 

a győzelemért, de azért legalább egy 
kicsivel több esélyed van erre, mint 

a Network 0 RAC Rally-ban. Ha telje- 
sen őszinték akarunk lenni, ez 

az egyetlen, amiért előnyben részesí- 
tenénk. De ekkor újra eszünkbe jut 

a kétszeres ár, és emiatt nem tudjuk 
teljes szívből ajánlani. Noha egy-két 
dolog jobb benne, azért ez mégis 
ugyanaz a játék, a különböző pályák 
ellenére is. De hát, ahogyan az ízlések 
és pofonok, a vezetési stílusok is kü- 
lönbözőek. Egyedül, vagy az osztott 
képernyőn. Egészségedre! 
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keztet az Abuse és az Alien Breed 
szoftverekre; a Dark Angel, amelyre 
kár volt CD-t pazarolni; végül a kiváló 
című Race to Galamax lövöldözős ver- 
seny. És ne feledkezzünk meg az iga- 
zán borzasztó Deer Hunter-klónról 
sem, amelynek még a címe is majdnem 
ugyanaz: Deer Hunt. Hurrá! 


A Pocket Price honlapja minden igényt ki- 
elégít. 
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Kezded kicsit unni a szörnyű sok fémet? Problémáid vannak a pusztító ellenséges robotok 





IVEL NAGYON SOK 
különböző elemből 
áll össze, a Metal 
Fatigue olyan stra- 
tégiai játék, amit 


hihetetlenül nehéz tökéletesen 
elsajátítani. Ha azonban jól 
rakjuk le az alapokat és gyakor- 
lunk néhány órát, hamarosan 
elég tudást és tapasztalatot 
gyűjtünk össze ahhoz, hogy ke- 
mény játékossá váljunk - ha nem 
is érjük el a Jedi mesterek szintjét. 


ha 


A truck a trükk? 
A sikér kulcsát a tervezés és a gyors 
cselekvés jelenti. Tehát amikor új 
pályát kezdünk, használjuk ki az 
építkezési időt, és rakjunk le annyi 
létfontosságú épületet, amennyit csak 
bírunk - néhány cryo farmot, a hatal- 
mas Combothadsereg felállításához 
szükséges létesítményeket és egy jár- 
műgyárat. Amikor eldöntjük, mit hova 
helyezzünk, mérjük fel alaposan a tere- 
pet, vegyük számításba a természetes 
védővonalak nyújtotta előnyöket és 
használjuk ki őket. Az építkezési idő- 
szak befejezéseként készítsünk egy 
drill tuckot és minél több hover tru- 
ckot, hogy azonnal nekiláthassanak 
a létfontosságú láva kibányászásá- 
nak. A Metal Fatigue sikeres ab- 
szolválásához elengedhetetlen 


területének lerohanásával? Akkor kövesd praktikus tippjeinket, és győzd le az ellenséget. 


a bőséges hover truck-utánpótlás, mivel 
az építkezéstől a javításon át a lávabá- 
nyászatig mindent ezek csinálnak. Vagyis 
teljesen mindegy, hány hover truckunk 
van, mindig akad számukra tennivaló, és 
ez a bázisunk prosperálásának alapja. 


Mélyen a föld alá 

Ugyancsak alapvető fontosságú minél 
előbb megvetni a lábunkat a föld alatt, és 
valamiféle bázist létrehozni. A földkörüli 
pályát nyugodtan elfelejthetjük - ennek 
a zónának csak később lesz jelentősége, 
és akkor is csak minimális mértékben be- 
folyásolja az eseményeket. Egy jól mege- 
rösített föld alatti bázisra nehéz betörni, 
ráadásul a mélyben rengeteg értékes láva 
rejtőzik. Tehát amint szert teszünk egy 
bányafelvonóra, küldjünk le egy drill tru- 


ckot és néhány hover truckot felderítőnek. 


Ezután a drill truckkal keressünk egy 
megfelelő helyet (lehetőleg egy nagy 
magmakamra mellett) és építsünk egy 
járműgyárat, ami folyamatosan ontja 
majd a tankokat. Néhány mozgat- 
ható fal és behatolásérzékelő pózna 
sem árt. A mélység felderítésének 
folytatásával és egy-két további fal el- 
helyezésével föld alatti fészkünk kezd 
rengeteg egységgel felszerelt láva- 
gyárrá átalakulni. A felszínen 
ezalatt nagyjából ugyan- 
ezt kell végigcsinál- 
nunk - összerakni egy 
rakás támadásra kész 
egységet, és nekilátni 

a létfontosságú Com- 
bothadsereg felállításához 
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szükséges alkatrészek legyártásának. 





Combotra fel! 

Ha sikerült zökkenőmentes készpénzután- 
pótlásra szert tenni, nem lesz túl nehéz 

a mindenféle trükkös fegyverrel felszerelt 
Combotokból álló ütőképes sereg megte- 
remtése. Először vegyük meg azokat 

az alkatrészeket, amiket még megenged- 
hetünk magunknak, és fél szemmel figyel- 
jük az ellenfeleket, hátha menet közben 
elhagynak valamit. Az alapszintű karok 
megvásárlására viszont ne pazaroljuk 

az időt - semmi hasznuk sincs, ha nincse- 
nek felszerelve fegyverekkel. Amennyiben 
az éppen aktuális küldetésben életben kell 
tartanunk néhány Combot legénységét, 
ügyeljünk arra, hogy messziről elkerüljék 
a harcot. Rakjunk azért össze 

nekik egy kényelmes robotot, ! 

de azonnal rejtsük el a gé- 


! 















s Gyerünk, kapitány, lőjük 
ki a lábát!" 


"Mozdulj, vagy fejbe 
váglak a fejszémmel!" 


pet a bázisunk egyik 
sötét zugában, és 
a harcot bízzuk a többi 
Combotra. Ezzel a mód- 
szerrel nagy valószínű- 
séggel nem bukjuk el a küldetést pusztán 
az értékes kezelőszemélyzettel kapcsola- 
tos jelentéktelen taktikázás miatt. A takti- 
kára rátérve: támadáshoz érdemes cso- 
portba gyűjteni az egységeket. A stratégi- 
ai játékok többségéhez hasonlóan a jó 
öreg tankroham taktika (építs egy csomó 


14 hover truckok egy pillanatig sem pihenhetnek. 
Használhatók építésre, javításra vagy lávakíterme- 
lésre - a lényeg az, hogy mindig csináljanak valamit. 


Ha egyszerre több hover truckot utasítunk egy épü- 
let felhúzására, sokkal gyorsabban elkészülnek, 
mint ha csak egy gépnek adtuk volna ki a parancsot. 


A játékban nagyszerűen működik a jó öreg 
tankroham taktika, szóval gyűjts össze egy 
csomó egységet és zúzd szét az ellenfelet. 


Kiskapuk 


Variáld a Combotokra felszerelt fegyverzetet, hogy minden támadás a lehető leghalálosabb legyen. 


harckocsit és küldd rá őket 
egyenesen az ellenség bázisára, remélve, 
hogy túlerejükkel legyűrik az ellenállást) 
itt is beválik. Használjuk kombinálva 
a Combotokat a tankokkal és a többi kis- 
méretű tüzérségi csapattal, amikor egye- 
nesen az ellenség torkának ugrunk. Ami- 
kor azonban a bázisuk lerohanására kerül 
a sor, először a Combotokat vessük be - 
lehetőleg minél gyorsabban - a mozgat- 
ható falak szétrombolására, mert a védő- 
rendszer alaposan megtizedelheti táma- 
dóinkat, ha nem iktatjuk ki idejekorán. 
Miután túljutottunk az elsődleges védő- 


"Hát, jó összefutni veled, öreg harcos. Mikor is találkoztunk utoljára? A XV. Xaragi csatában?" 


vonalon, essünk neki azoknak az épület- 
nek, amelyekben az ellenfél harci egysé- 
geit készítik. Vagyis szabaduljunk meg 
az utunkba eső járműgyáraktól és a Coi 
botokat előállító létesítményektől, ezut; 
pedig forduljunk az anyagátalakító ellen. 
Ha ezt is sikerül kiiktatni, az ellenség 
gyorsan megadja magát. 

A bázisok elleni sikeres támadás 
azonban nagyon gondos tervezést, és tü- 
relmes előkészítést igényel, tehát kifizető- 
dő egyszerre minél több irányból roha- 
mozni, a föld alatt és a felszínen is, harci 
egységek kellemes gyűjteményével. Nyo- 


muljunk rájuk 20-30 válogatott géppel, 
minden létező őrült irányból - általában 
ez az út vezet a sikerhez. Ha kitartóan 
haladsz rajta, hamarosan a csúcson leszel, 
és minden ellened forduló meggondolat- 
lannak megmutathatod, hogy olajozottan 
működő harci gépezeteddel összehason- 
litva a serege kb. annyit ér, mint az íj és 
a nyil a villámlás ellen. 

Szóval sok szerencsét, és fő a nyuga- 
lom. Tanuld meg, hogyan illeszkednek 
egymáshoz egy tökéletesen működő bázis 
fogaskerekei, építsd szorgalmasan a tan- 
kokat, és minden rendben lesz. pcF 
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Játékoldal - 
The Guardian of Darkness specia 


A sötét erők fékentartása, visszaűzése a saját 
világukba nem egyszerű feladat - még 
a harcedzett játékosokat is megizzaszthatja... 


PCF 8. SZÁMÁNAK CD-MELLÉK- 

letén szereplő program, 

a Cryo misztikus játéka több 

olvasónak is alapos fejtörést 

okozott. A most következők- 
ben részletesen bemutatjuk a program 
szint végigjátszását is. 

Először is néhány általános alapelv: 
föszereplőnk Ekna szerzetes, többféle 
mágikus képességgel. Rendelkezik va- 
rázskönyvvel, és egy hátizsákkal is 
a szükséges tárgyak összegyűjtéséhez. 
Beszélgethet a különböző szereplőkkel, 
harcolni pedig varázslatokkal (később 
felvehető mágikus fegyverekkel is) tud. 

A varázslatok két nagy csoportba 
sorolhatók, az első a , Warrior", a Har- 
cos osztály. Ide tartozik minden pozitív 
energiát áramoltató varázslat, mint 
a támadó mágiák és néhány speciális 
varázslat. A ,Medium" osztály mágiái 
nem harccentrikusak, inkább informáci- 
ógyűjtésre valók. Mindkét osztályból 
rendelkezünk egy kiválasztott varázs- 
lattal, ezek a képernyő alsó részén kiír- 
va jelennek meg. Ha a Warrior varázs- 
lat megidézése gombot megnyomjuk 
(alapértelmezésben ,0"), a bal oldali 
mágiát idézzük meg, a Medium aktivá- 
lására szolgáló ,A"-val pedig a jobb ol- 
dalit. A varázslatok között lépkedhe- 
tünk is, a Warrior varázslat váltására 
a ,W", a Medium váltására az ,S" hasz- 
nálatos. A varázslatok alatt szerepel 
azok manaigénye, továbbá a nevek fö- 
lött találjuk feltüntetve az összes ren- 
delkezésre álló manapont számát is. 

A mana a játékban előrehaladva, új ter- 
meket felderítve nő, mágiahasználatkor 
természetesen fogy. Nagyobb mennyi- 
ségű manához jutunk egy szint befeje- 
zésekor, a későbbiekben pedig mágikus 
csomópontokból is feltölthetjük mana- 
szintünket, az erre szolgáló varázslat 
segítségével. 

Ahhoz, hogy átnézhessük a rendel- 
kezésünkre álló varázslatokat, meg kell 
nyitnunk a varázskönyvünket (alapér- 
ésben az ,E" lenyomásával). Itt 
k van újabb varázslatok 
megvásárlására is, az árat manapont- 
ban kell kifizetnünk. A vásárlás folya- 
mata nagyon egyszerű, csak a megszer- 
zendő varázslatra kell állnunk, majd 
az Enter leütésével megvehetjük azt - 
a mana természetesen levonásra kerül. 
Mivel a játék során érdemes takarékos- 
kodni a manával, csak olyan varázslatot 
vegyünk meg, amelyre valóban szüksé- 
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günk van. 

Vásárolni nemcsak új varázslatokat 
tudunk, hanem a régebbiekből is vehe- 
tünk magasabb szintűeket. Ez nagyobb 
sebzést vagy a későbbiekben hatéko- 
nyabb gyógyítást eredményezhet. 

A magasabb szintű varázslatok mana- 
költsége is nagyobb, így az első pályán 
nem érdemes egy mágikus képesség je- 
lentős fejlesztésébe sem belefogni, 
mert használni még nem nagyon fog, 
de a manapont-igény jelentős. Azt, 
hogy egy varázslatból hány erősségi fok 
létezik, a varázskönyvben nézhetjük 
meg. Itt minden varázslat mellett szá- 
mokat találunk. Az első azt jelzi, hogy 
melyik a legmagasabb megtanult szint 
az adott kategóriából. A második szám 
azt mutatja meg, milyen fokozat érhető 
el maximálisan az adott varázslatból. 
Ha az első helyen nullás érték szerepel, 
az azt jelzi, hogy a varázslat elérhető 
és megvásárolható, de még egy formá- 
val sem rendelkezünk belőle. Az egyes 
az alapszint, a növekedés pedig érte- 
lemszerüen magasabb szintet, nagyobb 
hatóerőt jelent. 

Azzal, hogy egy varázslatot tovább- 
fejlesztünk, nem vész el a gyengébb 
forma használhatósága sem. Ez azért 
nagyon fontos, mert a magasabb szintű 
varázslatoknak nemcsak megvásárlása, 
de használata is több manapontot 
emészt fel. Az egyes varázslatok mana- 
igénye, mint azt már láttuk, a főképer- 
nyő alsó részén, a varázslat alatt szere- 
pel. A varázslat erősségi szintje a név 
előtt látható, ezt a ,-4" és ,-" gombok 
lenyomásával változtathatjuk meg. Így 
lehetőségünk van spórolni a mana- 
pontokkal, ha egy ellenfél ellen elég 
a varázslat gyengébb formájának alkal- 
mazása is. 

Amit még tudnunk kell a történetbe 
kapcsolódás előtt, az a tárgylista avagy 
hátizsák használata. Ha utunk során 
felvehető tárgyat találunk, azt az Enter 
lenyomásával vihetjük magunkkal. 

Az ,I"-t lenyomva nézhetjük meg a há- 
tizsák tartalmát, itt a tárgyak neve is 
elolvasható. Ha egy tárgyat használni 
szeretnénk, álljunk rá a kurzorral, majd 
nyomjuk meg az Entert. Látható, hogy 
a tárgy a képernyő bal alsó részén 
megjelenik, jelezve, hogy a kezünkben 
tartjuk. Ezt az Enter megnyomásával 
használhatjuk fel - így odaadhatjuk va- 
lakinek, vagy letehetjük a földre. 

Már csak egy dolog maradt, az élet- 
erő. Ez nincs számosítva, a képernyő al- 








Itt látható minden tudás forrása, a varázskönyv. A felsorolt varázslatok mellett az első, apróbetűs 
szám a következő vásárláshoz szükséges manapont-igény, a második az aktuális szint (0 esetén még 
egy ilyen varázslatunk sincs), a harmadik szám pedig a lehetséges maximális szint. 


só részén látható fej kékségének csök- 
kenése jelzi, ha életerőnk fogyóban van. 
Érdemes ezt alaposan szemmel tartani, 
mert az első szinten még nem áll ren- 
delkezésünkre gyógyítás varázslat a se- 
bek eltüntetésére. 

Ennyi bevezető után maga a sztori: 
az előtörténet a 8. számban ott ér vé- 
get, hogy felszólítanak, álljunk a fény 
alá Eknával, a szerzetessel, a következő 
küldetés céljainak megismeréséhez. Ki- 
derül, hogy egy múzeumban kell utána- 
járnunk a misztikus eseményeknek, 
majd a titokzatos jelenségek megisme- 
rése után elűzni a gonoszt. Feladatunk- 
ban nem leszünk egyedül, egy idősebb 
társunk tanácsadóként velünk tart. 

A múzeumba lépve az előcsarnok- 
ban keressük meg a kiállítást bemutató 
füzetet, ezt felvéve térkép áll majd 
a rendelkezésünkre. A múzeum két 
szintből áll, egy felső kiállítá- 
si részlegbő,l és egy föld 
alatti raktárból és könyvtár- 
ból. Elsőként nézzük végig 
a fenti szobákat, melyek 
a hallból nyílnak. Kísérőnk le- 
áll majd a könyvtárban, on- 
nan egyedül folytatjuk a fel- 
derítést. Menjünk le a lép- 
csön az alsó szintre, és az ar- 
chivumban keressük meg 
a professzornőt. Vele elbe- 
szélgetve kiderül, hogy a mú- 
zeum nemrégiben új tárgya- 
kat kapott, melyek lent talál- 
hatók a raktárban. Arról is be- 
számol, hogy a legtöbb kulcs 
Trevornál, a kurátornál talál- 
ható. Ebben a teremben felve- 
hetünk egy listát is a beérke- 
zett tárgyakról (Stocklist). 

A lista felvételekor társunk 


üzen, hogy ezt mutassuk meg Trevor- 
nak is, mert az elemző számítógép ta- 
lált valamit. Ha kijövünk az archívum- 
ból, folytassuk utunkat a szemben ta- 
lálható ajtóhoz. Ez egy kisebb iroda, 

az asztalon találhatunk egy kulcsot - 
vegyük is fel. Ennek birtokában men- 
jünk át az utolsó helyiségbe ezen 

a szinten, amely maga a raktár. Itt 
gondosan körbenézve feltűnhet, hogy 
két ládán zár található. Az egyiket már 
ki is tudjuk nyitni a birtokunkban lévő 
kulcs használatával. Mikor a láda kinyi- 
lik, találhatunk benne egy relikviát, ezt 
vegyük fel. A másik zárral rendelkező 
láda egyelőre nem nyitható, ehhez még 
kulcsot kell szereznünk. Menjünk vissza 
a földszintre, és a lépcsőházból nyiló. 
díszes irodában keressük meg Trevort. 
Vele is beszéljünk - először nem túl ba- 
rátságos, mi 
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Történetünk kezdetét veszi, ebben a búskomor szobában kell végigállnunk az eligazítást 


a reflektor alatt. 


Miután jól elbeszélgettünk a halott múmiával, keressük meg az említett tárgyakat. Öreg ba- 
rátunk sokat segít, csak áll és állandóan sürget. Köszi. 


több, szkeptikus tevékenységünkkel 
kapcsolatban, de ha megmutatjuk neki 
a Stocklistet, még egy kulccsal is meg- 
ajándékoz. Keressük meg megint tár- 
sunkat, aki továbbra is a könyvek kö- 
zött múlatja az időt. Ha beszélünk vele, 
kifejti, hogy szerinte a múmia - a fő ki- 
állítási darab - a gondok forrása. Még 
egy könyvet is a kezünkbe nyom, ame- 
lyet a professzornőnek kellene megmu- 
tatni. Ha már úgyis vissza kell mennünk 
az alagsorba, látogassuk meg ismét 
a raktárt, és a kulcs segítségével gyűjt- 
sünk be még egy relikviát. Ezután vigyük 
át a könyvet a professzornőnek, aki most 
a kis irodában lesz. Ha szerencsénk van, 
még időben érünk ide, mielőtt elszaba- 
dul a pokol. Adjuk át neki a könyvet, mi- 
re gazdagabbak leszünk némi informáci- 
óval. Ha a misztikus entitások támadása 
már megkezdődött, szegény muzeológu- 
sunk kicsit hisztis lesz, és nem foglalko- 
zik majd a könyvvel. 

Ha a támadás megkezdődött, ezt 
mindenki észreveszi majd, ugyanis 
a termekben elszabadulnak a furcsa, pi- 
ros izéket lődöző kráterek" a falon. 
Ezeket az Erase Tendrils nevű varázslat- 
tal tudjuk elpusztítani. Ha véletlenül 
hozzáérünk egy-egy kiállított tárgyhoz, 


azok ,életre kelnek", és egy másik va- 
rázslattal, a Posítive Blasttal tudjuk 
megfegyelmezni őket. Természetesen 
lövedékeiktől fogy az életerőnk, és min- 
den varázslat manapontot emészt fel, 
így takarékosan kell harcolnunk, vi- 
gyázva, hogy közben azért életben is 
maradjunk. 

Ha visszamegyünk társunkhoz 
a könyvtárba, ő azt mondja, keressük 
meg a múmia termét, minden bizony- 
nyal ott lesz a forrás. Menjünk is át 
oda, ő ott vár majd. A szoba azonban 
békés, ez nem lehet a gondok okozója. 
Az öreg tanácsára hajtsunk végre egy 
Trance varázslatot a múmiánál, így 
megidézve annak lelkét talán választ 
kaphatunk a rejtélyre. A Trance hatásá- 
ra a múmia valóban életre kel, de mon- 
dandója befejezése előtt elfogy 
az energiája. Mágiával adhatunk neki, 
mint ahogy erre felszólítást is kapunk. 
A varázskönyvből tanuljuk meg 
a Send varázslatot (energiaátadás) és 
használjuk a múmián. Erre elbeszéli, 
hogy annak idején egy nagy rituálé 
végrehajtása közben rászakadt a bar- 
lang, és a varázslat azóta sem lett 
befejezve. Ehhez össze kell rakni há- 
rom tárgyat, nevezetesen két relikviát 


Scgaa orei 
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A raktár kirablása jelen esetben emberbaráti cselekedetnek számít: ezekre a bezárt ládákra 


fókuszáljunk. 





Az utolsó simítások az első pálya befejezésekor: már csak egy darab hiányzik a teljességhez. 


és a szobában található maszkot, ez 
majd megszünteti a furcsa jelensége- 
ket. Keressük meg a maszkot (az egyik 
kiállító vitrinben lesz, a múmia mellett), 
és a három tárgy birtokában menjünk 
át az áldozati oltárt (Sacrificial altar) 
rejtő terembe. A támadó izék lelövöldö- 
zése után tegyük rá a tárgyakat az ol- 
tárra, és a gondoknak meg kellene ol- 
dódniuk... de nem. A váza alakú relikvia 
nem passzol, nem használható az oltá- 
ron. A megoldás a kiállított tárgyak kö- 
zött keresendő, és igen gyors szaladást 
igényel majd. Keressünk egy ugyan- 
olyan formájú relikviát a kiállítótermek- 
ben, mint amilyen a jól használható, kí- 
gyófej alakú volt. Egy vitrinben lesz, 
együtt két olyan tárggyal, ami feltá- 
madt és lövöldöz ránk. A kigyőfej-relik- 
viát fel kell vennünk és visszavinni 

az oltárra. Ha sikerült a dolog, a maszk 
a múmia varázslata hatására egyesül, és 


[TELT a 


FI mászol a dühtől? Ird meg, mivel kergetnek játékaid a bolondok házába, és küldd el 
a Tippek és Taktikák szerkesztőinek, a szokásos postai vagy a pcformatocmk.hu e-mail 
címre! Leveledben röviden foglald össze, mi okozza a galibát, hogy segíthessünk, és újra 
mosolyogva ülhess a monitor elé! De ne szomorodj el, ha tőlünk sem kapod meg a várva 
várt választ, mert a Barátok közt hasábjain keresztül több száz kollégád tapasztalatára is 


számíthat 





sikeresen befejeztük az első küldetést. 

A történet szerint a múzeum meg- 
menekült és egy új, nagy értékű kiállí- 
tási tárggyal lett gazdagabb. Az eligazi- 
tó terembe visszakerülve láthatjuk, 
hogy a jól végzett munka meghozta 
gyümölcsét. A harcban elveszett mana- 
pontok újra feltöltödnek, így felkészül- 
ten állhatunk neki a következő külde- 
tésnek. Újdonság, hogy a mana alapú 
varázslatok mellett új lehetőségekkel is 
bővül eszköztárunk - vagy inkább fegy- 
vertárunk. A terem sarkában felvehe- 
tünk jó néhány szellemölő gránátot, to- 
vábbá egy mágikus energiafegyvert, 
amelynek birtokában mana feláldozása 
nélkül mérhetünk csapást az ellenfélre. 

Az új eszközökre szükségünk is lesz, 
mert a második fejezetben egy szelle- 
mek lakta sörfőzdébe vezet küldeté- 
sünk. Itt pedig igencsak talpraesettnek 
kell lenni a túléléshez... pcF 





Kérdéseidet felteheted weboldalunkon (www.pcformat.hu) is. 





PcFormat Július 2000 71 


Tulajdonságok 


Intel" Celeron processzorral 
64MB SDRAM 





"Tulajdonságok 


Intel" Celeron processzorral 
ABIT VT6X4 alaplap, Ultra DMA66 





10GB EIDE Ultra DA HDD 
48x CD-ROM meghaj 
1.44MB Flo Disk Drive 





64MB SDRAM 
12.9GB EIDE Ultra DMA HDD 
1.44MB Floppy Disk Drive 





Riva TNT2 VANTA videokártya 16MB RAM 
SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 
Fax modem 56kbps V90 

ATX miditorony 


Microsoft kompatibilis egér 
Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 









ACOMP Basc 
Intel Celeron 466MHz 


119.900 Ft 


ACOMP Basc 


24.900 F 





"Tulajdonságok 


Intel" Pentium" III processzorral 


ABIT BEG6 II alaplap, Ultra DMA66 
128MB SDRAM 


18.2GB EIDE Ultra DJA66 HDD 
8x DVD meghajtó 

1.44MB Flo Disk Drive 

ATIi Fury MAXX videokártya 64MB 


SoundbBlaster Live! Value hangkártya 


Fax modem 56kbps V90 
ATX miditoron 


Microsoft kompatibilis egér 
Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


ACOMP Zenith ACOMP Zenith 


279.900 Ft 299.900 Ft 


ACOMP Zenith 


319.900 Ft 
















ATi Expert 2000 videokártya 32MB/TV-Out 
On-Board AC 97 hangkártya 


Fax modem 5S6kbps V90 
ATX miditorony 


Microsoft kompatibilis egér 
Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 
















ACOMP Xplorer 


Intel Celeron 500MHz 
48x CD-ROM meghajtó 


149.900 Ft 


ACOMP Athlon 
"Tulajdonságok 








Intel Celeron 600MHz 
8x DVD meghajtó 


185.900 Fi 


AMD" Athlon processzorral 


ABIT KA7 alaplap, Ultra DMA66 
64MB SDRAM 


12.9GB EIDE Ultra DMA HDD 

48x CD-ROM meghajtó 

1.44MB Flo Disk Drive 

Riva TNT2 VANTA videokártya 32MB RAM 
SoundbBlaster Live! Value hangkártya 

ATX miditoron 

Microsoft kompatibilis egér 

Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 











ACOMP Athlon 





AMD Athlon 650MHz 


185.900 Ft 


AMD Athlon 750MHz 


199.900 Fi 











Az ACOMP Zenith egy Intel" Pentium" III processzorral rendelkező csúcs számítógép. A jelenlegi PC-s technika legújabb és legi 
gyobb teljesítményű alkatrészei kerültek bele a gépbe, egy szenzációs árfekvés mellett. A leggyorsabb 64MB-os VGA kártya az A 
Fury MAXX, a hangkártyák csúcsa a SoundBlaster Live!, minden feladatra elegendő gyors elérésű 128MB memória, hatalmas 18.2G 
os merevlemez és nem utolsó sorban az ABIT egyik legjobb Pentium III alaplapja: a BE6 II. Az Internet 
érése is azonnal lehetséges, az 56kbps Faxmodem használatával. Kedvenc filmjeit kiváló kép- és hangi 
nőségben élvezheti a DVD meghajtó használatával otthonában is. 


Az ACOMP Xplorer egy igényesen kialakított játék- és munkagép Intel" Celeron 500 vagy 600MHZz-. 
processzorral. Gyors 64MB memóriája és 12.9GB merevlemez kapacitása elengedhetetlen a program 
futtatásához. A TV kimenetes ATI Expert2000 32MB-os videokártyájával, éles és kifogástalan minőségbi 
nézheti TV készüléken is a DVD filmeket! Ha a gépet CD-ROM meghajtóval választja, akkor jóval ked 
zőbb vételárat biztosítunk. A rendszer alapját az ABIT VT6X4 alaplapja képezi. 
Az ACOMP Basc gépet átalakítottuk, hogy jóval nagyobb teljesítményt nyújtson. Ami nem változott az 
példásan kedvező ár. A gépet Intel" Celeron processzorral ajánljuk, 466 vagy 500MHz-es változatban. 
48x CD-ROM, az 56Kbps FaxModem és a 16MB-os Riva TNT2 videokártya egy komplett rendszert alk. 
A gép 10GB-os merevlemeze elegendő kapacitású bármely program számára. Ezzel a géppel bármely 
játék program jól futtatható. Az Internet elérése is azonnal lehetséges, a FaxModem használatávi 
Az ACOMP Atbhlon egy igen nagy teljesítményű AMD processzorra épülő konfiguráció. Ez a gi 
I minden játékprogramot szerető felhasználó álma. Megtalálható benne az AMD 650 vagy 750M! 
es processzora, a hangkártyák legjobbja a SoundBlaster Live!, elegendő 12.9GB merevlemez k 
i pacitás és 32MB-os Riva TNT2 Vanta videokártya. Kérje a gépet OEM Windows 98-cal és mál 
minden készen áll a játékok fogadására! 


MEGESETT — [KORLATLAN INTERNET 3000.- FT/HC 


Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasárnap: ZÁRVA 


A PÓLUS CENTERBEN a hét minden napján 10-20 óráig, Vasárnap 10-18 óráig 
Araink az AFA-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának jogát fenntartjuk. 
Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 
1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 


ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 68. 
PÓLUS CENTER: 


Internet: www.acomp.hu 








MGOM 


Faxbank: 2-333-666/147744 Számítástechnikai Kft. 


Próbák és Tesztek 
Tartalom 


PróbákeTésztek 


Miután a Próbák és Tesztek csapata egy kiadós fánk- és kóladiétán feltuningolta magát, 
mindnyájan elvonultak, hogy a valaha megírt legalaposabb leírásokat készítsék el. 


Senkit sem kíméltünk 


Én nem tudom, hogy a hőtágulás te- 
szi-e, vagy valami más oka van, de 


de 11[) 


A PCFszerkesztőségében fekvő, ala- 
Pos vizsgálatokra vágyódó 18 kis 
semmirekellő miatt még a fülünkön 





EJHA 


valahogy ilyenkor a nyár derekán 
olyan nagynak és üresnek érzem 

az irodát. Ahogy a higanyszál fel- 
szökik, úgy szívódnak fel körülem 

















A Próbák és 


elve, hogy vizsgálatának t 







és részletes kritikát adjt 
bízhatsz. A kiszemelt PC h 
tvereket hónapról hi 





próbák sorának vetjük al 


számodra a nehezen keresett pénz 





kemberek, akik me különböz- 


tetni a jó terméket a gagyitól. Hardver 
prototipus ftvereket nem 


tesztelünk 








is a tinta folyt ki. 
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97 Beszédfelismerés 


Itt az ideje szót váltani a PC-ddel. 


89 Digitális videokamerák 


Filmes varázslat a digitális korszakban. 

















tó Szuperteszt 


Nyom 





a kollégák. ilyen-olyan ürüggyel el- 76 — Apollo P-2200; 
rohanva általában csak az ajtóból zdés 
kurjantanak vissza szűkszavúan va- Brother MP-21C; 
lami alig hihető indokot a távozá- Canon BJC-85 
sukra. Sőt, van aki egyszerűen csak bős ; 
egy nyomorult post-it matricát bigy- 77 Canon BJC-2100; 
gyeszt a monitoromra, amíg én mit Canon BJC-8200; 
sem sejtve a kávéautomatánál strá- v 
zsálok és azt figyelem, a pohárba, Compag 11300 
avagy a cipőmre zúdul az éltető n. ; 
Ígyvagy ügy, ús lestat úgyt Epson Stylus Color 460; 
nik, magamra maradok ebben a ho- Epson Stylus Color 760; 
dályban. Magamra? Miket beszélek. 
Hiszen itt vannak velem ezek a drá- Epson Stylus Photo 870 
ga (egyik-másik nagyon is az), édes 79 b 
tesztelni valók. Csak ülök itt a forgó- 79 HP DeskJet 610C; 
székemben, és azt sem tudom, me- HP DeskJet 8406; 
lyikkel kezdjem. Végül is mindegy, 
úgyis mindegyik rám vár. Na jó, ked- HP DeskJet 930C 
ves olvasó, egy cseppet füllentet- 80 HP Photogmart P1100; 
tem. Valójában már túl is vagyok 1; 
az egészen. Talán ez nem ért senkit Lexmark Z11; 
sem villámcsapásszerű hírként, hi- 
szen a legkevesebb, ami egy rovat- Lexmark 251 
szerkesztőtől elvárható, hogy mikor 81 Olivetti Artjet 10; 
a bevezetőt írja, már túl legyen rova- 1 
tának összeállításán. Addig-addig Olivetti Artjet 20; 
csűrtem-csavartam a szavakat és 
duzzasztottam sekélyes bevezető- Gavattj 98 182 
met gigantikussá, mire a konkrét 84 Hardver tesztek 
kedvcsinálóknak már nem is maradt ki 
elég hely. Persze erre - remélhető- 84. Vooidoo5 vs GeForce 2 
leg - nincs is szükség, hiszen anél- 85 Amstrad E-meiler 
kül is nagy kedvvel olvassátok majd b 
elemzéseinket. Azért lássuk csak, 86 — Jornata 545 Pocket PC; 
melyiket emeljem ki mégis... Talán 
a legeslegírissebbet: a Voodoo5 és Onstream Echo 30 
a GeForce kártyák előzetesét. Így 87 IBM Microdrive; 
a főszerkesztő sem fog majd meg- j 
szólni. Már ha visszajön a. P2000 Tilt Pad; 
..honnan is? Lássuk azt a post-itet! USB 32Mb Pocket Drive 
89 — Panasonic NV-EX3B; 
Canon MV200; 
[ASZ E TA JVC ER-DVLI00 
92 Szoftver teszi 
sz TéT y- 92 Adobe Illustrator 9 
2. ks sz 93 Internet Guard Dog 3 
hej 2 7 t 94. MP3 Station Plus! 
: Or 1] a 30 Future Beat 
ft és s SoltESM; 
84 Vootdioo5 vs GeForce 2 86 HP Jornata McAfee VirusScan 5.0 
A 3D kártyák új generációja került látóterünkbe. Kicsi, de erős! 97 — FreeSpeech 2000; 


ViaVoice Pro 
Millennium Edition; 
VoiceXpress Pro 4 

A Görög Mitológia 
Fizika Kalauz 1 — 
Játékos mechanika 
Halak, Kétéltűek, Hüllők; 
Kínai falatok 

Thaiföldi ízek 
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Ha a közeljövőben tintasugaras nyomtatót 
szeretnél venni, nem árt, ha előbb megné- 
zed, mely termékeknek szavaztunk bizal- 
mat a nálunk járt 18 közül. 


után remélhetőleg irtó 


Cikkünk szerzője e nyomtatóteszt 
ciki tapétáját is lecseréli. 
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YVOMTATÓT VENNI A VILÁG LEG- 
egyszerűbb dolga. Csak el 
kell dönteni, mennyit aka- 
runk rákölteni, azután pedig 
megvenni az adott kategóri- 
ában legtöbbet tudó terméket. Egysze- 
rű, nem igaz? Sajnos nem egészen... 
Azt is számításba kell vennünk, 
hogy főként színes anyagokat, vagy 
inkább szövegeket (leveleket, faxokat) 
akarunk-e nyomtatni. A válasz 
ugyanis több szempontból sem mind- 
egy. Hiába elsődleges például az ár, 
nem érdektelen, hogy az adott, vi- 
szonylag olcsó nyomtató milyen 
technológiával dolgozik. A gyártók 
leggyakrabban egy színes és egy fe- 
kete festékpatront raknak a termé- 
kükbe, hogy patroncsere nélkül bár- 
milyen típusú dokumentumot ki tud- 


junk nyomtatni. Ez a módszer a fel- 
használó szempontjából kényelmes 
ugyan, de a nyomtató maga többe 
kerül. 

A legolcsóbb modellekbe csak 
egyetlen festékkazetta tehető, tehát 
vagy csak színes, vagy csak fekete- 
fehér oldalakat nyomtathatunk velük. 
Ha valami miatt éppen a másik színű 
patronra van szükségünk, ki kell cse- 
rélnünk. Ezzel a módszerrel a nyom- 
tató árából lefaragunk ugyan néhány 
ezer forintot, de a készülék élettarta- 
mát is csökkentjük, kivéve persze azt 
az esetet, ha mindig ugyanolyan tí- 
pusú dokumentumokat nyomtatunk. 

A minőség kérdését sem érdemes 
figyelmen kívül hagyni. A magasabb 
árú nyomtatók általában szebb grafi- 
kákat készítenek, ám a kimondottan 


fényképek nyomtatására kifejlesztett 
printerek gyakran elég gyatrán 
nyomtatnak szöveget - egyszerűen 
nem erre optimalizálták őket. Ha ké- 
peket és szöveget is gyakran nyómta- 
tunk, nem könnyű mindkét feladatra 
megfelelő nyomtatót találni, és leg- 
többször sajnos engedményeket kell 
tennünk valamelyik irányban. 


Igaz vagy hamis? 
Könnyű lenne a dolgunk, ha vakon 
bízhatnák azokban a specifikációk- 
ban, amelyeket a gyártók írnak a do- 
bozra. Sajnos nem ez a helyzet. Nem 
mintha a feltüntetett értékek nem 
fednék a valóságot, inkább csak nem 
azt jelentik, amire gondolnánk. 

Sok vásárlót érthetően a printer 
sebessége izgat leginkább, ezért 





a gyártók mindig feltüntetik a per- 
cenként kinyomtatható oldalak (ppm) 
számát. Ez az érték több szempontból 
is csalóka lehet. Először is a szám 

a festéktakarékos üzemmódra (draft 
vagy economy) vonatkozik, tehát ha 
nem így használjuk a nyomtatónkat, 
ebből az adatból nem sok minden de- 
rül ki. Néhány készülék ráadásul 
használhatatlan dokumentumokat ké- 
szít, ha takarékoskodni akar a festék- 
kel. 

A másik gond az, hogy hiába ké- 
szít el egy nyomtató 10 oldalt per- 
cenként, általában nem tudhatjuk, 
mennyi minden volt a gyártó által 
használt tesztoldalon. Abban azért 
szinte biztosak lehetünk, hogy a mi 
átlagos oldalaink valószínűleg zsúfol- 
tabbak lesznek... 







tesztben szereplő modellekkel fényké- 

peket és szöveges dokumentumokat is 
nyomtattunk. Az előbbihez két tesztképet 
és sima papírt használtunk. A drivereken 
semmit sem állítottunk, de a felbontást 
úgy választottuk meg, hogy minél alacso- 
nyabb, de már elfogadható legyen. 

Hogy miért nem állandó felbontást 
használtunk? Mert minden nyomtató más- 
képp működik: egyesek festéktakarékos 
üzemmódban is szépen nyomtatnak, má- 
sok viszont csak a legnagyobb felbontást 
választva, így tehát valamennyire kiegyen- 
líthettük a különbségeket. A képminőséget 
nézve ne feledjük el, hogy az sem mindegy, 





Nyomtatók 


mennyi idő alatt készül el a nyomat. 

Mi a legrosszabb, már elfogadható 
minőséget választottuk, de jobb papíron és 
nagyobb felbontás mellett szinte biztosan 
szebbek lesznek a képek. 

A szöveges dokumentumok esetében 
ugyanezt a módszert alkalmaztuk, vagyis 
egészen addig növeltük a minőséget, míg 
elfogadhatóvá nem vált a nyomat. Szöve- 
get persze sokkal könnyebb jól nyomtatni. 
Otthoni használatra szánt szöveges doku- 
mentumokat a tesztben szereplő összes 
nyomtató elfogadható minőségben nyom- 
tat, így itt igazából csak a sebesség számít. 





A cikk végén látható tesztképek remélhe- 
tőleg sokat segítenek a választásban. 





9 Csíkozódás: A tintasugaras nyomtatók 
egyszerre csak egy vékony sávot nyom- 
tatnak, így haladnak egyre lejjebb a papí- 
ron. Ha a továbblépés nem pontosan tör- 
ténik, a két sáv egybeér, és vízszintes csi- 
kok jelennek meg a nyomaton. 


0 (Optikai) színkeverés: Amikor egy 
nyomtató nem tud megjeleníteni egy 
adott színt, megpróbál két másikat nyom- 
tatni szorosan egymás mellé (például ké- 
ket és sárgát a zöld helyett). A színkeve- 
rés javítja a színhűséget, de ,zajossá" te- 
szi a képet. 


0 Driver: (Esetünkben) az a program, ame- 
lyen keresztül a nyomtató és a számítógép 
kommunikál egymással. A nyomtatási be- 
állításokat is itt változtathatjuk meg. 


Azt se feledjük, hogy az első oldal 
kinyomtatása mindig tovább tart, 
mint az utána következőké. A 4 ppm- 
es teljesítmény tehát nem azt jelenti, 
hogy egy perc alatt elkészül a négy- 
oldalas dokumentum, hanem hogy 
ennyi az átlag. Ha tehát legtöbbször 
csak néhány oldalt nyomtatunk, 

a feltüntetett értéknél kisebb sebes- 
ségre számítsunk. 


Fel a fejjel! 

És a teljesítmény csak egyetlen szem- 
pont, a java még hátravan... Például 
hiába hivatkozik a gyártó egy adott 
maximális felbontásra, ennek elérése 
sok mindentől függ: a felhasznált pa- 
pírtól, a tintától, a nyomtatófej pon- 
tosságától stb. Egy jó minőségű, de 
kis felbontású nyomtató valószínűleg 


9 IrDA: Az Infrared Data Association rö- 
vidítése. Az IrDA egy olyan szabványt is 
jelöl, amelynek révén a laptopok és egyéb 
eszközök fizikai (kábeles) kapcsolat nélkül 
is adatokat tudnak küldeni egymásnak. 


0 Felbontás: A képminőség mutatója. 

A nyomtatóknál általában dpi-ben tünte- 
tik fel - ez megadja, hogy egy colon (2.54 
cm) belül hány pontot képes elhelyezni 
az adott készülék. 


0 USB: A PC és a perifériák összekötteté- 
sének egyik újabb módja. Csak a Windows 
95 B feletti 0S-ek támogatják. 


szebb képeket készít, mint egy átla- 
gos, de nagyobb felbontású. Valóban 
ennyire bonyolult lenne a helyzet? 
Nos, igen... De aggodalomra semmi 
ok, a PC Format minden tőle telhetőt 
megtesz, hogy senkit se érjenek meg- 
lepetések. Egyfelől meglehetősen 
nagy és változatos termékskálát tesz- 
teltünk, másrészt változatos feladatok 
elé állítottuk a résztvevőket, hogy 
semmilyen hiba vagy rejtett képesség 
ne kerülje el a figyelmünket. 

A következő oldalakon 18 tinta- 
sugaras nyorntató tesztjét olvashatod. 
Ha nyomtatóvásárláson töröd a fejed, 
óvd meg magad egy rossz döntéstől, 
és olvass el mindent alaposan. Ki 
tudja, talán éppen itt fogod megtalál- 
ni azt a nyomtatót, amelyikre mindig 
is vágytál... 
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. Apollo P-2200 


Z APOLLO NEM TARTOZIK A LEGISMER- 
A tebb nyomtatómárkák közé. Pon- 
tosabban egyéb helyeken keve- 

sebbszer bukkan fel a neve, a legtöbb 
boltban mégis nagy halmot találunk 
a termékeikből. Tartani azonban nem 
kell tőle, hiszen korántsem valami 
újoncról van szó: a céget a Hewlett 
Packard hozta létre, hogy új márka- 
névvel próbáljon betörni az olcsó ott- 
honi nyomtatók piacára. 

Megjelenésében a P-2200 mutat 
némi hasonlóságot a HP DeskJetekkel, 
nevezetesen abban, hogy a kinyomta- 
tott dokumentumok közvetlenül a pa- 
pírtálca fölé ,érkeznek" meg. Tüzete- 
sebb vizsgálat után kiderítettük, hogy 
a P-2200 belső felépítése ugyanaz, 
mint a DeskJet 610C€-é, amely kb. tíz- 
ezer forinttal drágább. Akkor tehát ezt 


az Apollót érdemes megvenni? 

Ha a teljesítmény és a képminőség 
alapján ítélünk, a P-2200 nem tartozik 
a legrosszabbak közé. A tesztkép 102 
mp alatt jelent meg, és bár elmosódott 
éleket, valamint ronda csíkozódást fe- 
deztünk fel rajta, otthoni használatra 
azért megfelelőnek találtuk. A szöveges 
dokumentumok minősége is elfogad- 
ható, de viszonylag lassan készülnek el. 

A készüléket használva az volt 
az érzésünk, hogy a nyomtatófej és a 
papíradagoló nem lesz hosszú élettar- 
tamú. Mi több, a P-2200 volt tesztünk 
leghangosabb szereplője: a fej minden 
apró mozdulatával olyan hangot adott, 
mintha vésné a lapot. Az Apollo ter- 
mékét csak azoknak ajánljuk, akiknek 
tényleg minden forint számít, és csak 
ritkán van szükségük nyomtatóra. 





Apollo P-2200 
LE Lt 


6 Apollo €(1) 269 0232 
0 www.myapollo.com 


LAS e] 
4 Jutányos ár 9 
Zajos 
Gyatra kivitelezés 


Az Apollo a Hewlett Packard techno- 
lógiáját alacsony árral próbálja ötvöz- 
ni, de a kísérlet nem igazán sikerült. 


jó (ZS 





Brother MP-21C 


Kicsi? Igen. Könnyű? Igen. A laptopról 
kapja az áramot? Igen. Akkor ez lenne 
a legjobb hordozható nyomtató? Hát... 





AN LAPTOPOD? HA IGEN, AKKOR BIZO- 
V nyára kerültél már olyan helyzet- 

be, hogy jó lett volna utazás köz- 
ben kinyomtatni valamit. Szomorú, hogy 
a legtöbb tintasugaras nyomtatót nem 
tudjuk magunkkal hordozni. 

A Brother MP-21C a ritka kivételek 
közé tartozik. Súlya 1 kg, így mindenho- 
vá könnyedén magunkkal vihetjük. Még 
ennél is jobb, hogy mindössze 2,5 wattot 
fogyaszt, vagyis a laptopunk PC card- 
slotja is el tudja látni energiával. Elég 
egy kábel, és már nyomtathatunk is. 
Egyszerű, nem igaz? 

Sajnos nem. A papírt ugyanis a lap- 
behúzós szkennerekhez hasonlóan kézzel 
kell adagolni, ami nem kis odafigyelést 
igényel. A Brother mutatná, hogy ponto- 


Brother MP-21C 
£186,83 (kb.80000F0 


6 Brother 
0 www.brother.co.uk 


kü SL 
4 Hordozható 
1 Jó minőségű képek 
(  Körülményes használat 





san hová kell illeszteni a papírt, de ez 
nem sokat segít, mint ahogy az opcioná- 
lis automata lapadagoló sem. Hiába, ez 
nem egy hagyományos nyomtató. 

A minőségteszt ennek ellenére meg- 
lepően jól sikerült. A kinyomtatott fény- 
kép némileg szemcsés lett, és a színek 
vörösbe hajlanak, de az összkép elfogad- 
ható. A szöveges dokumentumok jól ol- 
vashatók. 

Az MP-21C tesztünk leglomhább 
nyomtatójának bizonyult, a színes kép 
legjobb minőségben 461 mp alatt készült 
el, de elkészült, és ebben a kategóriában 
ez a lényeg, A Brother printere jó minő- 
ségű és teljes mértékben hordozható, rá- 
adásul ebben a kategóriában verseny- 
társból sincs sok a láthatáron. 


l [AAN 





Canon BJC-835 


CANON BJC-85 KICSI, CSINOS ÉS 
A csupán 1,4 kg súlyú, de mivel 

szinte teljesen fekete, az egyéni 
designért nem ez kapta a legtöbb 
pontot... 

A lényeg persze, hogy könnye- 
dén hordozható, ha időnként ilyen 
készülékre volna szükségünk. Külön 
akkukészletet is vásárolhatunk hozzá, 
de mivel ez több tízezer forint, na- 
gyon elszaladunk az árral, különösen 
a Brother MP-21C-hez képest. 

Pedig a Canon nyomtatója sok 
szempontból jobb, mint a vetélytársa. 
A minősége meggyőzőbb, különösen 
szöveg esetében, sőt a színegyensú- 
lya is a helyén van. Tökéletesnek 
azért nem neveznénk: a színkeverés 
sok helyen szemmel látható, és a sö- 
tétebb területeken egybefolynak a tó- 
nusok. Ennek ellenére a tesztábrát el- 
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fogadhatónak találtuk. 

A BJC-85 ugyanazzal a problé- 
mával küszködik, mint a teszt oly sok 
más szereplője is: a festéktakarékos 
üzemmód nagyon gyenge minőségű 
nyomatokat produkál, a jó minőség- 
nek viszont hosszú várakozási idő 
a következménye. Jelentősebb mérté- 
kű javulás pedig még így is csak 
akkor következik be, ha a legjobb mi- 
nőségű papírt használjuk. A BJC-85 
azonban normál módban már jó ké- 
peket készít, igy a fenti problémát ke- 
véssé vettük figyelembe. 

A Canon nyomtatója számos te- 
kintetben meggyőzőbb, mint a Bro- 
ther MP-21C: gyorsabb, könnyebben 
használható és jobb képminőséget is 
ad. Ám sokkal drágább, így a végső 
döntést a felhasználónak kell meg- 
hoznia. 

















A Canon hordozható 

tintasugaras nyomta- 
tója minden szem- 
pontból megfelelő. 
Kivéve egyet... 


Canon BJC-85 
yen 


€ Canon € (1) 465 8020 
0 www.canon.hu 


EL 
1 Hordozható 
v/ Jó képminőség 
Drága 
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Canon BJC-2100 


ZÖGEZZÜK LE MINDJÁRT AZ ELEJÉN, 
§ hogy nem a Canon BJC-2100 

a világ legizgalmasabb külsejű 
nyomtatója. Szóval kívülről teljesen 
átlagos, de ennyi pénzért mutasson 
valaki sokkal jobbat... Az unalmas per- 
sze nem jelenti azt, hogy rossz, mint 
ahogy azt mindjárt meg is látjuk. 

Kezdjük mindjárt azzal, hogy ke- 
vés helyet foglal, és kis súlya miatt 
könnyedén áthelyezhető. Emellett 
USB- és párhuzamos csatlakozóval is 
felszerelték, így ránk van bízva, melyi- 
ket használjuk. 

A jó minőségű meghajtóprogramok 
(amelyek megegyeznek a drágább mo- 
dellekhez - pl. BJC-85 - mellékeltekkel) 
szintén pluszpontot értek. Könnyű ke- 
zelhetőségük miatt a kezdők is használ- 
ni tudják őket, miközben a gyakorlot- 


tabbak számára is elegendő finomhan- 
golási lehetőséget tartalmaznak. 
Természetesen a szögnek valahol ki 
kell bújni a zsákból. A tesztábránk 88 
mp alatt jelent meg, vagyis a BJC- 
2100 esetében a teljesítmény látta ká- 
rát az alacsony árnak. Sajnos a közeli 
árnyalatok sem különülnek el eléggé, 
így az apró részletek nem vehetők ki. 
Jó hír, hogy a legjobb minőségen 
nyoma sincs a problémáknak, csak- 
hogy ekkor 5 és fél percet kellett várni 
a tesztábrára. 

A szövegek nyomtatása ellenben 
zökkenőmentesen ment, és a 39 mp-es 
teszteredmény is jónak mondható. Ha 
csak ritkán nyomtatunk képeket, és 
nem bánjuk, ha ezek lassan készülnek 
el, a Canon BJC-2100 jó vétel lehet 
a költségérzékeny vásárlók számára. 


(PCFöriiat, . Próbák és Tesztek 


Tészt 


Canon BJC-2100 
24 900 Ft 4 ÁFA 


€ Canon € (1) 465 8020 
MAC kT 


ke] 


17 Remek driverek 
147 Nem foglal sok helyet 
X Alacsony teljesítmény 


Nyomtatók 


Nem kerül sokba, de 
az alacsony ámak 
atöbbi hasonló kate- 
góriájú nyomtatóhoz 
hasonlóan itt is meg- 
van a hátulütője. 


] p2d LEN 








Canon BJC-3200 
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Az ember úgy gondolná, 
hogy valódi fotominősé- 
gű nyomatokért mélyen 
a pénztárcájába kell 
nyúlnia. És ez igaz. 


HZ] ni 





című részt, már nem újdonság, 
hogy az általunk elvégzett standard 
tesztek nem mindig kedveznek a speciális 
feladatokra szánt nyomtatóknak. Sima 
papíron például a BJC-8200 kimondottan 
hátrányban van a többiekkel szemben. 
Hogy miért? Mert a Canon nyomta- 
tója nem szövegek, hanem fényképek 
nyomtatására való. Lehet vele ,hagyomá- 
nyos" dokumentumokat is készíteni, csak 
nem érdemes. 
A különleges képességekre utal, hogy 
a BJC-8200 összesen hat színes nyomta- 
tófejet tartalmaz (ciánkék, magenta, sár- 
ga, fotó ciánkék, fotó magenta és fekete). 
Ez talán rongyrázásnak tűnhet, pedig ily 
módon sokkal több szint lehet megjeleni- 


Canon BJC-3200 
Lana ej! 


Ge Canon € (1) 465 8020 
0 www.canon.hu 
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47 Hat szines patron 
X Drága 


teni. A módszer a festéket is kíméli, mivel 
így nem kell eldobni egy háromszínű pat- 
ront, ha még csak egy szín fogyott ki be- 

lőle. 

Tesztábránk a legjobb minőséget vá- 
lasztva 179 mp alatt jelent meg. A BJC- 
8200 képességeit igazából csak akkor tud- 
juk kihasználni, ha a Canon speciális fo- 
topapírjára dolgozunk. Ezen szinte azon- 
nal megszárad a tinta, így a nyomat mi- 
nősége akár a valódi fényképekével is 
összevethető. 

A BJC-8200 általános célokra nem 
alkalmas, ám ha például gyakran nyom- 
tatjuk ki a digitális fényképezőgéppel ké- 
szült felvételeinket, a Canon modellje szá- 
mos előnyt kínál az olcsóbb versenytár- 
sakhoz képest. j 
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Compag 14300 


A VALAKI NEM TUDTA VOLNA, HOGY 
H a Compag nyomtatókat is készít, 
az most ne csodálkozzon, mert 
az IJ300 a belsejét tekintve igazából 
egy Lexmark Z11-nek felel meg. 
A két nyomtató ugyanazokat a drive- 
reket és festékpatronokat használja. 

Így aztán nem volt meglepő, 
hogy a két termék teszteredményei is 
hasonlóképpen alakultak. Az IJ300 
az árához képest elfogadható minő- 
ségben nyomtat, bár a végeredmény 
kissé világos lett, és néhány részlet is 
elveszett. 

A sebességre viszont annál több 
lehet a panasz. A tesztábra 104 mp 
alatt jelent, a legjobb minőséget vá- 
lasztva viszont már 192 mp-ig kellett 
várnunk. A türelmünknek megvolt 
a jutalma, de a képminőség még így 
sem ér fel a legjobbakéval. 


Ez persze nem is várható el egy 
ilyen olcsó készüléktől, amelynek - 
valljuk be őszintén - vannak azért 
előnyei is. A szöveges dokumentum 
például viszonylag gyorsan, 37 mp 
alatt készült el, és a minősége normál 
üzemmódban is megfelelőnek találta- 
tott. 

A legnagyobb kellemetlenséget 
a patron okozta, mivel ebből egyszer- 
re csak egyféle (fekete vagy színes) 
használható. A driverrel megoldható, 
hogy az adott dokumentumban előbb 
az összes színes, majd az összes feke- 
te-fehér oldal készüljön el, de sokat 
ez sem változtat a helyzeten. 

Elfogadható minőséget produkál, 
főként ha elsősorban szöveget nyom- 
tatunk, komolyabb feladatokra azon- 
ban nem használható. 


A Compagnak jó híre 
van az asztali PC-k pi- 
acán, de a tintasuga- 
ras nyomtatók között 
nem ez cég a legjobb. 


Compag 1J300 
5 LTE TA) 


€ Compag € (80) 206 720 
vás et hT 
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 Próbák és Teszt 


Nyomtató 


Epson Stylus Color 460 


Epson nyomtatók közé tartozik, 

bár ha vetünk egy pillantást erre 
a masszív, jól megcsinált készülékre, 
nem ez jut először eszünkbe. 

A nyomtatófej színes és fekete pat- 
rontis tartalmaz, így szerencsére nem 
kell cserélgetni őket. A festék fogyását 
külön lámpa jelzi, így kevesebbszer for- 
dul majd elő, hogy a nyomtatás kellős 
közepén fogy ki a tinta. 

A Color 460 ugyanazokat a drive- 
reket használja, mint a Stylus-sorozat 
többi tagja. A Canon meghajtóprog- 
ramjait nehéz felülmúlni, de az Epson- 
nál is rengeteg beállítási lehetőséget 
találunk. Egyes effektek közvetlenül 
innen is alkalmazhatók - elérhetjük 
például, hogy úgy tűnjön, mintha 


A STYLUS COLOR 460 A LEGOLCSÓBB 


a képet vászonra vagy pergamenre 
nyomtattuk volna. 

Azt azonban a driver sem tudta 
elérni, hogy a tesztábráink jó minőség- 
ben jelenjenek meg. A színek pontosan 
a helyükön voltak és a részletek is ki- 
vehetők maradtak, de a képen vízszin- 
tes csíkozódást fedeztünk fel, amely 
az egyszínű területeken felettébb zava- 
róan hatott. 

Kipróbáltuk a legjobb minőséget 
is, ám a csíkok maradtak, csupán 
a nyomtatási idő nőtt a háromszorosá- 
ra. A probléma még speciális fényes 
papírt használva sem oldódott meg 
teljesen. Mivel a szöveges dokumentu- 
mok is átlagosra sikerültek, a Stylus 
Color 460-at igazából semmilyen célra 
nem ajánljuk. 





/ 

7 Az Epson Stylus-so- 
rozat legkisebb tagja 
jól néz ki, de a telje- 
sítménye nem mér- 


4 hető a külsejéhez. 
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1/ Jó driverek 
4 Masszív felépítés 
X Gyenge képminőség 


Epson Stylus Color 460 
rea 
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Epson Stylus 


Az Epson szerint a pisz- 
kosszürke kiment a di- 
vatból, bár ezen az áttet- 
sző kéken azért lehetne 
mit javítani. 








INTASUGARAS NYOMTATÓT TERMÉSZETE- 

sen nem mindenképpen a külseje 

miatt vesz az ember, de azért jó 
tudni, hogy egyes gyártók legalább pró- 


A normál üzemmód egyébként any- 
nyira jó, hogy a többire nincs is szükség. 
Az economy mode faragott ugyan 12 
mp-et a tesztidőből, de olyan minőséget 
produkált, amilyet nem kívánunk senki- 
nek. Legnagyobb felbontásnál (1440 dpi) 
még élesebb a kép, csakhogy 194 mp-et 
vártunk, míg ez kiderült. 

A 760-as a sebességtesztben és a kép- 
minőség terén is viszonylag jól teljesített. 
Néhány problémát nem igazán tudtunk 
hova tenni - a driver minden economy- 
ban nyomtatott oldal után besokkolt -, de 
egyik sem okozott komoly gondot. A gya- 
korlott felhasználók könnyedén meg tud- 
ják oldani őket, a kezdők azonban inkább 
válasszanak másik terméket. 


vel ruházzák fel a termékeiket. A külcsín 
mégsem nyűgözött le bennünket annyi- 
ra, hogy ne vegyük észre a Stylus Color 
760 átlagon felüli méretét: ha mindkét 
papírtálcát kihúzzuk, rengeteg helyet 
foglal el az íróasztalon. 

A 760-as képminősége a jobbak kö- 
zé sorolható, még normál felbontásban 
(360 dpi) is. A kontraszt és a színek a he- 
lyükön voltak, a 36 mp-es tesztidő kivá- 
lónak mondható, és az optikai színkeve- 
rés eredménye csak közelről tűnt szembe. 


Pro és kontra tRNT 
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v Nagy teljesítmény 
X Hibás driver 





SAK MI ÉREZZÜK ÚGY, VAGY 
GC az Epson tényleg nem tudja el- 
dönteni, milyennek kellene len- 
niük a cég által gyártott nyomtatók- 
nak? A Stylus Photo 870 ismét új 
formavilággal örvendeztet meg min- 
ket: ezúttal kizárólag a nyomtatófej 
környékét fedi átlátszó sötét burko- 
lat. A design megjárja, legalábbis 
a maga visszafogott nemében, de 
a 870-esnek szerencsére vannak 
egyéb előnyei is. 

A nyomtató hat festékpatront 
használ (ciánkék, magenta, sárga, fo- 
tó cián, fotó magenta és fekete), 
ugyanúgy, mint a BJC-8200. Ezzel 
a módszerrel egyrészt az utolsó csepp 
tinta is felhasználható, másrészt ja- 
vul a színes nyomatok minősége. 

Az előjelek után már nem ért 
minket meglepetésként, hogy a 870- 
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Stylus Photo 870 


es kiválóan végzi a dolgát. Bár a sö- 
tétebb részeken elveszett néhány 
részlet, a tesztkép többi része ragyo- 
gó színekben tárult elénk, csíkozódás 
és pontozódás nélkül. Ráadásul 

a végeredményre alig 41 mp-et kel- 
lett csak várni. 

A tesztekhez normál papírt hasz- 
náltunk, pedig a Stylus Photo 870-es 
fotopapíron még jobb minőséget ad. 
És bár ez a készülék nem kimondot- 
tan szövegek nyomtatására való, csa- 
lódni azért ezen a téren sem fogunk 
benne. 

Ha valaki csúcsminőségű színes 
dokumentumokat szeretne, de nem 
akar sokat költeni, az Epson Photo 
870-et kell választania. 





MaC 


erem 






A JULI 
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A fotónyomtatók drágál 
lassúak és a szöveges 
dokumentumokkal 

meggyűlik a bajuk. Kivé- 
ve az Epson Photo 870-et. 


Epson Stylus Photo 870 Pro és kontra 
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HP DeskJet 610C 


LEGTÖBB NYOMTATÓ MÁR A DOBOZ- 
A ból kivéve sok mindent elárul 

magáról, de az első benyomá- 
sok nem mindig felelnek meg a való- 
ságnak. Néhány olcsóbb printerhez 
alig mertünk hozzányúlni, félve attól, 
hogy esetleg kárt teszünk benne. 
A DeskJet 610C azonban nem tarto- 
zik közéjük. Alacsony ára ellenére 
megbízható nyomtatónak tűnik: 
olyannak, amelyik sokat elbír anél- 
kül, hogy megtelne a hócipője. 
A nyomtatóknak nincs ugyan hóci- 
pőjük, de talán érthető, mire gondo- 
lunk. 

E kellemes meglepetés után jött 

a hidegzuhany. Az egész azzal kez- 
dődött, hogy a tesztábra 101 mp alatt 
készült el, ráadásul a hosszú várako- 
zásnak nem is volt különösebb ered- 


ménye. A bőrszín visszaadásánál 

a színkeverés nagyon feltűnően tör- 
tént, a többi kép pedig olyan volt, 
mintha valaki sávonként festette vol- 
na. A legjobb minőség megduplázta 
az elkészítési időt, de egyik hibát sem 
tudta látványosan kijavítani. 

A szöveges dokumentumok szin- 
tén lassan (53 mp) készültek el, és 
a minőségük is legfeljebb átlagosnak 
volt nevezhető. 

A DeskJet 610C nem kimondot- 
tan rossz nyomtató, inkább csak 
rossz kompromisszum az alacsony ár 
és a kis teljesítmény között. Ha valaki 
szereti a HP-t, inkább spóroljon még 
egy kicsit, és vegyen mondjuk egy 
930C€-t. 





Az olcsó nem mindig je- 
lent törékenyet. Hölgye- 
im és uraim, íme a HP 
DeskJet 610C! 
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147 Masszív felépítés 
X Gyenge minőségű nyomatok 
X Lassú 
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HP DeskJet 540C 
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A DeskJet 840C gyönyörű képe- 
ket készít: a kérdés csak az, hogy 
van-e időnk kivárni? 


a 70 mp-es időeredmény is elfogadhatónak 
mondható. 

A legjobb minőséget használva mint- 
ha csoda történt volna: a képek rendkívül 
élesek és színhűek lettek, csíkozódást és 
színkeverést pedig csak nagyítóval vettünk 
észre rajtuk. A tesztkép egyébként 150 mp 
alatt készült el: ez viszonylag jónak mond- 
ható, csakúgy, mint a 840C által készített 
szöveges dokumentumok minősége. Utób- 
biak kimagaslóan gyorsan, alig 28 mp alatt 
jelentek meg. 

A 840C igazából csak a jó minőségű 
képek hosszabb nyomtatási idejével marad 
alul a sokkal drágább modellekkel szem- 
ben. Ennyi pénzt mindenképp megéri kiad- 
ni érte. 


a legrégibb tintasugaras nyomtató- 

családok közé tartozik, ami az idők 
során egyéni designnal is párosult. A kiépí- 
tés leglényegesebb sajátossága az egymás 
fölött elhelyezett két papírtálca, amely sok- 
kal jobb, mint egyes gyártók egyéb próbál- 
kozásai. Ez már önmagában is alkalmassá 
teszi a 840C€-t a mindennapi munkára. 

Ez sajnos még nem jelent jó képminő- 
séget: a 840C a két rosszabbik nyomtatási 
minőség mellett az összes többi printernél 
csikosabb nyomatokat készített. 

Ezen annyira meglepődtünk, hogy 
azonmód újratelepítettük a készüléket, de 
semmi sem változott. Nagy kár, mivel a szí- 
nek és a részletek pontosak maradtak, és 


A HEWLETT PACKARD DESKJET-SOROZATA 
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"A Szöveget gyorsan nyomtat 
4/ Grafikákat viszont szépen 
X Delassan 
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HP DeskJet 930C 


OK NYOMTATÓ GYÁRTÓJA HIVATKO- 
§ zik arra, hogy termékük kisebb 
irodák számára is jó választás 
lehet, de ez nem mindig felel meg 
a valóságnak. A Hewlett Packard és a 
DeskJet 930C azonban állja a szavát. 

A nyomtatót kicsomagolva rög- 
tön látszik, hogy a tervezők igyekez- 
tek takarékoskodni a hellyel. C 
tünk annak is, hogy ennél a készü- 
léknél párhuzamos és USB-kábelt is 
használhatunk. 

A DeskJet 930C a tesztek során 
sem hagyott minket cserben. A teszt- 
képet előbb festéktakarékos üzem- 
módban nyomtattuk ki, mégis meg- 
lepődtünk azon, hogy 24 mp alatt 
készült el. A színkeverés egyértelmű- 
en látható volt, csíkozódást viszont 
nem tapasztaltunk, és a színek, vala- 
mint az apró részletek is a helyükön 








voltak. 

Amikor a legmagasabb minősé- 
get választottuk, egyszerűen csodá- 
latos képeket kaptunk, ráadásul vi- 
szonylag gyorsan (100 mp). A képek 
rajzossága mit sem változott, és még 
a fény-árnyék átmenetek is 
valósághűek maradtak. 

A DeskJet 930C a szöveges do- 
kumentumoktól sem jön zavarba: 
már draft mode-ban is szép betűket 
láttunk viszont. A tesztoldal 26 mp 
alatt jelent meg, de az érték kissé 
csalóka, hiszen a második példányra 
már csak 5 mp-et kellett várni. 

Ha ehhez még olyan extrákat is 
hozzáveszünk, mint például a nyom- 
tatón lévő cancel gomb (ezzel töröl- 
hetjük a soron következő nyomta- 
tást), igazán remek SOHO-nyomtatót 
kapunk a pénzünkért. 


A Hewlett Packard nyomtatói 
rendszerint többe kerülnek, mint 
a konkurencia, de gyakran nem is 
véletlenül. 
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HP DeskJet 930C 
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1 Ergonomikus design 
1/ Kimagasló nyomtatási minőség 
4 Fürge 
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Hewlett-Packard 
PhotoSmart P1100 


FOTÓNYOMTATÁS KÉPESSÉGÉVEL SOK 
A nyomtató kérkedik, de a Photo- 

Smart P1100 még ennél is tovább 
megy. Ha ugyanis digitális kamerából 
szeretnénk nyomtatni, még PC-re sem 
lesz szükségünk. Ehhez nem is kell más, 
mint hogy a kameránk CompactFlash 
vagy SmartMedia kártyát használjon. 
Ezeket közvetlenül a nyomtatóba he- 
lyezhetjük, és a kezelőszerveket használ- 
va mindjárt ki is nyomtathatjuk a képet. 

Természetesen PC-vel együtt is lehet 

nyomtatni, és mi is ezt teszteltük. Ponto- 
sabban teszteltük volna, csakhogy a pa- 
pír állandóan beakadt. Az igazsághoz 
hozzátartozik, hogy mindig csak a nor- 


mál papírral volt probléma, márpedig 
nem valószínű, hogy ebbe a nyomtatóba 
ilyet fogunk tenni. 

Csalódást azonban a sima papírra 
készült képek sem okoztak. A Photo- 
Smart képminősége kiváló, bármelyik 
üzemmódot is használtuk, ráadásul 
a nyomat még a legjobb minőség mellett 
is elkészült 92 mp alatt. A képek az egész 
mezőny közül itt közelítették meg legjob- 
ban az eredetit, s bár kissé sötétre sikerül- 
tek, ezt a hibát könnyű kiküszöbölni. 

Vita nincs: kiemelkedő minőségű 
grafikákat a PhotoSmarttal tudunk leg- 
inkább nyomtatni, csak bírjuk pénztár- 
cával. 






HP PhotoSmart P1100 
tEGE NT EG 1 


CSEL TÁO KIE 
Mn 


LILLE] 
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Ki szeretnél nyomtatni néhány 
digitális fényképezőgéppel ké- 
szült fotót? A PhotoSmarttal 
még PC-re sincs szükséged. 
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X Becsípi a papírt 
X Drága 





LexmarkZ11 


A Lexmark Z11 nagy felbontású 
színes képeket készít, feltéve, 
hogy a megfelelő patront helyez- 
tük be. 







kompromisszumokat kell kötnünk. 

Valószínűleg nem találunk majd 
meg benne minden funkciót, ami a drá- 
gább modellekben megvan, de vajon 
szükségünk lenne-e rájuk? 

A Lexmark Z11-en például nincs 
USB-port, de ez még nem katasztrófa, hi- 
szen nyomtatóknál a párhuzamos inter- 
fész is megteszi. Látványos programokat 
sem kapunk hozzá (egy naptártervezőt 
leszámítva), de a legtöbb felhasználó ezt 
sem érzi nagy veszteségnek. 

A színes tesztábra kinyomtatása 
szépen sikerült, bár kissé sokáig kellett rá 
várni (106 mp). Közelről nézve a képeken 
a színkeverés egyértelmű jeleit véltük 
felfedezni, és a világosabb részeknél ke- 


H A OLCSÓ NYOMTATÓT AKARUNK VENNI, 


Lexmark Z11 


Pro és kontra 


veselltük a kontrasztot, de összességében 
véve nem voltak komolyabb fenntartása- 
ink. A teszteléshez használt szöveges do- 
kumentum 36 mp alatt jelent meg, ami 
kiváló. 

És akkor jöjjenek a hiányosságok. 
A driverek nem adnak lehetőséget a szí- 
nek és a kontraszt beállítására, tehát egy 
rosszul sikerült kép másodszorra is rossz 
lesz. Az elkészült oldalak számára pedig 
nincs papírtálca, ami bosszantó lehet. 

A legrosszabbat hagytuk a végére: 
a Lexmark Z11-be csupán egyetlen (szí- 
nes vagy fekete) festékkazetta tehető, te- 
hát elképzelhető, hogy a nyomtatás kellős 
közepén kell patront cserélnünk. Ha ezzel 
együtt tudunk élni, a 211-et otthoni 
használatra megfelelőnek fogjuk találni. 
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4 Olcsó 
X Csak egyféle patron fér bele 
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X Silány driverek 





Lexmark 251 


LEXMARK Z51 A NAGYOBB TESTŰ 
A nyomtatók közé tartozik, de leg- 

alább valószínűleg a többéves 
használat sem fog meglátszani rajta. 
A készülék két festékpatront használ 
(feketét és színeset) - ezeket könnyű 
behelyezni, és a driver is gond nélkül 
stelepült". 

A színes képek esetén mért 105 
mp-es teszteredmény lassúnak 
mondható, ám a nyomatok kont- 
rasztja és színei is pontosan a he- 
lyükre kerültek. 

A szöveges dokumentumok el- 
lenben rendkívül gyorsan, és megle- 
pően jó minőségben készültek el. Ez 
főleg akkor perdöntő, ha valaki kevés 
színes ábrát nyomtat. 

Sajnos a gondok csak ezután 
kezdődtek: a Z51 drivere ugyanis va- 
lamilyen oknál fogva lefagyott. Mivel 
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újraindítani nem tudtuk, ki kellett 
kapcsolnunk a PC-t, és kezdhettünk 
mindent elölről. 

Röviddel ezután arra lettünk fi- 
gyelmesek, hogy beakadt a papír. 

A megfelelő gombbal nyomban leál- 
lítottuk a nyomtatást, ami sikerült, de 
a driver ismét elszállt. Megpróbálkoz- 
tunk a nyomtató újraindításával, de 
nem történt semmi. Erre a gépet indí- 
tottuk újra, de a driver csak nem 
akart magához térni. Kálváriánknak 
akkor lett vége, amikor az egész 
rendszert áramtalanítottuk, majd is- 
mét bekapcsoltuk. 

Hogy egyszeri problémáról van-e 
szó, vagy rendszeresen jelentkező hi- 
báról, nem tudjuk, mindenesetre 
a 751-et viszonylag jó képminősége 
ellenére sem merjük bátran ajánlani. 


A Z51 ránézésre egy valódi íro- 
dai igásló benyomását kelti. 

Az is, csak nehogy kiütközzenek 
rajta a betegségek... 
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X Drivergondok 





olivetti Artjet 10 


YOMTATÓVÁSÁRLÁSKOR NEMCSAK 
N a sebességet és a képminőséget 

kell nézni - időnként az apró 
részletek is számítanak. Az Artjet 10 
mindjárt azzal indított, hogy a telepí- 
töőprogramban felcserélte a párbe- 
szédablakok gombjait: a szokásokkal 
ellentétben itt a ,cancel" került balra, 
az ,OK" pedig jobbra. 

Ezután vettük csak észre, hogy 
ezen a készüléken a kinyomtatott do- 
kumentumok számára nincs papírtál- 
ca, így az Artjet 10-et mindenképp 
sima felszínre kell helyezni, különben 
összegyűrődnek az elkészült nyoma- 
tok. 

Még nagyobb gond, hogy a pat- 
rontartó fedelét már levenni sem 


a vonalak a vásárlók reklamációi 
miatt. 

Színes ábrák nyomtatásakor 
a végeredmény igencsak szemcsés 
lett, és ha nem a legjobb minősé- 
get használtuk (amely egyébként 
jóval több mint 5 perces várako- 
zást jelentett), feltűnő sávokat is 
észrevehettünk a nyomaton. 
A szöveges dokumentumok elfo- 
gadható minőségben készültek el. 

Az alacsony ár bizonyos mér- 
tékig ellensúlyozhatná a hiányos- 
ságokat, ám ne feledjük, hogy sok- 
kal jobb nyomtatókhoz ennél ol- 
csóbban is hozzá lehet jutni. 
Az Artjet 10 nem éri meg az árát, 
így érdemes messzire elkerülni. 
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Naa Nyomtatók 





A DeskJet márkanevet mindenki 
ismeri. Vajon mire utal az Olivetti 
az Artjettel? 
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X Gyatra design 
X Színes képeket lassan nyomtat 


könnyű, nemhogy visszatenni. 
Az Olivettinél valószínűleg égnek 


olivettilexikon.com 





X Szemcsés végeredmény 





Olivetti Aptjet 20 


PAPÍRTÁLCÁK HELYZETÉT ÉS SZÖGÉT 
A több nyomtatótípusnál meg tud- 

juk változtatni, de az Olivetti 
Artjet minden eddiginél nagyobb rugal- 
masságot ad, hiszen a tálcákat itt egy- 
részt le tudjuk venni, másrészt az átla- 
gosnál több helyzetben is tudjuk rögzí- 
teni. Bárhogy is állítjuk be őket, a lap- 
adagolóba 150 oldal fér, de a készülék 
így sem foglal sok helyet az íróasztalon. 

Az Artjet 20-at nem volt nehéz mű- 

ködésre bírni, bár úgy látszik, az Olivetti 
mindegyik nyomtatójánál ugyanazt 
a drivert használja. Működik ez is rende- 


sen, csak valahogy logikátlan a felépítése. 


A tesztképek elkészítése nem oko- 
zott gondot az Artjet 20 számára, és 


nálva is meg voltunk elégedve. A jobb 
papír persze még jobb minőséget ad, el- 
fogadható tesztidő mellett. 

A szöveges dokumentumok nyom- 
tatási sebességét már nem találtuk 
ennyire jónak. Az Olivetti készüléke el- 
méletileg 10 oldal/perc teljesítményű, 
ám az ilyenkor használt festéktakarékos 
üzemmód ronda csíkokat hagy a nyo- 
maton, a minőségen javítva viszont 43 
mp-re nőtt a tesztidő. 

Az Artjet 20 rugalmasan bánik 
az üres papírral, és jó a mellékelt szoft- 
vercsomag is (Picture Rilister és Mic- 
rografx Windows Draw), de amikor el- 
kezdünk nyomtatni, nem értjük majd, 
mi kerül ezen ennyibe. 





Az Artjet 20-at nagy teljesítményű a 


nyomtatóként hirdetik, és az otthoni 
felhasználók mellett a kisebb irodák 
figyelmébe is ajánlják. 





a minőséggel még normál papírt hasz- 
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47 Fényes papírra szépen nyomtat 
v Rugalmas papirkezelés 
X Nem ér ennyit 
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ülivetti JP 192 


IRE FOGJUK HASZNÁLNI AZ ÚJ TIN- 
M tasugaras nyomtatónkat? 

Nem árt, ha erre a kérdésre 
konkrét választ tudunk adni. Az Oli- 
vetti JP 192 például egyszerre csak 
egyféle patronnal nyomtathat. Ez 
még nem lenne baj, ha az esetek 
9090-ában csak grafikákat vagy csak 
szöveges dokumentumokat nyomta- 
tunk, ám ha az arányok kiegyenlítet- 
tebbek, hamar megunjuk az állandó 
patroncserét. 

Bármit is nyomtassunk a JP 192- 
vel, az elkészült dokumentumokat tá- 
roló papírtálcát mindenképpen hiá- 
nyolni fogjuk. Tény, hogy a készülék 
így kevesebb helyet foglal, de a ki- 
nyomtatott oldalaknak így is, úgy is 
helyet kell csinálni. 

Ráadásul a papíradagoló rendre 
begyűrte a papírt, ha 20-nál többet 


raktunk bele, pedig állítólag 40-et 
is el tud tárolni. 

Vannak azért jó hírek is. 
A tesztkép 104 mp alatt készült el, 
és bár kissé , zajosnak" találtuk, 
csíkokat egyáltalán nem fedeztünk 
fel rajta, és a színek is élethűek 
maradtak. Ezen igazából a legjobb 
minőség beállítása sem változtatott 
- pusztán annyi történt, hogy egy 
egész perccel megnőtt a tesztidő. 

Ilyen kevés pénzért kár lenne 
a világ legjobb tintasugaras nyom- 
tatóját várni, de az Olivetti JP 192 
ettől még jobb is lehetne. 


(Dr 


m 





Az Olivetti JP 192 a legolcsóbb 
nyomtatók közé tartozik, de 
az olcsó húsnak itt is híg a leve. 


Pro és kontra 
4 Olcsó 


Olivetti JP 192 
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XX Csak egyféle patron 
X Nincs kimeneti" papírtálca 
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Nyomtatók Teszt 





Szemmel látható színkeve- Kissé szemcsés, de az árá- Szemcsés, tompa és élette- " A kabáton csíkozódás, a bő- Sötét, de egy hordozható A sötét területeken (pl. haj) 
rés és csíkozódás. hoz képest megfelelő. len képek. rön színkeverés látható. printerhez képest jó. egyes részletek elvesztek. 





Jó lenne, de vízszintes A furcsa minták nagyobb A Stylus Color 760 2-3x Megfelelő, bár kissé tompák A Stylus Photo 870 a legjob- . Sötét, de azért normál papí- 
irányban rondán csíkos. felbontáson sem tűnnek el. gyorsabb, mint a többiek. a színek. bak közé tartozik. ron is megfelelő. 


Texmark 251 





Nehéz rajta hibát találni, Élethűen visszaadott bőr- Túl világos, rossz a kont- Rajzos kép, de túl világosés —  Tűéles kép és élénk színek Pontos színek még a söté- 
csak hát drága. szín - a legjobbak jele. raszt és tompák a színek. rossz kontrasztú. -— szinte tökéletes. tebb helyeken is. 





Termék Max. felbontás Interfész Tesztidő (fénykép) Tesztidő (szöveg). Ár Vélemény 
Apollo P-2200 600x600 Párhuzamos 102/207 51 16 900 Ft 4 ÁFA 60090 
Brother MP-21C 720x720 PCMCIA fopcionálisan párhuzamosis) 95/461 111 kb. 80 000 Ft 7309 
Canon BJC-85 720x360 Párhuzamos, USB, IrDA v1.1. 80/332 39 74.000 Ft4. ÁFA 79090 
Canon BJC-2100 720x360 Párhuzamos, USB 88/330 39 24.900 Ft 4 ÁFA 700 
Canon BJC-8200 1200x1200 Párhuzamos, USB NA/179 39 111 500 Ft 4 ÁFA 8209 
Compag 1J300 1200x1200 Párhuzamos 104/192 37 kb. 34 000 Ft 60090 
Epson Stylus Color 460 720x720 Párhuzamos 61/164 36 23.900 Ft x ÁFA 63090 
Epson Stylus Color 760 1440x720 Párhuzamos, USB 36/194 26 47 500 Ft 4 ÁFA 6690 
e Epson Stylus Photo 870 1440x720 Párhuzamos, USB 41/120 37 82 000 Ft 4 ÁFA 9090 
HP DeskJet 840C 600x1200 fotopapiron Párhuzamos, USB 70/150 28 28 900 Ft 4. ÁFA 7500 
HP DeskJet 610€ 600x600 Párhuzamos 101/205 53 44.900 Ft 4 ÁFA 58090 
HP DeskJet 930C 2400x1200 fotopapíron Párhuzamos, USB 24/100 26 58 900 Ft 4 ÁFA 8590 
HP PhotoSmart P1100 2400x1200 fotopapiron Párhuzamos, USB 48192 39 135 900 Ft 4 ÁFA 7890 
Lexmark Z11 1200x1200 Párhuzamos 106/192 36 19 900 Ft 4 ÁFA 6590 
Lexmark 251 1200x1200 Párhuzamos, USB 105/71 21 54.000 Ft 4 ÁFA 6400 
Olivetti Artjet 10 1200x600 Párhuzamos 95/322 34 kb. 40 000 Ft 480 
Olivetti Artjet 20 1200x1200 Párhuzamos 58/211 43 kb.77 000 Ft 6299 
Olivetti JP 192 600x300 Párhuzamos 104/175 44 kb. 25 000 Ft 53090 


8z Július 2000 PCFormat 





Néhol túl világos, máshol túl 
sötét, és a színek is tompák. 







Jet 


HP Desk: 


ú 


Éles színek és rajzos kép, 
csak a csíkok ne lennének. 


Olivetti Artjet 10 


NÉ e 


Kissé világos, ráadásul csí- 
kozódás is látható. 








. Összesíté 
. Összesíté 


M ost, hogy nagyszabású tesztünk vé- 
gére érkeztünk, választ kellene ad- 
nunk arra a kérdésre, hogy melyik nyom- 
tatót érdemes megvenni. Szokásunkhoz 
híven most is azzal válaszolunk, hogy at- 
tól függ, mennyi pénzünk van és hogy mi- 
re fogjuk használni leendő nyomtatónkat. 

Ha valaki hordozható printert keres, 
a magunk részéről a Canon BJC-85-öt 
ajánljuk: kisméretű, elegáns, jó minőség- 
ben nyomtat és egy csomó tartozékot ad- 
nak hozzá. Nem olcsó, de úgy gondoljuk, 
megéri spórolni rá. 

Mindenképp döntsük el, hogy mit 
akarunk. Amennyiben a digitális 
kameránkkal ké- 
szített ké- 








Elmosódott színek, a kép 
pedig kissé világos. 


A kék színű vízszintes csíkok 
egyszerűen nem tűnnek el. 


Rajzos kép, de mintha ,túl- 
exponálták" volna. 


Éles, rajzos, szép színekkel 
rendelkező kép. 


A DeskJet 610C nem alkal- 
mas fotónyomtatásra. 


HA 


z 


A sötétebb részeken sok a tinta, 


" Kerüljük el a nagyon 
olcsó modelleket — 
már az elején túl sok 
baj van velük, idővel 
pedig csak sokasod- 
nak a gondok. 


peket PC nélkül is ki szeretnénk tudni 

nyomtatni, a Hewlett-Packard 
PhotoSmart P1100 ideális vá- 

lasztás. A számító- 


EZEN ENEUTTETTT TT 


FeRTENTETZT 





Minden részlet és szín kíve- 
hető, még sima papíron is. 


A részletek a sötét részeken 
teljesen elvesznek. 


Olívetti lee 


A színkeverés miatt nem 


és a színkeverés nyoma is látható... elég egységesek a színek. 













A Hewlett- 
Packard DeskJet 
930€ valóban ide- 
ális nyomtató kis. 
irodák számára. 


gépet kiiktatva 
a nyomtatási idő is lerö- 
vidül. 

Ha viszont megelégszünk a ha- 
gyományos módszerekkel, felesleges eny- 
nyi pénzt költenünk. Aki egy kicsit is igé- 

nyesebb nyomatokat szeretne, kerülje el 
a nagyon olcsó modelleket. Már 
az elején túl sok baj van velük, idő- 
vel pedig csak sokasodnak a gon- 
dok. Inkább vegyünk mondjuk egy 
HP DeskJet 840C-t: szövegeket 
gyorsan, képeket pedig jó minőség- 
! ben, bár kissé lassan nyomtatha- 
— ] tunk vele. Ha gyorsabb készüléket 
§ szeretnénk, válasszunk egy másik 


" Az Epson Stylus Photo 870 jól néz ki, 
kifinomult nyomtatási technológiát 
használ és minden kategóriában szé- 
pen dolgozik. 


A fényesebb részeken el- 
vesznek a részletek. 


Kevésbé rajzos, de akár 10x 
gyorsabb, mint a konkurencia, 


Nemrossz, de a színek nagyon 
sötétek, így nem elég rajzos. 


Próbák és Tesztek 


iszt 


Nyomtatók 


Ma] 





Túl világos kép, így a fénye- 
sebb részek eltűnnek. 





Nem a legjobb, ám 24 mp 
alatt elkészült. 





Kissé , grízes", de az árához 
képest megfelelő. 


DeskJetet, a 930C€-t. Valószínüleg 
hosszú évekig örülhetünk majd neki. 

Elég a szószaporításból, lássuk végre 
a nyertest. Aki igazi fényképminőségű 
nyomatokat akar és a design sem közöm- 
bös a számára, az Epson Stylus Photo 
870-et vegye meg. A Canon BJC-8200 
egy hajszálnyival szebb képeket nyomtat, 
de a különbség csekély, és az Epson gyor- 
sabb, sőt kevesebbe is kerül. 

Ennyit a tintasugaras nyomtatókról. 
A következő hónapban a hangkártyapia- 
con nézünk szét. PcF 
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Hardver 
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Mindkét kártyát egy 128Mb 
RAM-mal szerelt Pl 333- 
as konfiguráción tesztel- 
tük, hiszen sokkal többen 
rendelkeznek ehhez ha- 
sonló géppel, mint mond- 
juk egy athlonos vagy 
Plll-as rendszerrel, Ne fe- 
ledjük, hogy a tesztered- 
mények bétaverziós drive- 
reket futtató, félkész ter- 
mékek teljesítményét 
mérték. A boltokba kerülő 
változatok eredményei 
mindkét kártya esetében 
bizonyára sokkal jobbak 
lesznek. 

A teszteléshez szokás 
szerint a azke 3-at hasz- 
náltuk, 1024x768-as fel- 
bontás mellett. A 30 Mark- 
os eredmények ugyancsak 
érdekes összehasonlítá- 
sokra adhatnak alkalmat. 


03 Timedemo 
(1024x768, 32 bítes 
színmélység) 

GeForce 2 GTS: 42.8 fps. 
Voodoo5: 27.8 fps. 


3DMarks 


GeForce 2 GTS: 2568 
Voodoo5: 1166 


568.7 


479.5 


Fill Rate (Single- 
Texturing) (MTexels/5) 





580.9 


Fill Rate (Multi- 
Texturing) (Mrexels/5) 


viki 


32MB Texture 
Rendering Speed (FPS) 


2,708 


30 Mark pontszám (30 
marks) 


GeForce 2 G 


Voodoo5 






BÉT 
TESZT 


90-ES ÉVEK VÉGE FELÉ AZ EMBER IGAZÁBÓL 
A csak akkor nevezhette magát vérbeli 

PC-s játékosnak, ha volt két darab, sor- 
ba köthető Voodoo2 kártyája, amelyekkel 
már igen tisztességesen futott egy Ouake 2-es 
deathmatch. A meglehetősen átlagos Voo- 
do03-sorozat következtében azonban a 3dfx 
néhány éve kikerült az élmezőnyből. Ezen a hely- 
zeten kíván változtatni a cég legújabb, VSA-100 
chipsetes kártyáival, amelyek a közeljövőben 
megjelenő Voodoo4 és Voodoo5 3D gyorsítóknak 
is az alapját képezik. 

A 64 Mb-os Voodoo5 először a szokásosnál 
jóval nagyobb méretével hívja fel magára a fi- 
gyelmet. Ha kicsi a PC-nk háza, vagy nem túl 
nagy az alaplap, meglehet, hogy a kártya nem 
fog beférni a helyére. A másik meglepetés, hogy 
a Voodoo5 saját áramellátást igényel, vagyis a 
tápegységgel is össze kell kötni. Úgy látszik, a kár- 
tyán már annyi a szilícium, hogy az AGP-slot 
magában nem tudja az energiaigényét kielégíteni. 

Azt igazán nem mondhatja senki, hogy 
a 3dífx spórolt volna a VSA chipset által támoga- 
tott funkciókon. A fontosabb tulajdonságok kö- 
zött elsősorban a hardveres élsimításról és mo- 
tion blurről érdemes szólnunk. Ez utóbbi funkció 
- ahogy azt már a Matrox-féle environmental 
bump mappingnél is megszokhattuk - egyelőre 
csak bizonyos játékokban használható ki, de 





1 Voodoos 


Vajon sikerül-e a 3dfx-nek levenni 
a GeForce fejéről a koronát? 






köny- 
nyen lehet, 
hogy a fejlesz- 
tők hamarosan 
szélesebb körben is 
felismerik a lehetőségeit. 
Bár a tesztelésre kapott 
Voodoo5 5500 természetesen v 
nem azonos a végső verzióval, és 
a driver sem kelti a késztermék be- 
nyomását, azt azért nem álltuk meg, 
hogy ne futassunk le rajta néhány tesztet. 
Az eredmények ígéretesek voltak ugyan, de nem 
annyira, amennyire a kiszivárgott információk 
alapján számítani lehetett. Csak remélni tudjuk, 
hogy a boltokba kerülő változat hardveresen és 
szoftveresen is sokat javul, hiszen a kártya a je- 
lenlegi formájában Ouake 3-ban és a SysMark 
2000 alapján is a GeForce 2 mögött végzett, mi 
több, a legtöbb tesztben a GeForce DDR-t, sőt 
a hagyományos GeForce-ot sem szárnyalta túl. 









A Voodoo 5500 energiaigénye ak- 

kora, hogy az AGP-slot már nem 
tudja kielégíteni, így a tápegységre 
is rá kell csatlakoztatnunk. 


Természetesen hiba lenne elhamar- 
kodott következtetéseket levonni, de az 
azért már most is látható, hogy a Voodoo5 
valószínűleg nem hozza meg a kívánt át- 

törést a 3dfx számára. A kiforrottabb dri- 
verek még feltornászhatják a mostani 
eredményeket, de az eddigiek alapján úgy 
tűnik, a cégnek igencsak meg kell magát erőltet- 
nie, hogy utolérje a GeForce-okat. PcF 
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GeForce 2 GTS 


A GeForce 2 megjelenéséig már nem sok van hátra. A kér- 
dés csak az, hogy meg tud-e felelni a várakozásoknak. 4 


0 


piacát, hogy mindenki meglepetéssel 

fogadta, amikor egy teljesen ismeret- 
len cég lelopta a fejéről a koronát. Az nVI- 
DIA már a TNT chipsettel is megmutatta, 
mire képes, a kitűnő GeForce azonban min- 
den kétséget eloszlatott afelől, hogy ki 
gyártja a leggyorsabb 3D kártyákat. 

A GeForce 2 GTS nem egy vadonatúj 
chipset, hanem a meglévő architektúra ja- 
vított változata. Ugyanúgy egy GPU-ról 
van szó (vagyis a grafikus kártya majd 
minden képalkotással kapcsolatos feladatot 
levesz a processzor válláról), ám a 0,25 
mikronos technológiát mostanra a 0,18-as 
váltotta fel, néhány egyéb újítással meg- 
toldva. 

A GeForce-ok többek között azzal 
nyerték meg maguknak a vásárlókat, hogy 
a high-end gépek mellett a gyengébbeken 
is jól muzsikáltak. Az egyedüli probléma 
az volt, hogy néhány alaplap besokallt at- 
tól a teljesítménytől, amekkorát a GeForce 
szándékozott felvenni az AGP-porton ke- 
resztül. Jó hír, hogy a 0,18 mikronos tech- 
nológia miatt az AGP-portra immár kisebb 
feladat hárul, így senkit nem ér majd kel- 
lemetlen meglepetés. 

Hardveres élsimítást itt is találunk, 
csakúgy, mint transform and lighting 


A 3DFX OLY SOKÁIG URALTA A 3D GYORSÍTÓK 
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574 


engine-t (ez 

a sokszögek kiraj- 
zolását gyorsítja), va- 
lamint shading rasteri- 
zert (ez pl. a füst vagy a víz 
megjelenítésében segít) és per- 
pixel shadinget. 

Az általunk tesztelt GTS kártya 
közvetlenül az nVIDIA-tól érkezett, és 
egyelőre csak bétaverziós meghajtókkal 
rendelkezett. A teljesítmény magáért be- 
szél, de - csakúgy, mint a Voodoo5 eseté- 
ben - itt is többre számítottunk. Messze- 
menő következtetéseket itt sem szabad le- 
vonni, de valószínű, hogy a GeForce DDR- 
ekhez képest nagyjából 30 százalékos tel- 
jesítménynövekedéssel lehet számolni. 

Igazából csak néhány teszt esetében, 
például a 3D Mark multi-texturing fill 
rate-jénél lehetett látni, mire képes a GTS 
chipset. A GeForce 2 itt 1160 Mtexelt pro- 











AGTS külsőre 
nem sokban tér el 
a DDR-es kártyáktól, de 

a chipset megújult, és a 0,18 
mikronos technológia következté- 
ben kevesebbetis fogyaszt. 





dukált másodpercenként, ami 
a Voodoo5 580-ához és a GeForce 
DDR 473-ához képest igen figye- 

lemre méltó eredmény. Korai 
lenne még végső győztest hir- 
detni, de azért megkockáztat- 

juk, hogy az nVIDIA-t egy darabig még 
nem lehet letaszítani a 3D gyorsítók piacá- 

nak éléről. pcF 


GeForce 2 GTS 


LES us essá a keleti eljes i te 
épest, de nem jelent forradalmi áttörést. 





Amstrad 
E-moiler 


Lehet, hogy az e-mail lesz a következő tö- 
meges kábítószer? Erre itt a gyors és egy- 


szerű megoldás. 


IR ALAN SUGAR, AZ AMSTRAD 
feje mindig is híres volt új, 
rű, furcsa ötleteiről, ezek kö- 
zött az élen szerepel az 
E-műiler. Az E-méiler tulaj- 
donképpen egy telefon, digitális üze- 
netrögzítő, elektronikus címjegyzék és 
€-mailkezelő eszköz egybegyúrása. Első 
pillantásra úgy néz ki, mint egy túlmé- 
retezett telefon, egészen addig, amíg 
az ember észre nem veszi a tetejéből ki- 
álló képernyőt. A ház elejében el van 
rejtve egy normális billentyűzet, annak 
ellenére, hogy van egy kisméretű, alap 
billentyűzet is a numerikus billentyűk 
alatt. A hátulján találunk jó néhány 
kommunikációs portot is, amikhez 
nyomtatót meg hasonlókat csatlakoz- 
tathatunk. Van egy nyílás, amibe Smart 
Media kártyát dughatunk és van egy 
dokkoló port is a Pocket Docket nevű 
eszközhöz. Ez utóbbi tulajdonképpen 
egy hordozható címjegyzék. 

Ha az E-műiler árát egy digitá- 
lis üzenetrőgzítős telefonéhoz ha- 
sonlítjuk, akkor nagyon olcsónak tű- 
nik, hol itt a beugratás? Nos, a járulé- 
kos költségek egyrészt az online szol- 
gáltatások díjaiból, másrészt a hirdeté- 
sekből jönnek össze. Minden egyes el- 
küldött e-mail kb. 50 Ft-ba kerül Ang- 
liában, ami hasonló a mobiltelefonos 
SMS-küldéshez. E-mailt azonban any- 
nyit fogadhatunk, amennyit akarunk, 
és ezt megtehetjük egy levél küldése- 
kor is (szintén ugyanezért az össze- 
gért). Ha egyszer csak azt vesszük ész- 
re, hogy több száz idióta spamlevelet 
kaptunk, akkor sem kell megijedni, 
nem fog mindegyik 50 Ft-ba kerülni. 
Viszont elég bosszantó az outbox, azaz 
a kimenő mappa hiánya. Így ugyanis 
nem tudunk egyszerre több levelet is 
elküldeni, de a szerkezet inkább a bu- 
tább felhasználóknak készült, ők pedig 
nem nagyon fogják hiányolni. 














Riasztó jelzések 

A kijelző csak 480x320-as felbontás- 
ban használható, ami elég a levelek el- 
olvasásához vagy az egyszerűbb képek 
megnézéséhez, de webböngészéshez 
már kevés. Jelenleg ugyan erre nincs 
lehetőség, de az ígéretek szerint a jö- 
vőben lesz ilyen is, akár a WAP-hoz 
hasonlóan. A képernyő mindkét felső 
sarkában van egy lámpácska, a bal ol- 
dalon egy zöld, ami a hangüzenetekre, 


a jobb oldalon lévő piros pedig 
az olvasatlan e-mailekre figyel- 
meztet. A BT (British Telecom) 
megfelelő szolgáltatására 

előfizetve az érkezett leve- 
lekről ingyenesen ka- 
punk értesítést, ellen- 
kező esetben minden 
alkalommal manuá- 
lisan ellenőriznünk 
kell, hogy kap- 
tunk-e levelet, 
vagy beállít- 


hatjuk 
a telefont, 
hogy bizonyos 
időközönként magá- 
tól megtegye helyettünk. 

Az első használat alkalmával ki 
kell töltenünk mindenféle regisztrációs 
kérdőíveket, például életkorról, fizetés- 
ről, gyerekeink számáról, érdeklődési 
körünkről és természetesen név, cím, 
telefonszám. Az egész teljesen ártal- 
matlannak tűnik, nem több, mint amit 
egy normális garanciajegy esetében 
meg kell adnunk, csakhogy ezeket 








A billentyűzet a készülék első felében van 
elrejtve, ami jó ötlet, de sajnos kissé ké- 
nyelmetlen és kicsi. 


























az informáci- 
ókat 
hirdet 
használják 
amikor nem ha 
juk a készülékünket, akkor a ké- 
pernyőjén mindenféle hirdetések jelen- 
nek meg. Ha olyan hirdetést látunk 
meg, ami érdekel, akkor egy gomb 
megnyomásával eljuthatunk 
a hirdetést feladó céghez. 


Kevés memória 

Az E-műiler célja, hogy eljutassa 
azokhoz is az e-maileket, akiknek 
nincs, vagy nem akarnak pénzt költeni 
egy komplett számítógépre. Ebben 

az értelmezésben a dolog tökéletesen 
működik, habár az elején el kell tölteni 
egy kis időt a beállításaival. Ha távol 
vagyunk a készüléktől, akkor a Pocket 
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Pro és kontra 


Az majd kiderül, 
hogy mennyire lesz 
sikeres az E-mÖiler, de 

biztos, hogy segít át 
tékelni akommunikáci. 
ról alkotott nézeteinket. 





Docketben is rögzíthetünk 
új neveket és címeket, amikor össze- 
dugjuk a két eszközt, azok automati- 
kusan szinkronizálnak. Csak 4 Mb be- 
épített memóriával rendelkezik, így 

a komolyabb felhasználók kénytelenek 
lesznek egy Smart Media memóriakár- 
tyába is befektetni. Sok esetben azt 
vettük észre, hogy e-mail küldésekor 
vagy fogadásakor a készülék elveszti 

a kapcsolatot a szerverrel. Az még nem 
derült ki, hogy ezekért a hívásokért is 
kell-e fizetni, de ha igen, akkor az elég 
drága mulatság. 

Az E-méiler nem nyújt akkora 
szabadságot, mint egy PC, de annyi 
kellemetlenséget sem, úgyhogy ideális 
azoknak, akik nem szeretnének túl 
sokat vesződni. PcF 
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47 Sokkütyü 
4 Olcsó 
47 Bövíthető, fejleszthető 


XX Komoly levelezésre alkalmatlan 
X BT elkötelezett 





PcFormat Július 2000 85 





Jornata 545 
Pocket PC 


Hagyd otthon az MP3-lejátszód, a notebookod, 
a könyved, és vidd magaddal inkább a világ legki- 


sebb zsebszámítógépét. 


ÉMÁS BOLYGÓ FELROB- 


E ása halálcsillagok építése, 
bosszantó lázadások leverése, 


Darth Vader elég elfoglalt lehet. Nos, 
ha tippelnünk kellene, akkor azt 
mondanánk, hogy ő is egy Jornada 
545 Pocket PC-ben jegyzi fel a tenni- 
valóit. Ez egy okos kis PDA (Personal 
Digital Assistant - Személyi Digitális 
Segéd), nagyon szép, sima, fekete 
fémburkolattal, kinyitható fedéllel. 

Ha már a gonosz birodalmakról 
beszéltünk, akkor meg kell említe- 
nünk, hogy a Jornada operációs rend- 
szere a Microsofttól származik. Sze- 
rencsére nem a tavalyi Windows CE, 
hanem egy teljesen átdolgozott rend- 
szer, ami Pocket PC névre hallgat. 

Az eszköz gombok eltűntek és 
velük együtt a várako: idő is, ami 
egy ilyen megnyomása és valami 
történés között telt el eddig. Az új 
kezelőfelület gyors é 
sőt még egy kic 































még vonzóbb a szerkentyű. 
Egész egyszerűen ez most a leg- 
kifinomultabb kézi számítógép, bele- 
értve a szoftvereket is. Képes kezelni 
a Word és az Excel dokumentumo- 
kat, ugyanúgy, ahogy a naplónkat is. 
Még sok más dolog is van. Hála 
a Microsoft Reader-nek, nem kell 
mindig az újságosbódéhoz rohangál- 
ni, ha nyaralni megyünk. Ez a prog- 
ram képes az elektronikus könyveket 
olvasható formában megjeleníteni. 
Lapozáshoz is csak tekerni kell egyet 
a Jornada egyik gombján. 
Még MP3 zenéket is lejátszhatunk 
a gépen, amiket meghallgathatunk 
a kiváló minőségű fejhallgatón ke- 
resztül. Azonban, ha két vagy három 
számnál többet szeretnénk tárolni 
a gépünkben, akkor szükségünk lesz 
még néhány Mb memóriára, amit 
a Compact Flash foglalatba tehetünk. 
A Jornada csak 16 Mb memóriával 
rendelkezik alapkiépítésben, ez vi- 





OnStream Echo 30 


Szalagos egységek? Fura figurák, mi? Ha szerinted 
nem, akkor pillants erre az arcátlan kis eszközre. 


Z Eco 30 AZ ONSTREAM LEGÚJABB FEJ- 
A lesztése az ADR (Advanced Digital 

Recording) szalagos egységek között. 
Az új verzió egy külső, USB-s meghajtó, le- 
kerített, fémszerű műanyag házban. 
Az ADR nyolcsávos szalagot használ, ami 
mind horizontálisan, mind vertikálisan 
rendelkezik hibakorrigálással, mozgó fej 
van benne, ami képes az automatikus kö- 
vetésre. Az egység megbízhatóságát na- 
gyon magasra tartják, a készítők szerint 
még a merevlemezeknél is jobb. 

Az Echo 30 telepítése fájdalommentes 

- az USB-nek ez a legnagyobb előnye. 
A névben található 30-as szám a kapaci- 
tásra utal, vagyis az egység 30 Gb adatot 











Mentőprogramja, az Echo, alapos és rugal- 
mas. Időzíthetjük a mentéseket, kereshetünk 
elérési út, fájlnév vagy fájltípus szerint. 
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képes tárolni. Ez egy kissé megté- 
vesztő, valójában nincs az ennyi. 
Mint minden szalagos egységnél, 
a névleges kapacitásba beleértik 

a tömörítést is, feltételezve, hogy 
ez 2:1 arányú, a tényleges kapaci- 
tás csak 15 Gb. A tömörítési arány 
erősen függ a fájlok típusától. Egy alap- 
ban jól tömörített fájl, mint amilyen 

az MPEG vagy az MP3, már nyilván nem 
fog még jobban összemenni. 

A meghajtót kétféleképpen is használ- 
hatjuk. Biztonsági mentésre egy megfelelő 
program segítségével, vagy közvetlenül 
a Windowsból, ugyanúgy, mint bármelyik 
cserélhető lemezegységet. Elég gyors ah- 
hoz, hogy a fájlokat (akár DVD-filmeket) 
közvetlenül onnan játsszuk le. A biztonsá- 
gi másolatot készítő szoftver (Echo) nagy- 
jából a szokásos funkciókkal rendelkezik, 
mentés, visszaállítás stb. Praktikus, hogy 
a segítségével nyomon követhetjük 
az egyéb cserélhető médiákon lévő fájlokat 
is. Egy speciális katalógusban tárolhatjuk 
az összes médián lévő összes fájlunkat, így 
gyorsan megtalálhatunk bármit, bárhol. 
Nagyon ügyes, bár néha az ember úgy ér- 
zi, hogy lehetne egy kicsivel egyszerűbb. 
Windowsból közvetlenül elérni a meghaj- 
tót szintén egyszerű - húzd és ejtsd mód- 


szont 
egy normális 
MP3-lejátszó memóri- 
ájának csupán a ne- 
gyede. 

Az MP3-lejátszó- 
kon azonban nem 
lehet játékokat fut- 
tatni. A Jornada vi- 
lágos, színes kijelzője 
ideális a hozzá adott 
golfszimulátor játékhoz. 

Még a tapsot is hallani, ha jó helyre 
ütjük a labdát. De a játékok meg- 


Jornata 549 Pocket PC 
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Nemcsak hihetetlenül jól 
néz ki, de a Jornada 545- 
nek van a legkifinomul- 
tabb operációs rendszere 
minden PDA között. 











eszik a Jornada elemét, amit 
nyolcórásnak mondanak. A maga 
260 grammos súlyával nem olyan 
könnyű, mint egy Palm, de még így 
is elég vékony és jól elfér az ember 
zsebében. 

Csak gondolj az erőre, ami benne 
rejtezik. Az egész galaxis a tiéd le- 
het. pcF 


UR 


4/ MP3-lejátszás 
47 Világos, fényes, színes kijelző 
47 USB-portos csatlakozás 


47 Játékokat is futtathatunk 
XX Nehezebb, mint egy Palm 


Az Echo 30 bebizonyította, hogy még egy szalagos 


egységis lehet szép. A hozzá adott lábak segít- 
ségével elhelyezhetjük állítva, bár így 
a kazettakiadó mechanika szépen 
keresztüldobja a szalagot 
az asztalunkon. 


szerrel 
könnyedén 
másolhatunk oda 
vagy onnan fájlokat. 
Ebben az esetben azonban 
nem használhatunk tömörítést, 
ami sajnos elég nagy hiba. 
Ahogy a szalagos egységektől mosta- 
nában megszokhattuk, ez is gyors. 
A tesztjeink szerint egy sima másolásnál 
2,3 Mb-ot képes megmozgatni egyetlen 
másodperc alatt, bár az is igaz, hogy 


JUST AH US! 
ber ÁGAT TT) 





mA (TT ue] 





















a könyvtá- 
rak tartalmát 
csak a másolás 
után frissíti. Mentési 
üzemmódban percen- 
ként 37 Mb adatot képes 
kezelni, ami a szalagos men- 
téshez képest kiváló, bár egy jó 
nagy merevlemez lementése még így 

is órákig tarthat. Az Echo érdemei kö- 
zött fel kell sorolnunk a hordozhatóságot, 
a könnyű kezelhetőséget és a kapacitást. 
Kifejezetten olcsó, több tízezer forinttal 
kevesebbet kell érte kiadnunk, mint egy 
24 Gb-os DAT-meghajtóért. pcF 
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47 Gyors, megbízható ADR 


147 Egyszerűen telepíthető, használható. 
4/ Jólnézki 

17 Relatíve olcsó 

XX. Asszalagok még mindig lassúak 





IBM Microdrive 


Azt mondják, a pici dolgok csodálatosak, márpedig ez 
a világ legkisebb merevlemeze. 


MICRODRIVE A MÉRNÖKI TERVEZŐMUNKA 
A egy figyelemre méltó terméke. Nehezen 

hihető, hogy az IBM-nek sikerült mű- 
ködő merevlemezt bezsúfolnia egy parányi 
Type II CF foglalatba (a Type II a PCMCIA 
foglalat vastagságára utal, a CF pedig a Com- 
pact Flash rövidít. mi egy memóriakár- 
tya-típust jelöl). A Microdrive először abszo- 
lút elméleti kutatásnak indult, ami azt próbál- 
ta kideríteni, hogy milyen kicsi lehet egy me- 
revlemez. A végeredmény olyan jó lett, hogy 
az IBM megépítette. A meghajtóban egy inch 
széles lemezt találunk, ami 4500-as fordula- 
ton pörög és 340 Mb kapacitásra képes. 

Amitől igazán használható, az a CF for- 
mátumra jellemző, beépített vezérlő, ami 
a kártyában van, nem pedig az zben. 
Ez annyit jelent, hogy bármilyen Type II CF 
foglalatba bedughatjuk a Microdrive-ot, 
az ugyanúgy fog működni, mintha egy 
Compact Flash memóriakártya lenne. Nem 
kell vesződnünk a 32 vagy 64 Mb-os memó- 
riakártyával, amit a digitális fényképezőgé- 
pünkhöz adtak, helyette itt egy 340 Mb-os 
cucc. 

Az IBM egyetlen dologra hívja fel a fi- 
gyelmünket, óvatosan használjuk a Micro- 
drive-ot olyan eszközben, amelyik CF fogla- 
latán nincs mechanikus kioldó gomb. Érde- 

















P200O Tilt Pad 


Dőléssel is kezelhető és talán isten- 


nek köszönhető, de működik! 


AGYON SOKÁIG GYANAK- 
vással kezeltük a dön- 
téssel manipulálható 


eszközöket. Eddig úgy 

tűnt, hogy csak egy szo- 
katlan megvalósítása 

a mozgatásnak, ráadásul 

egy botkormány vagy egy 
kormánykerék ezt tökélete- 
sen képes elvégezni. Ja, és ez 
csak akkor igaz, ha működik. 
Így aztán könnyű elképzelni, 
hogy mennyire meglepődtünk, 
amikor a Saitek P2000-et a kezünk- 
be vettük és kiderült, hogy nagyon jól 
alkalmazza a döntési technikákat és ön- 
magában egy tök jó kis eszköz. Igaz, hogy 
a külseje egy kissé olcsó cuccra utal - nézzük 
csak meg a krómozott műanyag gombokat -, 
de általánosságban egy robusztus kialakítású 
joypadet vehet a kezébe, aki megveszi. 

Egy csomó játékban leteszteltük a döntés- 
sel való irányítást, és azt kell mondanunk, 
hogy nagyon jól működik, bármilyen kanyart 
be lehet vele venni és sokszor egy-két ügyes 
forduló még az életünket is megmentette. 

Az ilyen dolgoknál általános, hogy néha túl- 

zásba esnek egy-egy bedöntés értelmezésénél 
és nagyon nagyot fordul például a kocsi, amit 
irányítunk - na ez itt nem igaz. Még mindig 

azt gondoljuk, hogy a döntéssel vezérelhető 











mes odafigyelni a meghajtó energia-felvé- 
telére is - többet fogyaszt, mint egy sima 
CF kártya. A meghajtó mellé kapunk 
egy PCMCIA kártyás átalakítót, 
amivel használhatjuk hordozha- 
tó számítógépekben. Van egy 
170 Mb-os változata is, de saj- 
nos az nem fele ennyibe kerül, 


úgyhogy nem éri meg. 

A teljesítménye ter- 
mészetesen nem egyenér- 
tékű az asztali gépekben 
található merevlemezeké- 


vel. Viszont érezhetően gyor- 
sabb, mint egy mezei CF memória- 


kártya. A másolási tesztjeink szerint kb. 


1 Mb-os átviteli sebességre képes, akár a le- 
mezen belül, akár másik meghajtóra máso- 
lunk fájlokat. Az IBM azt állítja, hogy a CF 
formátum lefogja a Microdrive teljesítmé- 
nyét - az elméleti értékek 1,8 és 3 Mb között 
mozognak, pedig ez kívül esik a CF specifi- 
kációin. Egy normál CF kártya 720 kb átvi- 


telére képes másodpercenként. 


Az IBM Microdrive Mb-okra vonatkoz- 
tatott ára kevesebb, mint egy Compact Flash 
memóriakártyáé, ugyanez CF kártyában két- 


szer ennyibe kerülne. PcF 


működni. 


P2000 Tilt Pad 
beh EGK T a] 


6 Saitek 
€ (1) 322 2232 
(TTL á el u 
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47 Jól összerakott 
1/ Jól működik 






Előítéleteink ellenére a Saitek 
P2000-nek sikerült bebizonyi- 
tania, hogy nemcsak egy jó 
joypad, hanem döntéssel is ve- 
zérelhetjük és képes helyesen 








eszközök csak jó reklámfogások, 
de ha valaki ilyenre vágyik, akkor 
az ezzel az eszközzel kipróbálhatja. PcF 


Vélemény 








Pro és kontra 


47 Óriási kapacitás CF formátumban 
147 Olcsóbb, mint egy. CF memóriakártya 
17 Nagyon praktikus 
X 340Mb adat tárolásához igen drága 


! Próbák és Tesztek 


Hardver ! 

















Egy merevlemez, ami csak 
16 gramm súlyú és akkora, 
mint egy mentolos cukorka. 
Ki mondta, hogy a vinyók 
nem szépek? 






! Vélemény 







JX Könnyen elveszthetjük a lakásban! 


USB 32Mb 
Pocket Drive 


Cserélhető tárolóeszközt 
keresel? Akkor nézd meg 
ezt! 


POCKET DRIVE TULAJDONKÉPPEN EGY 
A flash memóriakártya, csak 

az egyik végére USB-csatlakozót 
szereltek. A Windowsban nem találunk 
meghajtóprogramot a Pocket Drive-hoz, 
így első használatkor szükségünk lesz 
a mellékelt floppylemezre. Kár, hogy 
nem lehet egyből használni, talán a kö- 
vetkező Windowsban már lesz driver 
hozzá. 

Az USB-s csatlakozásnak köszönhe- 
tően a telepítés egyszerű, nem kell 
a gépet sem újraindítani. A driverek te- 
lepítése után rendelkezésünkre áll újabb 
32 Mb tárterület. Létezik 64 Mb-os vál- 
tozata is. 

Üzem közben csatlakoztathatjuk gé- 
pünkhöz - nem kell kikapcsolni vagy 
újraindítani azt. A meghajtó végén van 
egy kis írásvédelmi kapcsoló, amivel 
megakadályozhatjuk a véletlen adat- 
vesztést. 

A teljesítménye jó, bár a flash me- 
móriák meg sem közelítik a PC-kben 
lévő memória vagy merevlemez sebes- 
ségét. Az elérési ideje 25 ms, ami ne- 


Csak óvatosan, ki 
ne dobd az apród- 
dal együtt! 


gyede a floppyénak. A HDTach teszt- 
program szerint átlagos átviteli sebes- 
sége 770 kb másodpercenként. 

A Pocket Drive elég drága, és a ki- 
sebb fájlok hurcolására a floppyleme- 
zek is ugyanolyan jók, csak sokkal ol- 
csóbbak. Nagyobb fájlokhoz pedig ol- 
csóbb a Zip-lemez, vagy az írható CD, 
de a Pocket Drive sokkal szebb. pcF 


USB 32Mb Pocket Driv 
LELKET 


6 DS Computers 


Pro és kontra 


! Vélemény 


47 Nagyon kicsi, nagyon flash 
4/ Megbízható 
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Legújabb megjelenések 
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E A CD-ROM-ot azoknak szánjuk, akik 3 
d a kortárs jegy irodalom iránt érdek- 34 
Est lődnek, igénylik, hogy a gikgon szét- ; ) 
s szóródva élő megyaság szellemi d 
S életéről is képet kapjanak. sa 
ügyi h 
a ay 
ly 

B 

sg 


Nyelvoktató CD-ROM gyermekeknek, 
melyben a rengeteg animáció és 

24 interaktív játék segítségével 
könnyedén-játékosan sajátítható el az 
angol nyelv alapjai. 


MRM 3 
" MATEKVÁROS 2" 
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A magas színvonalú, újszerű multimédiás oktató 
program játékos tengeri kaland során fejleszti 
a gyerekek gondolkodási és nyelvi képességeit. 


A szoftvert azzal a céllal tervezték, hogy 
egyszerűbbé tegye a matematika tanulást 
b kicsik számára, s fokozza a tanulás 
közbeni élményt. 

A CD-ROM segítségével elkészítheted a saját 
mozifilmedet, de különféle fejtörők, kirakós 





PEEDÍROM TT sali játékok, ügyességi és logikai játékok több 
Esz órányi szórakozást nyújtanak. 
4 A szoftverek ÁFA-s ára 5990 Ft/db! [ARC 
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Cím: 1077 Budapest, Wesselényi u. 21., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799 v 
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ÜZ Postai utánvét: 1410 Pf. 185., Tel.: 461-5767 e Honlap: www.automex.hu e E-mail: info 8 automex.hu ENTERTAINMENT 
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Felvétel indul! 


A PC Format ezúttal a digitális videokamerák világába kalauzolja el az olvasót, ahol há- 
rom termék vár arra, hogy szerepet osszunk rájuk. 


DIGITÁLIS VIDEÓZÁS (DV) Im- 
már végérvényes helyet ví- 
vott ki magának a nap alatt, 
és a legújabb termékek már 
ebben a viszonylag új piaci 
szegmensben is a harmadik generáci- 
ót képviselik. A siker legfőbb bizo- 
nyítéka, hogy a Blair Witch Project 
óta egyre több profi filmes használ 
ilyen készülékeket a forgatáshoz. 

A nálunk Ideglelés címmel bemu- 
tatott horrorfilm teljes egészében Hi- 
8-as videokamerákkal készült, 16 
mm-es szalagra. A nyersanyagot az- 
tán DV-szoftverekkel vágták meg, 
egy kis teljesítményű számítógép se- 
gítségével. Ha a készítők az alábbi- 
akban bemutatott három kamera va- 


lamelyikét használták volna, még 
kevesebből is kijöhettek volna, mint 
az a 30 ezer dollár, amibe a film ál- 
lítólag került. Egy DV kamera és egy 
IEEE 1394 (más néven Firewire) kár- 
tyával felszerelt számítógép minden- 
ki számára lehetővé teszi, hogy 
majdnem stúdióminőségű felvétele- 
ket készítsen, profi átmenetekkel. 

A DV kamerák és a hagyomá- 
nyos Hi-8-asok között a képek rög- 
zítésének és tárolásának módjában 
van a különbség. A DV kamera által 
slátott" képet egy ún. CCD (charge- 
coupled device) egység dolgozza fel, 
amely a PAL rendszernek megfelelő- 
en másodpercenként 25 képet rögzít. 
Az adatok ezután a memóriába ke- 


rülnek, hogy a kamera feldolgozhas- 
sa őket. Minden egyes frame tömö- 
rítve és digitálisan kerül rögzítésre, 
így akkor sem következik be adat- 
vesztés, ha egymás után többször 
másoljuk át az anyagot számítógép- 
re vagy egy másik kamerába. Más 
szóval a szerkesztés és a vágás nem 
rontja a minőséget, mint az analóg 
módszerek esetében. Az így kapott 
mozgókép ráadásul kockánként szer- 
keszthető, így nem lesznek olyan 
rondák a vágások, mint amilyeneket 
az otthoni videomagnón lejátszott 
felvételeken láthatunk. 

A DV tehát mindent valóra vált, 
amiről az amatőr filmesek minded- 
dig csak álmodni mertek. De - 


ahogy az az álmokkal lenni szokott 
- most is közbeszól a külvilág. Eu- 
rópa egyes országaiban ugyanis 

a vámszabályok miatt a DV kamerák 
én kiiktatták a DV-IN 
funkciót, vagyis a felvételt át tudjuk 
ugyan másolni a PC-nkre, de a szer- 
kesztés végén nem másolhatjuk visz- 
sza a kamerába. 

Ezekben az országokban tehát 
vagy nem működik a DV-IN, vagy 
működik, de a termék árába az ily 
módon megnövekedett vámköltsége- 
ket is belekalkulálják. Lám, az EU- 
csatlakozás sok előnye mellett bizo- 
nyos hátrányokra is fel kell ké- 
szülnünk... s 
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Szolyáltatások 


A Panasonic szerint ez a világ legki- 
sebb és legkönnyebb DV kamer 
Az EXZB téglatestszerű formájával 
olyan, mint egy vaskos határidőnap- 
ló. És valóban benne is van minden: 
bár mindössze 400 g súlyú, funkciói 
számában és képminőségében a na- 
gyobb készülékeket idézi. Az EX3B 
10x-es optikai és 100x-os digitális 
zoomot tartalmaz. Effekteket (szám 
szerint 11-et) már a kamera maga is 
képes a felvételekhez rendelni, rá- 
adásul ha megunjuk a filmezést, át- 
kapcsolhatunk fényképező üzem- 
módra is. A hagyományos kereső 
mellett a 2,5 colos LCD-képernyőt is 
használhatjuk, amely 180 fokban 
megdönthető arra az esetre, ha ma- 
gunkat akarjuk megörökíteni. Min- 
den részlet gondosságra vall: a töltő- 
be például két akku is helyezhető. 





























Az MV200 rengeteg funkciót ad 
az áráért. A készülék lelke egy 460 
ezer pixeles képszenzor, és a felvett 
anyagot a beépített grafikus effektek, 
illetve vágóeszközök segítségével 
rögtön el is kezdhetjük szerkeszteni. 
Az optikai zoom 16x-os nagyítást 
tesz lehetővé, digitálisan pedig 320x- 
osan tudjuk megnövelni a kép mére- 
tét (pontosabban a pixeleket). Ekkora 
nagyítás mellett szinte kötelező 

a képstabilizátor, amelyek közül a Ca- 
non az optikai megoldást részesítette 
előnyben a digitális módszerekkel 
szemben. Ez annyit tesz, hogy a nagy 
felbontásból teljes egészében kép lesz, 
és nem a remegés kivédésére pazarló- 
dik el. A kereső feladatát a színes, 2,5 
colos LCD-képernyő is el tudja látni, 
bár így kb. 15 perccel rövidül az akku 
üzemideje (az LCD használata nélkül 
95 perc). Ha fényképezni szeretnénk, 
az MV200-hoz vakut is illeszthetünk. 


A JVC hozzáállásáról csak annyit, 
hogy már a belépő szintű DV ka- 
merájukba is 800 ezer pixeles 
CCD-t szerelnek. Ez DV-s célokra 
talán túlzás, állóképek készítésénél 
azonban hatalmas előnyt jelent 

a versenytársakhoz képest. 

A DVL100 teljesen hagyományos 
felépítésű: felül állítható, fekete- 
fehér kereső, a bal oldalon pedig 
2,5 colos LCD-képernyő. Újításra 
való hajlamnak nyoma sincs, ha- 
csak azt nem soroljuk ide, hogy 

a DVL100 több digitális effektet 
tud, mint másik két riválisa 
együttvéve. És még valami: a töb- 
biekkel ellentétben ebben a kame- 
rában beépített lámpa is van, 
amely kevés fény esetén automati- 
kusan bekapcsolódik. Hogy ez 
mennyire csökkenti az akku élet- 
tartamát, nem tudjuk, legfeljebb 
sejtjük. 








Az EX3B használata rendkívül egy- 
szerű. Üzemmódból például csupán 
kettő van: az álló- és a mozgókép- 
rögzítés. Az ezekhez tartozó gombok 
kialakítása olyan, hogy lehetetlen 
összekeverni őket, és fényképet készí- 
teni akkor, amikor igazából mozgó- 
képet szerettünk volna. Az összhatást 
csak az a három aprócska nyomó- 
gomb rontja el, amelyek a menürend- 
szer kezelésére és az effektek beállítá- 
sára szolgálnak. Ezek ugyanis abban 
a mélyedésben találhatók, ahová 

az LCD-képernyő csatlakozik, és mi- 
vel alig 2,5 mm szélesek, mi több, 
még süllyesztettek is, egy felnőtt keze 
számára szinte lehetetlen a működte- 
tésük. A többi funkciógomb szeren- 
csére tökéletesen kézre esik. Semmi 
sem hibátlan, de az EX3B azért közel 
jár ehhez. 


Azok, akik már használták a Canon 
valamelyik Hi-8-as kameráját, 

az MV200 kezelését is hamar meg 
fogják tanulni. A kezelőszervek né- 
melyike már ránézésre is sokat elárul 
magáról: a nagy piros gombbal pél- 
dául a felvételt indíthatjuk el, akár 
álló-, akár mozgóképről van szó. 

A többi gomb is nagyméretű és 
könnyen elérhető, a bekapcso- 
ló/programváltó kivételével. Ez iga- 
zából nem is gomb, hanem kapcsoló, 
apró mélyedéssel a közepén, hogy 
véletlenül ne tudjuk működtetni. 
Nem tudjuk, ez igaz, viszont ha gyor- 
san kellene megörökítenünk valamit, 
és a kezünk is nagy, gondjaink tá- 
madhatnak. A másik problémás rész 
a kazettabetöltő, amelynek ajtaja 

a tartópánt miatt nem működik ren- 
desen: azonnal vissza akar záródni, 
márpedig ha az ejectet már meg- 
nyomtuk, tönkretehetjük a készülék 
mechanikájá 





a minimalista 
jelző illik a legjobban. Nagyon kevés 
gomb található rajta, ráadásul mind- 
egyiknél felirat jelzi, hogy mire hasz- 
nálható. A legtöbb funkció automati- 
kus, tehát nem kell attól rettegnünk, 
hogy valamit nem jól állítottunk be. 
Ez sokaknak talán nem tetszik, 

a többség azonban örömmel nézegeti 
majd a DVL100 által készített, emberi 
beavatkozást alig igénylő, jó minősé- 
gű felvételeket. 








Kilenc állókép rögzítése gyors egymás- 
utánban. Jó ötlet ez a funkció, csak kár, 
hogy ilyen szélesek a keretek. 


Minőség 
Az ezüstös csillogású műanyag- és 
aluminiumborítás nemcsak jól néz 
ki, de az EX3B minőségéről is hű- 
en tanúskodik. A design elsőran- 
gú: az összes gyakran használt 
gomb fémből van, a sérülékeny ré- 
szek pedig süllyesztettek. A kivite- 
lezés csillagos ötöst érdemel. 








Kép a képben - és ez csak egy az EX3B 
számos beépített digitális effektje közül. 
Az előtér álló-, a háttér viszont mozgókép. 


Az MV200 súlya minden bizony- 
nyal nagy problémát jelentett 

a Canon mérnökei számára. Noha 
a borítása teljes egészében műa- 
nyag, a kamera így sem egy ki- 
mondottan könnyű darab: több 
mint kétszer nehezebb a Panasonic 
EX3B-nél. A súly jó részét a beépí- 
tett töltő teszi ki, ami sajnos azt is 
jelenti, hogy a pótakku töltésekor 
nem használhatjuk a kamerát. 
Nem találtuk jó ötletnek azt sem, 
hogy az MV200-nál gumifedő védi 
a csatlakozóhelyeket. Ezek kezdet- 
ben szorosan illeszkednek a he- 
lyükre, idővel azonban elfáradnak, 
és , fityegni" kezdenek. Rövidesen 
valószínűleg le is törnek, ám on- 
nantól kezdve semmi sem védi 
ezeket az érzékeny területeket. 
Szinte hihetetlen, hogy ez a 
Canonnál nem tűnt fel senkinek! 


A DVL100 egy kitűnően megalko- 
tott kamera: műanyagnak műa- 
nyag, de ennek láttán már nem 
volt az az érzésünk, hogy előbb- 
utóbb el fog törni. Viszonylag 
könnyű, így talán a leejtést is elvi- 
selné - erre azért ne vegyünk mér- 
get. A kazettabetöltés módja azon- 
ban ugyanúgy trehányságra vall, 
mint a Canon esetében. Egyébiránt 
viszont leri róla a gondos tervezés: 
az akku például egyetlen feltöltés- 
sel 115 percig bírja (az LCD-t hasz- 
nálva 55 percig). A legtöbb erénye 
azonban az effektek rendkívül szé- 
les tárháza (I. Vonzerő). Ezek hatá- 
sa demo mode-ban egyenként 
megtekinthető. A JVC megpróbált 
sokat kihozni a , vasból", és ez si- 
került is nekik. 












A tesztünkben szereplő három készü- 
lék közül egyértelműen az EX3B tette 
ránk a legnagyobb hatást. A Panasonic 
DV kameráját leginkább az akku miatt 
szerettük, amely olyan könnyű, mintha 
belül üres lenne. A dolog hátulütője 
csupán az, hogy a mellékelt darab csu- 
pán 45 percnyi működésre elég, de sze- 
rencsére kaphatók nagyobb teljesítmé- 
nyűek is, amelyekkel akár 4 órán át is 
használhatjuk az EX3B-t. A mellékelt 
kiegészítők között említést érdemel az 
öt akku, a tele-, valamint a széles lát. 
körű objektív, a digitális szerkesztéshez 
használt kontroller és természetesen 

a PC-hez való csatlakoztatást lehetővé 
tevő eszközök. Az EX3B egyébként egy 
hitelkártya méretű távirányítóval is 
használható. Ezzel a zoom is vezérel- 
hető, amely mellesleg fél mp alatt ké- 
pes 1x-es nagyításról 10x-esre váltani. 





Az MV200-at leginkább a márkája és 

a 320x-os zoom miatt érdemes megven- 
ni, bár az ekkora nagyítás már túl nagy 
ahhoz, hogy a gyakorlatban is hasznát 
tudjuk venni. Ne feledjük ugyanis, hogy 
ilyen mértékű digitális zoom mellett iga- 
zából csak a pixelek mérete fog megnő- 
ni, a végeredmény tehát igencsak homá- 
lyos lesz. A zoom szerencsére 64x-es ér- 
téknél is maximálható, ami már sokkal 
szebb eredményt ad. 

















320x-os digitális zoom mellett minden pi- 
xel a hússzorosára nő - az eredmény nem 
lesz tökéletes, de azért elfogadható. 


A JVC nem olyan ismert, mint a Ca- 
non, és nem is ért annyira a design- 
hoz, mint a Panasonic, ám ahhoz 
igen, hogy termékei rengeteg szolgál- 
tatást nyújtsanak elfogadható áron. 
Következésképp, ha hobbiszinten ér- 
deklődünk a DV-technológia iránt, 
egyértelműen a DVL100-at kell vá- 
lasztanunk. A készülékben a könnyű 
kezelhetőség remek képminőséggel 
párosul. Elkészült felvételeinket szin- 
te teljes körű utómunkálatnak vethet- 
jük alá. Mozgóképeinket olyan effek- 
tekkel dobhatjuk fel, mint a Black €t 
White, a Sepia, a Classic Film, 

a Strobe, a Cinema, a Video Echo, 

a Twilight, a Slow Shutter és 

a Variable-Speed Shutter. Az átme- 
netek száma szintén lenyűgöző: 
White Fader, Black Fader, B/W Fader, 
Mosaic Fader, Shutter Wipe, Slide 
Wipe, Door Wipe, Window Wipe, 
Scroll Wipe, Dissolve és Random. 
Ezek felvétel közben és az utólagos 
szerkesztéskor is alkalmazhatók. 





! az MV200 megéri 


) javi 





A Panasonic kamerája hű maradt 

a márka jó híréhez. Az EX3B meg- 
jelenésében és tudásában is magas 
minőséget képvisel, s ez a tetejébe 


még kis mérettel is párosul. Igazá- 
ból csak két kritikai észrevételünk 
lehet: a gyászosan kis teljesítmé- 
nyű akku és a magas ár. Pluszpon- 
tot ért viszont a dupla akkutöltő, 
valamint az, hogy kazettát csak 
ebben a csomagban találtunk. 

Az EX3B valószínűleg nem sokáig 
lesz a világ legkisebb kamerája 
(elég csak a Sonyra gondolnunk), 
de hordozhatóságban jelenleg ez 

a termék jelenti a DV-technológia 
csúcsát. Léteznek ennél nagyobb 
tudású kamerák is, de ennyi funk- 
ciót még senkinek sem sikerült ek- 
kora helyre összepréselnie. Kár, 
hogy ennyire drága. 








Ár-teljesítmény aránya alapján 

a pénzét. A nagy 
felbontású CCD miatt a felbontás 
kiváló, a minőségen pedig sokat 

az optikai képstabili. 
A beépített szerkesztési funkciók 
miatt azt gondolhatnánk, hogy 

a Canon főként PC nélküli felhasz- 
nálóknak ajánlja az MV200-at. 
Mindezek ellenére a kamera töké- 
letesen együttműködik a számító- 
gépünkkel, akár Firewire-ön, akár 
soros kapcsolaton keresztül (utóbbi 
esetben csak állóképeket vihetünk 
át). Egy valami igazán aggasztott 
minket az MV200-zal kapcsolat- 
ban, mégpedig a kivitelezés minő- 
sége. A felhasznált műanyag 
mennyisége kétségessé teszi, hogy 
a kamera kibírja 
latot. Az volt az érzésünk, mintha 
a Canon mérnökei nem mehettek 





























volna a megcélzott árkategória fö- / 


lé. És nem is mentek. 


A DVL100-zal a JVC-nek sikerült 

a mutatós külsőt sokrétű funkciók- 
kal párosítania. Különösen a demo 
mode-ot szerettük: az ötlet remek, 

és a kivitelezése is nagyszerű. 

A JVC eredeti célkitűzései - tervez- 
zünk egy masszív borítást, tegyünk 





! bele egy nagy felbontású CCD-t és 


adjunk hozzá egy csomó effektet - 
teljes mértékben teljesültek, és ez- 
zel megint a vásárlók jártak jól. 

A beépített lámpa azonban furcsán 
kilóg a többi funkció közül, és 
használatát nem is ajánljuk, ha 
nincs nálunk tartalék akku, vagy 
nincs a közelben konnektor. Ezt le- 
számítva a JVC megmutatta, hogy 
az egyszerűség jegyében is lehet 
nagyot alkotni. A DVL100 talán 
nem néz ki olyan jó, mint a Pana- 
sonic terméke, de szinte minden 
más szempontból sokkal praktiku- 
sabb nála. pcF 


a tartós haszná- / 





er. Aa 
Magas képminőség, dea szí. L( 
k mintha tomfák lennének; 
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€ Panasonic 0 (1) 311 7492 
0 www.panasonic.hu 


És kép, de az automatika 
m tudott mit kezdeni " 
í háttérrel. 





€ Canon 
0 www.canon.hu 
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Pro és kontra 


7 Kicsi, könnyű és cool 
1/ Jó képminőség 
. Könnyű használni 
Gyenge akku 
Zsebbe nyúlós ár 









Pro és kontra 

Z Jó minőségű képek 

4/ Vakuval is használható 
Optikai képstabilizáló 
Műanyag burkolat 


! [TT 


[X Jókora 





[AZ VT üei 


z 800 ezer pixeles CCD 
v Könnyű, de masszív 


p v Beépített lámpa 


17 Demo mode 
X Mert ez műanyag 
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Adobe lilustrator 9 


Vajon az Adobe a reneszánszhoz tér vissza? Szerintünk ugyanis 
az Illustrator 9 az elektronikus rajzművészetek Leonardója. 


RENESZÁNSZ FESTMÉNYEKET SZAK- 
értők röntgensugarakkal vizs- 
gálták, hogy a felszín alá lássa- 
nak, ahol bizony néha találtak 
változtatásokat. 

Egy kiváló program készítése nem 
csak az időponttól függ. Ha más 
nem is, akkor a múlt nagy fes- 
töművészei őszintén tiszte- 
legnének az Illustrator ki- 
lencedik generációjának. 

Először ébredt rá 
az Adobe, hogy az illusztrá- 
cióknál is nagyon fontos 
az átlátszóság, így már használ- 
hatjuk egyes színekre vagy egész réte- 
gekre kiterjedően. Az Illustrator rétegke- 
zelése fantasztikus, az egészet az Adobe 
Photoshop-ból vették át, külsejével és 
működésével együtt. Valójában már na- 
gyon sok funkció működésében és meg- 
jelenésében visszaköszön a Photoshop, 
minden tekintetben olyan, mint az; 
mintha annak a vektorgrafikus verziója 
lenne. Más funkciók is átkerültek, bele- 
értve például az elhomályosítást (blur- 
ring). Van még néhány király árnyékoló 


SVG — mi ez? 


gyszerűen mondva az SVG a következő 

Flash. A World Wide Web Consortium 
(W3C) és partnerei fejlesztették ki, egy tel- 
jesen nyitott szabványa a vektoros képek- 
nek. A partnerek között olyan nagy neveket 
találunk, mint az Adobe Systems, IBM, Net- 
scape, Sun, Corel, Hewlett Packard és még 
sokan mások. Miközben mindazt tudja, amit 
a Flash, képes kezelni a kiterjeszthető leíró. 
nyelvet (eXtensible Markup Language - 
XML), az egymásba ágyazott stíluslapokat 
(Cascading Style Sheets - CSS) és a dinami- 
kus HTML animációkat. Jól hangzik? Vagy 
csak egyszerűen megpróbálják lerúgni 
a Macromedia Flash-t a magas lóról? 









Készítettünk egy szép szöveget és rádob- 
tuk a Photoshop-ból kölcsönvett árnyé- 
kotis. Ha ezt a fájlt kiexportálja valaki, majd 
megnyitja Photoshop-ban, akkor a szöveg 
a saját rétegén fog elhelyezkedni és ugyanúgy 
szerkeszthető, mintha ott készítettük volna. 
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vi) 


ETC 


Flash fájlformátum exportálása 















ISZ ESZ ÉT ZBET ő T 


A rétegek újfajta kezelése ugyanaz, 

mint a Photoshop-ban, megtaláljuk 
akis képeketis, hogy jobban emlé- 
kezzünk az egyes rétegek tartalmára. 


és fényesítő eszköz is. Ahhoz, hogy ezek 
a funkciók működhessenek, gyökeres 
változáson kellett keresztülmennie az II- 
lustrator-nak - pixelekkel dolgozik! En- 
nek van egy csomó előnye. A képpon- 
tokra épülő Photoshop szűrőket használ- 
hatjuk a vektorgrafikus képeinken is, ezt 
ugyan a CorelDraw már tudja egy ideje, 
de az Illustrator-ban újdonságnak szá- 
mit. (Nagy talány számunkra, hogy mi- 
ért odázzák tovább az elkerülhetetlent 
és miért nem integrálják egyetlen cso- 
maggá a programjaikat?) 


Flash GIF 

Jelen verziónál az Adobe talán a legtöb- 
bet az internet támogatásának tovább- 
fejlesztésén fáradozott. Nem nagy új- 
donság a webre készített GIF-képek tá- 
mogatása a vektorgrafikus programok- 
ban, de az Adobenak sikerült itt is hoz- 
zátennie a dologhoz ezt-azt. Az Illustra- 
tor mértékegysége már a képpont (pi- 
xel), a Pixel Preview funkció segítségé- 
vel mentés előtt is megnézhetjük mun- 
kánk eredményét. 

A GIF-ek kedvelői innentől kezdve 
menthetnek Flash, illetve a vadonatúj 
SVG formátumban is. Az SVG hasonlít 
a Flash-hez, de a HTML-ben szöveges 
parancsokkal rajzolja a képeket. Annak 





A Create Outlines opcióval a szöveget 

hajlított vektorokká konvertáltuk. In- 
nentől kezdve minden egyes betű különálló 
objektumként manipulálható. Söt az árnyé- 
kokis, így azokat külön kezelhetjük, eltün- 
tethetjük, átalakíthatjuk vagy bármi más. 


ellenére, hogy az SVG fejlesztése még 
csak most kezdődött, az Adobe abban 
bízik, hogy teljesen kiválthatja a Flash-t. 
Most az egyszer van valami az Illustra- 
tor-ban, ami máshol még nem található, 
de talán egy kicsit korábban is, mint 
kellene. 


Amivel a tehenek gyeplabdát 
játszanak 

Az Illustrator mindig is jó volt a külön- 
böző fájlformátumok támogatásában, s 
most hogy még újakat is találunk ben- 
ne, igazán nem tudjuk, hogy mi az, ami 
még hiányozhat belőle. Megtaláljuk 

az Acrobat (PDF) formátumot is, bár 
igen érdekes formában. Minden új //- 
lustrator fájl PDF formátumban mentő- 
dik (természetesen azért az .ai kiterjesz- 
tést is használhatjuk), így az ingyenes 
Acrobat Reader-ben bárki megnézheti. 
Ez csak az Adobe zsenialitását bizonyít- 
ja, továbbá arra utal, hogy talán ez lesz 
az új szabványos kimeneti formátuma 
az Adobe programoknak, akár a Photo- 
shop 6-nak is. Azért az feltűnt, hogy 

a kilences verzió fájljai majdnem há- 
romszor akkorák, mint a nyolcaséi. 

Az Illustrator funkcionalitásában 
mindig elmaradt a megjelenés mögött - 
ez a verzió már egyenértékű a Free- 
hand-del vagy a CorelDraw-val. Annak 
ellenére, hogy egy nagyszerű és kiváló 
rajzolóprogram, az Adobe nem kereszte- 
zi vele DTP programjainak eladását, va- 
gyis még most is csak egy oldalt szer- 
keszthetünk egy dokumentumban és 
nem tudjuk a szöveget körbefolyatni. 

A Freehand és a CorelDraw ezt a korlá- 


tot már átlépte, az Adobe, úgy látszik, 


[UA TETT Ül eÉ 
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egy kissé szűkmarkúan bánik a lehető- 
ségekkel. Tovább erősíti ezt a benyo- 
mást, hogy a clipart, illetve egyéb képek 
teljesen kimaradtak a csomagból, pedig 
az árába igazán belefért volna néhány. 

Mindent összevetve ez egy zseniális 
rajzolóprogram, kiváló képességekkel 
felruházva. Nagyon meggyőző az integ- 
rálódása a Photoshop-pal és a többi 
Adobe programmal. Sokat fejlődött 
a webes, a Flash és a PDF formátumok 
támogatása. Szégyen és gyalázat, hogy 
nem tudták néhány ingyenes képpel 
vagy a Photoshop butított verziójával 
vonzóbbá tenni. 

Ahogy a legtöbb művész, az Illust- 
rator is briliáns, ihletett lángelme, bár 
van néhány hibája. Leonardo helyett 
az Adobe inkább egy Jackson Pollockot 
hozott létre. PcF 





A Photoshop-használók felismerhetik a szövegen az ár- 
nyékeffektet - a csillagok pedig azt bizonyítják, hogy 
az Illustrator-ban nemcsak szövegre alkalmazhatjuk. 
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4 Vektorgrafikus Photoshop 
47 Kiváló webes funkciók 
1 Acrobat fájlformátum 
X Nincsenek DTP-funkciók 


Ha minden objektumot kijelölünk, ak- 
kor a Release to Layers paranccsal 
mindegyiket külön rétegre helyezhetjük. Ez 

egy kifejezetten hasznos lehetőség, ami 
még értékesebb, ha Flash formátumba sze- 
retnénk fájlokat exportálni. 





Itt az idő a Flash exportálásra. Az All La- 

yers to SWF Files parancs után minden 
objektum saját SWF-et hoz létre. Az All Layer 
to SWF Frames parancsra minden darab egy 
animáció részévé válhat. Sőt, az objektumok 
könnyedén Flash szimbólumokká is tehetők. 


internet Guard Doy 3 


Az interneten kószál néhány erkölcstelen, megbízhatatlan 
emberke, de ennek a védelmezőnek éles fogai vannak. 


EG FOGSZ LEPŐDNI, HA AZ INTERNETET 
úgy kezded el böngészni, hogy 
az Internet Guard Dog fent van 


a gépeden. Mi is meglepődtünk. Az első 
öt perc alatt a Guard Dog egy fél tucat 
site-nál figyelmeztetett bennünket, hogy 
az cookiekat (sütiket) akar küldeni a gé- 
pünkre. A cookiek olyan fájlok is lehet- 
nek, amik eltárolják a nevedet, jelszava- 
dat és akár azokat a címeket is, amiket 
előzőleg meglátogattál, majd legközelebb 
ezeket elküldik a site üzemeltetőjének. 
Ezeket a cookiekat nem azok az oldalak 
küldték a gépünkre, amiket megnéztünk, 
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TET zzt SZE KEZEKET 


€ Yes, tis ma only 
€ ros, always 


ESZ KEGENKEBI 


A Guard Dog minden esetben figyelmeztet, amikor 
egy program a modemünket szeretné használni. 





hanem a többiek próbálnak buzgón a sze- 
mélyes adataink nyomára bukkanni. Em- 
bere válogatja, hogy ez neki mennyire 
aggasztó. Általában csak nemkívánatos 
e-mailhegyek fognak elárasztani a sütik- 
nek köszönhetően. Ha a vinyódon fontos 
dolgok vannak, akkor elkezdhetsz keresni 
egy olyan programot, mint az Internet 
Guard Dog. 

A Guard Dog képes megvédeni min- 
ket a cookiekon kívül az internet más 
kellemetlenségeitől is. Különösen hasz- 
nos, ha szeretnénk megóvni gyermekein- 
ket azoktól a ,bizonyos" oldalaktól. 

A Guard Dog a listájában szereplő összes 
weboldalt letilthatja, sőt címek helyett 
kulcsszavakat is használhatunk. Szeren- 
csére nem kell másra bíznunk annak el- 
döntését, hogy mi jó a gyerekeinknek. 
Hozzátehetünk saját kulcsszavakat és sa- 
ját címeket a már meglévő listához. 

A Norton Internet Security 2000-et 
lepipálva a Guard Dog képes a webolda- 
lakon kívül az azonnali üzenetek és 
a chat ellenőrzésére. Ahogy a Norton, 
úgy a Guard Dog is tartalmaz vírusvédőt 
(a McAfee VirusScan-t), ami képes 
az e-mailek ellenőrz. . Ez a része na- 
gyon fontos, hiszen egyre több vírus 
próbál e-mailben terjedni. A Guard Dog 






























Szoftver 









Content Ratings 


Use Ratings to control what kind of content the user ís 
alloved to view, 













I 62 sex (1) 
"C— Nudity (1) 
65 Profanity (1) 
k 02 Orugs (1) 
02 occult (1) 
§ "62 Gamblina (11 El 
493 B 


You can import other Rating Systems into 
Internet Guard Dog 


s 
Ganz 


A Guard Dogtartalomszűrésével eltilthatod csibész kölykeidet a nemkívánatos oldalaktól. 
Szerencsére a lista szerkeszthető, úgyhogy lehetünk engedékenyebbek. 





képes az ActiveX programokat is meg- 
akadályozni abban, hogy átfésüljék 
a merevlemezünket jelszó és egyebek 
után kutatva, de azért ez kevésbé való- 
színű, mint az, hogy kapunk egy vírust 
levélben. 

Van azonban egy bökkenő. A Guard 


Dog rendelkezik néhány értelmes opció- 
val - például egy biztonságos tárolóhely 
a jelszavainknai 
tések tiltása -, de ha nem használod ál- 
landóan az internetet, akkor elsősorban 
egy vírusvédő programra van nagyobb 
szükséged. PcF 
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47  Bannerhirdetések blokkolása 


17 Chat- és weboldalak szűrése 
É v/ Figyelmeztet a cookiekra 
T5 JC Böngészés közben kissé frusztráló. 


Pentium, Win98 Hosszadalmas konfigurálás 
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MP3 Station Plus! 


Bosszúra szomjazva visszatértek az amatőr diszkósok, ahogy az eJgy 
meghaladta a technozenék korlátait és belépett az MP3-ak világába. 


AN HORDOZHATÓ MP3-LEJÁTSZÓD 
V vagy discmaned? Akkor való- 

színűleg van már olyan progra- 
mod, amivel a WAV- vagy CDA-fáj- 
lokat a mindenhol megtalálható, ké- 
nyelmes MP3-ba tömöríted. 

Azonban az MP3 Station Plus! 

minden dologra kényelmes megol- 
dást kínál és a meglévő programja- 
iddal is képes együttműködni. Jó 
fejlesztési lehetőséget kínál az eJay 
hívőinek is - a mixeket most már 
MP3-ban is tárolhatják -, emellett 
van benne egy szép, színes animáci- 
ós képernyő is, amit zenehallgatás 
közben bekapcsolhatunk. Ahogy 
az MP3 Station-ben, úgy a Plus! 


















Minden opció benne van, így megtalálhatjuk 
a megfelelő egyensúlyt méret és minőség közö 






verzióban is megtalálható az MP3 
Exchange program, amivel tisztán és 
gyorsan konvertálhatunk WAV-fáj- 
lokat MP3-ba. 

Az MP3 Station elsősorban listák 
készítésére jó, vagyis a kedvenc szá- 
mainkból különböző listákat állítha- 
tunk össze, függetlenül azok formá- 
tumától vagy helyétől. A fájlokat 
egy belső archívumban is kezelhet- 
jük, ami hasonlít a Windows Intéző- 
re, így nem kell végigböngésznünk 
a lemezünket a fájlok után. 

A listában ugyan kezelhetünk 
többféle fájltípust is, de nagyon egy- 
szerű az összetett fájlok MP3-ba 
konvertálása, ami minőségében is 
változhat, attól függően, hogy 
mennyi szabad helyünk van. Ezután 
készíthetünk audio vagy adat CD-t 
a fájlokból, vagy elmenthetjük és át- 
másolhatjuk őket a lejátszónkra. 

Ha nem akarjuk, hogy a számok- 
nak track], track2 stb. neve legyen, 
akkor csatlakozhatunk egy online 
adatbázishoz, ami képes beazonosí- 
tani a CD-nket. Nem igazán hasznos 
funkció, a Rolling Stones lemezün- 
ket nem is tudta felismerni. 

Az MP3 Station Plus! a zenehall- 











20 Future Beat 


Nem egyszerűen egy eJay utánzat, újabb dimenziókat 
nyit meg az amatőr lemezlovasok előtt. 


Z A KIEGÉSZÍTŐ NEM FŐZ KÁVÉT, 
E nem olvas fel nekünk verse- 

ket. Nem, ennek az egyébként 
átlagos programnak az igazi 
vonzerejét az jelenti, hogy plusz 
akusztikai élményeket képes 
a szokványos hangkártyánkból és 
hangfalunkból kicsikarni. 

Kompatíbilis az A3D-vel és 
a DirectSound-dal, 64 csatorná- 
nyi hangot használ, a legtöbb 
processzorhoz és hangkártyához 
tartalmaz egy csomó beépített 
optimalizálást. 

A 3D Future Beat tökéletesen 
integrálódik Windowsunkba, 
húzd-és-ejtsd módszerrel bármi- 





A zeneszerző rész segítségével egyszerű- 
en írhatunk saját zenéket. 
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lyen megnyitott ablakból áttehe- 
tünk WAV-fájlokat bármelyik 
csatornába. Így könnyebben dol- 
gozhatunk a saját hangmintáink- 
kal, de egy kissé esetlenül jön ki 
a dolog, amikor egy fájlt kere- 
sünk, ugyanis legtöbbször köny- 
nyebb a programon belül keres- 
ni, mint egy háttérben megnyi- 
tott ablakból húzogatni a fáj- 
lokat. 

A program központi kezelőfe- 
lületével élő hangokat is kever- 
hetünk egymásra az egérgomb 
vagy valamelyik billentyű meg- 
nyomásával. Aki jobban szeret 
előre kitalált terv szerint dolgoz- 
ni, az a Track Editor segítségével 
szerkesztheti a zenéit, itt lehet 
állítani, változtatni az egyedi 
hangok méretét. A hangokat kis 
hullámok jelképezik. A legna- 
gyobb probléma a programmal, 
hogy a 3D-s effektusokat csak 
lejátszás közben tudjuk használ- 
ni, szerkesztés közben nem. 

Nagyon jó kis keverő cuccot 
kapunk a programmal, kitűnő le- 
játszási képességekkel, bár a fe- 
lülete nem éppen ésszerű, és túl 





Az animációkat nézhetjük teljes képernyős üzemmódban is. Hát nem éppen egy Ministry of 


Sound parti, de mit vársz egy ilyen programtól? 


gatási vagy -készítési szokásainkat 
ugyan nem változtatja meg alapj. 
ban, de ettől még egy megbízható és 
komplett programcsomag. A külön- 
böző formátumok közötti konvertá- 
lás ideje elfogadható, a rögzítési és 
lejátszási minőség nagyon jó, a léte- 


bj eg BT 
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ző eJay fájlok támogatása pedig 
egyenesen isten áldása azoknak, 
akik szeretnék a saját szerzeményei- 
ket az interneten publikálni. Szeren- 
csére, nekünk többieknek nem köte- 
lező ezeket letöltenünk... pcF 
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47 Minden megtalálható benne 
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Future Beat 30 


It ÉS És 


47 eggy fájlok kezelése 
v/ Egyszerű fájlkezelés 
AX Lehet, hogy van már hasonlód 
X Nem tud fájlokat szerkeszteni 





Ezen a gótikus sci-fiből menekült felületen egyetlen gombnyomással élőben lehet zenét keverni, sőt 
van egy praktikus radar is, amivel minden támadó szándékú protontorpedót időben észrevehetünk. 


sok hangot sem adnak mellé. 
Nem annyira könnyű használni 
ugyan, mint a piacon lévő más 
egyszerű programokat, de a han- 
gok pozicionálása igazán érde- 
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kessé teszi. Amint ráérez az em- 


ber a programra, azonnal kide- 


rül, mennyire sokoldalú. pcF 


EE 


47 30 vezérlés 


€ Techland 
0 www.techlandsoft.com 
ojat 
P200, 64Mb, 3D hangkártya 





4/ Beépített WAV-szerkesztő 
4/ Zeneszerző modul 
.X Néhány effekt csak élőben 
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Fly. By Night: 





SOITGSM 


Bárhol lehetsz a világon, 
az internetet mindig 
elérheted. 


MIKOR KICSOMAGOLOD A SOFTGSM 
A modemet, első gondolatod 

az lesz, hogy talán kifelejtették 
a lényeget a dobozból? Találsz egy 
kábelt a COM-porthoz, egy floppyle- 
mezt és... Hát, mindössze ennyit. Hi- 
szen, mint azt a neve is sugallja, ez 
egy olyan modem, ami csak szoft- 
verből áll. Ezt tartalmazza a floppy, 
a kábel pedig a mobiltelefonod csat- 
lakoztatásához kell. 

A gyatra 300-9600 bps átviteli 
sebességgel ugyan nem fogsz 
a neten Ouake 3-at játszani, de 
a program nem is erre készült. A do- 
log lényege az, hogy legyél akárhol 
is a világon, a mobilodat a PC-dhez 
csatlakoztatva hozzáférhess az in- 
ternethez. Innen kezdve e-mailez- 
hetsz, SMS-eket küldhetsz az inter- 
neten keresztül. 

Kedvcsinálóként, vagy egysze- 
rűen csak azért, hogy a floppy ne 
maradjon félig üresen, a SoftGSM- 
hez néhány extra szoftver is jár. 
Ezek között van egy SMS-eket küldő 
és fogadó alkalmazás, valamint egy 
telefonkönyv-manager. 





a 
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Shine: 





Read phonebook E) 
To which phonebook do you wish to read? 





Which storage - 
(7 Phone memory 
€C SIM-card 


How do wish to store it 
e 
c 


OK Cancel 


A SoftGSM-hez jár egy SMS szoftver és 
egy telefonkönyv-manager. 


Mobiltelefont azonban már ma 
is lehet kapni beépített szoftvermo- 
demmel, közel azonos árért. Egy 
éven belül pedig olyan elterjedt lesz, 
mint ma az LCD képernyő. 

De ha addig is tovább akarod 
bővíteni meglévő hardvered lehető- 
ségeit, ez egy remek alkalom. pcF 
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McAfee Virus$Scan 5.0 


A soha nem látott mértékben elszaporodó potenciálisan 
halálos kimenetelű vírusok terjedésének korában érde- 
mes kipróbálni a legújabb antibiotikumot. 


ÍRUSOK. AZ INTERNETNEK HÁLA, 
V ma több és veszélyesebb vírus 

létezik mint valaha. Megbújnak 
az e-mailekben, a hálóról letöltött 
fájlokban várakoznak a támadáshoz 
alkalmas időpontra. 

A VirusScan most egy olyan 

programcsomagot kínál, amelyik 
a rendszer és az e-mailek figyelése, 
internetszűrők és más hasznos mo- 
dulok révén sok vírus számára jelent 
végső megoldást. Ez már önmagában 
is elég lenne, de a VirusScan ezen 
túlmenően széles választékban nyújt 
kiegészítőket és beállítási lehetősége- 
ket. A munkát egy továbbfejlesztett 








Rengeteg az opció, de ezzel a felülettel 
a kezelésük kényelmes. 





képernyőfelület, valamint a beállítá- 
sok során nagyon hasznosnak bizo- 
nyuló varázsló könnyíti meg. 

A VirusScan ötödik verziójának 
egy másik jelentős új Emer- 
gency Disk Wizard segít egy élet- 
mentő rendszerlemez elkészítésében, 
ami jól jöhet egy összeomlás utáni 
bootolás során. A próbák során 
a VirusScan 5.0 sikeresen azonosí- 
totta a Melissa legújabb változatát, 
és ami még fontosabb, a megátalko- 
dott Back Orifice-t is. 

Sajnos azonban a legjobb vírus- 
ölő program is hamarosan újabb fris- 
sítésre szorul. PcF 
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Szó? Beszéd! 


Próbák és Tesztek 
Szoftver 





Vesszen az ínhüvelygyulladás és a kéztövi szindróma, éljen a cserepes száj és a kiszáradt 
torok! Három új beszédfelismerő szoftvert teszteltünk. 


OWERTY-BILLENTYŰZET MÁR NEM 
mai gyerek - afféle őskövület- 
nek számít a mai számítógépes 
perifériák között. A gépelés 
nem a leggyorsabb módja 
az adatbevitelnek, mi több, az első mai 
rendszerű klaviatúrák éppen a minél las- 
sabb munkát szolgálták (hogy ne akadja- 
nak össze szüntelenül a billentyűk). A ha- 
gyományos billentyűzet megérett a nyug- 
díjazásra, és már legfőbb ideje, hogy a be- 
szédfelismerő szoftverek széles körben tért 
hódítsanak. E programok révén azok is 
szöveggé alakíthatják gondolataikat, akik 
nem tanultak meg gépelni, vagy rendsze- 
resen órákat töltenek el azzal, hogy a so- 
ron következő betűt keresik. 
Korábban az volt a probléma, hogy 


a beszédfelismerő szoftverek csak ritkán 
feleltek meg azoknak az elvárásoknak, 
amelyek a doboz hátát elolvasva bennünk 
támadtak. Hiába szoktattuk őket jó né- 
hány órán át a saját kiejtésünkhöz, 

a szoftver továbbra sem értette meg, amit 
mondani akartunk. Ráadásul a fejlesztések 
érthető okokból egyelőre főként az angol 
nyelvre koncentrálnak, vagyis a magyarul 
is értő, jól használható beszédfelismerő 
szoftverek még váratnak magukra. 

A beszédfelismerésre képes progra- 
moknak van néhány nehezen érthető sa- 
játsága. A legfontosabb közülük talán 
az, hogy miközben egyesek gond nélkül 
használják őket a legbonyolultabb szöve- 
gek átírására, addig mások egy mese- 
könyvet sem tudnak gond nélkül számí- 


tógépre vinni velük. Utóbbi esetben saj- 
nos órákig tartó kísérletezés következik: 
hiába jó minőségű az általunk használt 
mikrofon, kínosan ügyelni kell arra is, 
hogy mindig megfelelő szögben és távol- 
ságban legyen tőlünk, továbbá hogy ne 


beszéljünk se túl hangosan, se túl halkan. 


Szóval, nehéz ügy. 

A legújabb beszédfelismerő progra- 
mok szerencsére sok terhet vesznek le 
a vállunkról azzal, hogy minden eddigi- 
nél kifinomultabb engine-t használnak, 
és átíráskor a szövegösszefüggést is fi- 
gyelembe veszik. A szoftverek egyre na- 
gyobb , találati aránnyal" büszkélkedhet- 
nek, és már nem kell az egész hétvégét 
a betanításukkal töltenünk. Az egyszerű 
diktáláson túl ráadásul akár az egész PC- 


nket is irányíthatjuk a segítségükkel. 

A beszédfelismerő szoftverek talán 
a fogyatékkal élők mindennapjait köny- 
nyítik meg leginkább. Ha valakinek nem 
jó a látása vagy nehezen mozgatja a ke- 
zét, egyszerűen lediktálhatja a szöveget 
a gépének, majd visszaolvastathatja 
az eredményt. 

Problémák azért még vannak: a töké- 
letesen működő beszédfelismerés egyelő- 
re csak a filmekben létezik, de az előjelek 
nagyon is biztatóak. Az általunk tesztelt 
három program hatalmas előrelépést mu- 
tat a korábbi verziókhoz képest. Igazából 
most jött el az az idő, amikor mindenki- 
nek nyugodt szívvel ajánlhatunk egy 
ilyen programot a billentyűzet kiegészí- 
tésére, vagy éppen felváltására. ; 
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Szolgáltatások 





A FreeSpeech leginkább remekül 
használható trackball-mikrofonjával 
nyújt többet a másik két programnál, 
amely ugyanúgy használható, mint 
azok a diktálógépek, amelyeket 

az amerikai filmekben látható cégve- 
zetők hordoztak magukkal. Az IBM 
megoldása szakít a beszédfelismerés- 
hez eddig használt (a ViaVoice-hoz 
és a VoiceXpress-hez is mellékelt) 
headsettel, de nem biztos, hogy min- 
denki örömére. A FreeSpeech mind- 
két riválisánál kisebb mellénnyel 
végzi a dolgát, a szolgáltatások szá- 
ma alapján azonban nem lehet 
okunk panaszra. A szokásos diktálá- 
son és hangvezérléses irányításon kí- 
vül a program arra is képes, hogy át- 
íráskor a szövegösszefüggést is figye- 
lembe vegye. Kérésre a meglévő do- 
kumentumainkat is átnézi, megke- 
resve az általa nem ismert szavakat. 


Ha valaki nem elégszik meg azzal, 
hogy a ViaVoice beépített Speech- 
pad-jének diktálja a mondandóját, 
bármilyen más programot is vá- 
laszthat, a Word-től kezdve egészen 
a mIRC-ig. A program 100 ezer 
szavas (angol) szótárral dolgozik, 
amely egészen 164 ezerig növelhe- 
tő. A munkát még egy 260 ezres se- 
gédszótár is segíti, de a listát egyéni 
szavakkal tovább bővíthetjük. 

A ViaVoice leghasznosabb tulaj- 
donsága az ún. Natural Language 
Commands-technológia. Ez annyit 
jelent, hogy bátran használhatunk 
összetettebb parancsokat (pl. Jelöld 
ki az utolsó mondatot! vagy Csinálj 
két hasábot a dokumentumból!) 

a program megcsinálja, amit mon- 
dunk neki. A lényeg, hogy szinte 
mindent el tudunk végezni kizáró- 
lag hangvezérléssel, sajnos egyelő- 
re csak angolul. 


A VoiceXpress-t a világ egyik legismer- 
tebb beszédfelismeréssel foglalkozó cége 
fejleszti, így nagy várakozással láttunk 
neki a tesztelésnek. A ViaVoice-hoz ha- 
sonlóan a VoiceXpress is eszközsávot 
használ a legfontosabb funkciók 
összegyűjtésére: itt az egyszerű diktálás- 
tól kezdve a gépünk teljes hangvezérlé- 
séig minden beállítható. A ViaVoice-ra 
emlékeztetett az is, hogy a program 
igencsak falja a memóriát. Diktáláskor 
választhatunk, hogy a beépített Xpress- 
Pad-et vagy saját szövegszerkesztőnket 
használjuk, a hangvezérlés pedig egé- 
szen odáig terjed, hogy parancsszavak- 
kal indíthatjuk el kedvenc programjain- 
kat. Tetszett a mikrofonhangoló szolgál- 
tatás is, a leghasznosabbnak mégis azt 

a funkciót találtuk, amelynek révén 

a magnószalagra rögzített mondandón- 
kat a hangkártyán keresztül bármikor 
visszajátszhatjuk a gépnek. 







ő ZSZ 
zs Tépésel 

Az igazság az, hogy a FreeSpeech-et 
egész egyszerűen elfelejtettük betaní- 
tani. Pontossága így talán még meg- 
győzőbb, hiszen ebben az esetben ki- 
zárólag a saját szótárára támaszkodva 
válogatja ki a szavakat. Betanítás 
után tovább javul a találati arány, 
amely így sokkal jobb, mint a Via- 
Voice esetében. A headsetet leváltó 
SpeechMike csakugyan sokat javít 

a program kezelhetőségén. Különösen 
az a tulajdonsága tetszett, hogy segít- 
ségével ide-oda ugrálhatunk a doku- 
mentumban, és lecserélhetjük a rosz- 
szul felismert szavakat. Egészében 
véve a FreeSpeech kitűnőre vizsgá- 
zott, és sokkal kevesebbet okvetetlen- 
kedett, mint az IBM terméke. 





Ha a ViaVoice-ot betanítás nélkül rögtön 
munkába állítjuk, mindkét másik program- 
nál jobb eredményt érhetünk el, ám ha en- 

nél is többre vágyunk, és erőfeszítéseket te- 
szünk a saját hangunk minél pontosabb fel- 
ismertetése érdekében, érdekes módon akár 
5004 alá is csökkenhet a program teljesít- 





ménye. A szövegértés viszont jól működik: 
a program remekül megérezte, hogy a ha- 
sonló hangzású angol szavak közül melyi- 
ket akarjuk használni. Ha az IBM-nek sike- 
rülne javítani a betanítás hatékonyságán, 
egy rossz szó sem érhetné a programot. 








Akár a beépített SpeechPad-et, akár a Word-öt hasz- 
náljuk, a ViaVoice azonnal készen áll a munkára. 


A használatba vétel után hamar kide- 
rült, hogy a VoiceXpress mindkét ve- 
télytársát jócskán maga mögött 
hagyja. Ha betanítás nélkül használ- 
juk, nem kapunk a ViaVoice-hoz 
mérhető eredményeket, ám ha szá- 
nunk erre is némi időt (és felolvassuk 
a roppant szórakoztató szövegeket), 
bármilyen diktálási feladatra remekül 
használhatjuk a programot. A Voice- 
Xpress igyekszik tanulni a hibáiból, 
így ha valamit elrontott, még egyszer 
csak a legritkább esetben vétette el 
ugyanazt. A szövegösszefüggés elem- 
zése szintén hatékony, így a Voice- 
Xpress a nyakatekert mondatokkal is 
könnyedén megbirkózik: tíz esetből 
kilencszer helyesen döntött arról, 
hogy a hasonló hangalakú szavak kö- 
zül melyiket akartuk mondani. A 
végeredmény tehát több mint megfe- 
lelő, ráadásul idővel egyre jobb lesz. 


EGY ULT! 


A Philips tervezőgárdájának ezen 
a téren még sokat kell erősítenie. 
Bár a FreeSpeech-nek legalább 
annyi szolgáltatása van, mint 

a konkurenciának, ezek gyakran 
lehetetlen helyeken, a fontosabb 
kezelőszervektől távol találhatók. 
Egy új szó felismertetéséhez előbb 
a Settings-ig kell elvergődnünk, 
ahol megint csak több kattintás 
után érjük el célunkat. A mikrofon 
azonban sok mindenért kárpótol: 
tervezése olyan, hogy a teljesen 
kezdők is hamar belejöhetnek 

a diktálásba, ráadásul így a ké- 
nyelmetlen headsettel sem kell 
bajlódni. Jó ötlet, hogy a mikrofon 
az egér egyes funkcióit is átveszi. 





A ViaVoice szolgáltatásai a Voice- 
Centre-en, ezen a Windows tálcája 
fölött ülő eszközsávon keresztül 
érhetők el. Itt hangolhatjuk, illetve 
kapcsolhatjuk be a mikrofonunkat, 
itt változtathatjuk meg a diktálás 
módját és a súgót is itt találjuk. 

A viszonylag sok helyet foglaló 
VoiceCentre-et szerencsére az óra 
mellé is letehetjük, sőt az egyes al- 
kalmazásokban menüpontot is csi- 
nálhatunk belőle. A betanítás 

a többi programhoz hasonlóan itt 
is nehézkes, bár tény, hogy a Súgó 
remek, és egy külön CD-n videók 
alapján is elsajátíthatjuk a haszná- 
latot. Nagy kár azonban, hogy 

a program időnként kéretlenül is 
tanácsokat ad, többnyire teljesen 
feleslegesen. Ez a funkció szeren- 
csére kikapcsolható. 


Egy valami nagyon nem tetszett: 
ha nem az XpressPad-et, hanem 
egy másik szövegszerkesztőt hasz- 
nálunk, nehézkessé válik a javítás, 
mivel az erre szolgáló ablak sok- 
szor egyszerűen eltűnik, ha írni 
akarunk bele valamit - ráadásul ez 
a jobbik eset, mivel a Word eseté- 
ben gyakran meg sem jelenik. 

A program kezeléséhez használt 
parancsszavak sokkal kézenfek- 
vőbbek, mint a versenytársak ese- 
tében, így a diktálás és gépünk 
hangvezérlése is jóval egyszerűb- 
ben elsajátítható, mint pl. a Via- 
Voice-nál. A program nyomtatott 
dokumentációja kissé vérszegényre 
sikerült, de a beépített Súgóval és 
mozgóképes útmutatókkal a leg- 
több probléma így is könnyedén 
megoldható. 


Teljesítmény 


Egy beszédfelismerő program eseté- 
ben a legfontosabb a pontosság, már- 
pedig a FreeSpeech-nek ebből 

a szempontból nincs mit szégyenkez- 
nie, függetlenül attól, hogy azonnal 
munkába állítjuk, vagy nekikezdünk 
a betanításához. A beszédfelismerés 
hatékonysága megegyezett azzal 

az eredménnyel, amit egy tapasztalt 
VoiceXpress-es felhasználó produkál, 
ám a Philips termékével kevésbé ha- 
tékonyan tudjuk hangos parancsok 
révén vezérelni a PC-nket. 

A FreeSpeech azonban kevesebb me- 
móriával is beéri, mint vetélytársai, 
vagyis régebbi gépeken jobb ered- 
ményt érhetünk el vele. Diktálás köz- 
ben a szavak alig néhány milliszekun- 
dum késéssel jelennek meg a képer- 
nyőn, ha pedig valamit javítani sze- 
retnénk, a SpeechMike-on lévő keze- 
lőöszervek megkönnyítik a munkánkat. 


Tesztgépünkön - Dual P433, 348 Mb 
RAM - a program kiválóan futott. 

A megcélzott teljesítményszint rá- 
adásul finomhangolható, vagyis jó 
gép esetén külön erőforrásokat tu- 
dunk felszabadítani a felismerés pon- 
tossága érdekében. A minimális 
rendszerkövetelmény P233 és 48 Mb 
RAM, de a folyamatos munkához ta- 
pasztalataink szerint legalább egy 
jobb PII-es processzor és 128 Mb 
RAM kell. A beszédfelismerés hatal- 
mas megterhelést jelent a gépünknek, 
hiszen az általunk kiejtett hangokat 
villámgyorsan kell szavakká alakíta- 
ni. Ha nincs elég memória a gépünk- 
ben, a program ,lemarad", vagyis a 
mondandónk csak 5-10 mp-es késés- 
sel jelenik meg a képernyőn. A szük- 
séges számolási teljesítményt jól mu- 
tatja, hogy néha még az egyébként 
meglehetősen gyorsnak mondható 
tesztgépünk sem bírta szusszal. 


A VoiceXpress beszédfelismerési tel- 
jesítménye meglehetősen jónak 
mondható: a kiejtett szavak szinte 
azonnal megjelennek a képernyőn. 

A ViaVoice-hoz hasonlóan itt is beál- 
líthatjuk, hogy a sebességre vagy 

a pontosságra akarjuk-e helyezni 

a hangsúlyt, így egy high-end PC 
számítási teljesítményét is kihasznál- 
hatjuk. A program memóriaéhsége 
azonban némi aggodalommal töltött 
el minket: működés közben a VoiceX- 
press 84 Mb-ot , falt" fel. A beszéd- 
felismerés kemény dió, és ezért sem 
az IBM, sem az LetH vagy a Philips 
nem kárhoztatható. Be kell látnunk, 
hogy legalább PII-vel és egy jó adag 
memóriával kell rendelkeznünk ah- 
hoz, hogy gördülékenyen, és legfő- 
képp magas találati aránnyal dolgoz- 
zanak a hasonló feladatokat végző 
programok. 


Végszó 


A FreeSpeech majd minden szempont- 
ból kiemelkedő, és különösen azokon 
a területeken szerepelt jól, ahol az ef- 
féle programoktól meggyőző teljesít- 
ményt várunk. A SpeechMike ragyogó 
újítás, hiszen a legtöbben még mindig 
szivesebben beszélnek mikrofonba, 
mint headsetbe. A mikrofonon lévő 
kezelőszervek óriási segítséget jelente- 
nek. A FreeSpeech mindenkinek ajánl- 
ható, de főként a régebbi gépek tulaj- 
donosai járnak jól vele. 























A FreeSpeech-hez mellékelt mikrofon 
egérként is használható. 


Az IBM rengeteg funkciót épített 

a ViaVoice Pro-ba. Nem túlzás azt 
mondani, hogy a program teljes 
értékű beszédfelismerő interfésszel 
bővíti ki a Windowsunkat. A fel- 
használók többsége azonban azért 
veszi meg a ViaVoice-ot, hogy dik- 
tálni tudjon a Word-nek, ám 

a nagy erőforrásigény és az ala- 
csony találati arány is itt ütközik 
ki leginkább. A ViaVoice pontos- 
sága természetesen nagyban függ 
egyéni diktálási képességeinktől. 
Valószínűleg rengeteg elégedett 
felhasználója van a programnak, 
mi ellenben egy idő után számot- 
tevő romlást tapasztaltunk a pon- 
tossági arányban, márpedig épp 

az ellenkezőjének kellett volna tör- 
ténnie. A ViaVoice tehát sokrétű 
program, ám ügyelni kellett volna, 
hogy ez ne váljék a minőség Klárá- 
ra, bocsánat, kárára. 


Tesztünknek egyértelműen a Voice- 
Xpress a győztese. A program talá- 
lati aránya meglepően magas, kü- 
lönösen ha a betanításra is szánunk 
egy kis időt. A végső értékelésnél 
sokat nyomott a latban, hogy egye- 
dül az LEtH programja volt képes 
tanulni a hibáiból. A VoiceXpress 
rengeteg szolgáltatással bír, de ak- 
kor sem csalódunk benne, ha pusz- 
tán diktálásra használjuk. Haté- 
kony és gyors: egyszóval profi. RcF 
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Az VoiceXpress interfésze az eszköztáron kí- 
vül hangos parancsszavakkal is irányítható. 
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Próbák és Tesztek 
Szoftver 





A FreeSpeech sokkal kevesebb memóriá- 
val is beéri, mint másik két versenytársa. 





ConText Tuner 
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Conte Tner 





Manny edomsaton 
Language Engh UK 
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A Philips terméke kérésre végignézi a do- 
kumentumainkat, és megvizsgálja, hogy 
tudná növelni a felismerés hatékonyságát. 
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Pro és kontra 






47 Pontos beszédfelismerés 
47 Régebbi gépeken is jól fut 

47 Az egész PC-t irányíthatjuk vele 
4 SpeechMike 

X Az interfész jobb is lehetne 


A beállítások között nézelődve döbbentünk 
csak rá, hogy a FreeSpeech-et igazából be 
sem tanítottuk. 
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Ovisviee] 0 . cc Cick Microphone to talk 





Mindhárom program eszközsávot használ, 
de az IBM-é sikerült a legjobban, még ha 
körülményes is konfigurálni. 





All Commands - Search 





User Andy Huáchason 
Vocatadary Cortina: General Dictabon 

TT List dctaion wordz only. 

Toteoord a pronunciabon, reltet the word and cikk. Tran 
Toremove a selected word. etek Delete. 
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Grace 3 
X Grace - I want to live Rollo and Sister 

Grace I want to live 

Help 

Help me with Recognition Problems 

HiColor 16 bit 








Rengeteg szolgáltatást nyújt, de a találati 
aránya érdekes módon egyre romlik. Soká- 
ig tart, míg megtanuljuk jól használni. 


UIGVNTH A e TETT 19) 
Edition £104 (a.45000F0 


€ (1) 382 5500 


Pro és kontra 


A ViaVoice-nak mondhatunk bármit, min- 
dent képernyőre vet. Ha viszont káromko- 
dunk, elpirul, és makogni kezd. 
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4 Sokféle funkció 
47 Teljes hangvezérlés Windowsban 


4/ Jól használható Súgó 
X Magas erőforrásigény 





A program eszközsávjában három üzem- 
mód közül választhatunk: dictation, 
dictation/command és command-only. 





A VoiceXpress számos eszközzel segít ab- 
ban, hogy a hangfelismerés a lehető legha- 
tékonyabban történjék. 


VoiceXpress Professional 4 Pro és kontra 
4 Gyors 
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Az L8H programjában lévő, a betanításhoz 
használt szövegek sokkal érdekesebbek, 
mint a másik két program mondatai. 
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1 Pontos 


4/ Jól tanítható 
4 Teljes hangvezérlés 
NEMI X Nehézkes hibajavítás 
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.Próbák és Tesztek 
Kicsiknek, nagyoknak 





A GÖRÖG MITOLÓGIA 


Virtuális utazás az ókori legendák birodalmába - vagy inkább villámlátogatás? 


ÜLÖNÖS ÉRDEKLŐDÉSSEL KEZD- 
tem bele A Görög Mitológia 
CD-ROM alaposabb szemre- 
vételezésébe, több okból ki- 
folyólag is. Egyrészt a téma 
maga is vonzó - mindig érdekelt ennek 
a csodálatos népnek a kultúrája, külö- 
nös tekintettel a mondavilágra, az iste- 
nek és halandó hősök történeteire. 
Rengeteg alkotót megihletett már 
az állandóan civakodó, néha már-már 
gyerekes görög istenek világa, számta- 
lan film, regény és az utóbbi időben 
még számítógépes játék is (a kissé ha- 
lovány /nvictus) készült a regék alapján 
- most már csak a mexikói szappan- 
opera feldolgozás várat magára. A téma 
tehát remek, és multimédia feldolgo- 
zásra is különösen alkalmas, a számos 
szereplővel, egyedi történetekkel, hely- 
színekkel, tárgyakkal és mindent átható 
mágiával, 

A CD már külsőre is igényes kívite- 
lezést sugall, a doboz fülszövege pedig 
mindazt ígéri, ami a görög mitológia 
iránt érdeklődök számára fontos lehet: 
a programban szerepel a görög törté- 
nelem, az istenek és hősök történetei, 
és a görög írás kialakulása is, mindez 
látványos képanyaggal gazdagítva. 

Ilyen felvezetés után meglehetősen 
komoly elvárásokkal indítottuk el 
a programot. A CD rövid animációval 
indul, majd a főmenü fogad. Szép ter- 
vezés és látványos kivitelezés jellemzi 
az oldalt, a sarokban még animált víz- 
felületet is találunk. Eddig meglehető- 
sen meggyőző a dolog. A bevezetés 
gyors átfutása után Az istenek világa 
menüpontot választva jutottunk el 
a mitológiai részhez. Újabb példásan 
kidolgozott oldal következett, az eddig 
tesztelt programok közül valóban csak 
kevésnek volt ennyire hangulatos, egy- 
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MérosSZTÖRTÉNETEK 





Mutatós főmenü, animált tengerrel és mennydörgő gombokkal. 


szerűen, de stílusosan tervezett kezelő- 
felülete. A bal oldali menü viszont kissé 
hiányosnak tűnt, sok isten még csak 
megemlítve sem volt a választható 
pontok között. A leírások ugyanúgy na- 
gyon kevésnek tüntek az egyes témák- 
ról, egyik sem volt több rövid, szöveges 
összefoglalásnál. Apróság, de az egyik 
gépen a görgetősáv nem működött, 
csupán az egér görgőjével lehetett tal- 
lózni az egyébként nem túl nagy számú 
sor között. 

A szövegben valóban szerepeltek il- 
lusztrációk, a témához kapcsolódó 
klasszikus alkotások: szobrok, festmé- 
nyek. Ezeket egy kattintással nagyban 
is meg lehetett nézni, de itt a multimé- 
dia rész meglehetősen véget érni lát- 
szott. Egy érdekes oldallal azért talál- 
koztunk, nevezetesen az istenek család- 
fáival. Ebben elég aprólékosan össze- 


Parszavsz KaLatáJal 
TAATALOSZ 
HA 
Pelorsz 45 HrrosaAda 
Szisztrkosz 
fé AAS 
ECLLROPKOATÁSE KALAAJAL 
si 
falás 


Ötsirvsz 
A iméal rá 


Eközben Parisz az istennők és Hermész 
megjelenésének — napja óta —— egyre 
türelmetlenebbül gondolt Aphrodíté ígéretére, 
Egy napon útnak indult, s a sors az akhájok 
földjére — vezette; Út közben találkozott 
Kasztórral és Polüdeukésszel, akik bemutatták a 
messze földön híres fejedelemnek Meneláosznak 
és asszonyának, Helenének. Midőn Parisz 
megpillantotta — a — szépséges Helenét, 
megértette, hogy isteni sugallat vezérelte 
Spártába, Az asszony szívében is szerelem 
gyűlt, -Aphrodíté elfeledtette vele urát, 
Meneláoszt, akinek ezidőtájt Krétán volt dolga. 


szedésre került, hogy ki, kivel, milyen 
utódokkal gazdagította a görög pante- 
ont. Az ábrát áttekintve kiderülhet, 
hogy itt bizony mindenki kavart min- 
denkivel, az időnként képbe belépő ha- 
landók (különösen a szebbik nem képvi- 
selői) pedig még tovább fokozták a ge- 
nealógiai káoszt. Mindazon informáci- 
ók, melyek a regékben, az egyes istenek 
cselekedeteit bemutató mondákban 
előfordulnak, itt kellemesen szintetizált 
formában alkotnak egységes egészet. 
Mindezek után kissé kiábrándultan 
néztünk bele a történelmi részbe, de ez 
sem hozott pozitív meglepetést, alig 
néhány begépelt oldal, egy térkép és 
agi ABC volt az egész fejezet. 
A hősök történeteit bemutató egység 
szintén elég soványka volt, ugyanolyan 
összefoglaló jellegű, rövid leírásokkal, 
mint amilyeneket az istenek világánál 
láthattunk. Valamivel hosszabb rész 





tárgyalta a Trójai háborút és Odüssze- 
usz kalandjait, de ezek sem voltak sok- 
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Az Istenek születése két oldalon, kísérő il- 
lusztrációkkal. 


kal részletesebbek egy tankönyvi össze- 
foglalásnál. 

Különös egy CD ez. A megjelenést 
tekintve mindenképp élen járó, szépen 
kidolgozott képernyőkkel, menükkel, vi- 
szont az egész produkció meglehetősen 
üres. Igaz ugyan az az általános elv, 
hogy a képernyőről kevésbé kényelmes 
olvasni, így az információt inkább tö- 
mörebb formában célszerű egy hasonló 
programban átadni, de ilyenkor a szö- 
veget a számos képi, zenei és videó ál- 
lománnyal színesítve lenne jó viszont- 
látni, hogy a bemutatott téma mélysé- 
ge azért ne vesszen el. Sajnos itt ezek 
a kiegészítések is meglehetősen szűken 
mértek, a program alig néhány óra 
alatt átfutható, és nem kinál többet 
egy 60-80 oldalas könyvnél. Igaz 
ugyan, hogy az összefoglalás sok infor- 
mációt tartalmaz, tehát ha valakinek 
csak áttekintő képre van szüksége, 
esetleg szeretne egy kissé ostoba TV- 
vetélkedőn villogni, annak elegendő 
lesz. Szórakoztatni viszont annyira nem 
szórakoztat, és az általánosságoknál 
nem kinál többet. Egy ilyen témájú 
anyagnál vagy sokkal mélyebb informá- 
ciókat kellene tartalmaznia a korong- 
nak, vagy ezt a kevés alapot lényegesen 
játékosabb, szórakoztatóbb módon át- 
adnia. Nem használják ki például a hi- 
pertext nyújtotta lehetőségeket sem, 
bár legalább tárgymutató a rendelkezé- 
sünkre áll a gyorsabb kereséshez. 

A mutatós külsővel együtt is kissé 
csalódás ez az anyag - kár érte, mert 
a kivitelezés valóban kellemes, és a té- 
ma is nagyon vonzó. A tartalom azon- 
ban felszínes és kevés, hiába a sok feje- 
zet és könnyen áttekinthető képanyag. 
PcF 


A szerelmesek titokban Trójába hajóztak. Ez pedig súlyosan sértette 
Meneláosz büszkeségét, Elment Műkénébe testvéréhez, Agamemnónhoz. 
és a segítségét kérte. Műkéné királya azt tanácsolta, először próbáljon 
megegyezni Trója urával, Priamosszal, s csak utána fenyegesse meg 
háborúval, Priámosz és a trójaiak eszét Athéné és Héra, a két sértett 
istennő megzavarta, így a trójai király elutasította a kérést. Ere 
Agatnemnón segítségért fordult valamennyi akháj királyhoz, akik egykor 
Meneláosznak mint Helené férjének támogatást ígértek. Hatalmas sereg 
gyült össze Trója ellen, vezérük pedig Mükéné királya, Agamemnón lett. 


Ötalrysz Gyármázel 


Hérart ász 
Az iztenek bajnoka 
KASZTÓK ÁS FOLYAGYKÁSZ 





ÍSZGYST KALANAJAT li tisáázalásia td 
Tirászeysz Katagadál A képekre ránagyítva részletesen szem- 


ügyre vehetjük annak a bizonyos falónak 
Trója falai közé való vonszolását. 
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ÖsÜSSZEVSZ KALAMAJAI 
Mint  fővezérhez illett, Agamemnón HET 
semmiféle áldozattól sem riadt vissza, Má E 

hogy a hadjárat számára az istenek 

jóindulatát — biztosítsa; még — tulajdon 

leányát, — Íphigeneiát is feláldozta 

Artemisz istennőnek, hogy kiengesztelje, 

amiért jasértette (egy 


0 Automex 17 látványos kivitelezés 


1/ Jó minőségű képek 

47 Jól áttekinthető 

X Nagyon kevés 

XX. Helyenként görgetősáv-problémákj 
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A hősök menüjében hiába is keresnénk Xenát, pedig többek szerint még Herkulessel is 
találkozott. 





100 Július 2000 PcCFormat 





Kicsiknek, nagyoknak 


FIZIKA KALAUZ 1 — JÁTÉKOS MECHANIKA 


Annak idején falra másztál az erők összegzésétől, nem is beszélve a forgatónyomaték-számításról? Egy újabb lehetőség, hogy mindent bepótolj... 


ZT A CD-T AZÉRT TALÁLTUK KÜLÖNÖ- 

sen izgalmasnak, mert a fej- 

lesztő egy általános iskola és 

gimnázium, pontosabban 

a hódmezővásárhelyi Hódtói Is- 
kola Regionális Multimédia Központja. 
A CD-ROM összeállítását tehát tanárok, 
esetleg közreműködő diákok végezték, 
ami követendő kezdeményezés, minden 
szempontból, Így maguk a legilletéke- 
sebbek, a pedagógusok olyan anyagot 
készíthetnek, amely szinte biztosan 
használható a mindennapokban, akár 
a diákok személyes segédanyagaként, 
akár csoportos feldolgozás során. Ha 
ezek az új számítógépes eszközök sike- 
resen integrálódnak a tantervekbe, és 
ennek folyamatát maguk az oktatók is 
segítik közreműködésükkel, elképzelhe- 
tő, hogy sokkal több anyag lát majd di- 
gitálisan napvilágot, színes példákkal, 
játékos feladatokkal. 

Visszatérve a mechanikára, lássuk, 
mit nyújt ez a kiadvány. A dobozon sze- 
replő ismertető szerint a fizika ezen fon- 
tos fejezetét számos példa segítségével, 
játékos formában mutatja be a CD. 

Be kell valljuk, a telepítés utáni első 
meghatározó élmény, a találkozás a fő- 
menüvel nem volt túl meggyőző: kissé 
kusza kép fogadott, minden jószándék 
ellenére is egyszerű ábrákkal, Az viszont 
máritt kiderült, hogy számos fejezetből 
válogathatunk, akár az elméleti, akár 
a gyakorlati oldalról közelítjük meg 
a mechanikát. 

A mélyebb ismerkedést az elméleti 
anyaggal kezdtük. Téma akadt bőséggel, 
és a faágszerűen felépített menürend- 
szer végén el is jutottunk a részletes le- 
írásokhoz. Az anyagban leghangsúlyo- 
sabb természetesen a leíró szöveg, de 
sok magyarázó ábra és jelenségeket be- 
mutató animáció is segíti a mechanika 
iránt érdeklődőket. A szöveg meglehető- 
sen tankönyviízű, sok helyen, mint ahogy 
az a fizikában dukál, egész erdőnyi kép- 
lettel kiegészítve. Ebből valahogy na- 
gyon hiányzik az a játékosság, amelyet 
a dobozon feltüntetett szöveg alapján 
vártunk. A magyarázatok eléggé szára- 
zak, mindezzel együtt világosak és jó 
összefoglaló képet nyújtanak. Az ábrák 
sem nagyon térnek el a tankönyvekben 
megszokottaktól, de az animációs lehe- 
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itt éppen a függőleges hajítás van terítéken. 


töőség mindenképp közelebb hozza 

az egyes folyamatok megértését. A ke- 
zelőfelület lehetne ugyan látványosab- 
ban tervezett, de könnyen használható 
és gyorsan áttekinthető, ami talán eb- 
ben az esetben sokkal lényegesebb. Na- 
gyon sok információt találhatunk itt, 

a középiskolai szint teljes mélységét át- 
fogja az elméleti rész, részletesen be- 
mutatva minden mozgástípust és az ar- 
ra vonatkozó speciális számítási, példa- 
megoldási szempontokat. 

Az elmélet után megpróbálkoztunk 
a gyakorlati résszel, a példákkal is. 
Ugyanolyan bőség fogadott, mint az el- 
méleti fejezetnél, azaz az egyes moz- 
gástípusok közül kellett először válasz- 
tanunk, majd az adott témához tartozó 
20-40 feladat között keresgélhettünk 
kedvünkre valót. A példák amolyan fizi- 
kapéldák, a maguk nemes egyszerűségé- 
ben. Semmi sallang, előttünk a feladat, 
melyet papír-ttoll--számológép, no meg 
a megfelelő képletek segítségével kell 
megoldanunk. Nem szerepel külön érté- 
kelés sem a programban, van viszont jól 
kivitelezett, részletes megoldási menet. 
Ez nagyon hasznos lehet, mert a megol- 
dás egyes lépéseit külön képernyőkön, 
jól követhető formában jeleníti meg 
a program, és az egyes mozgásokhoz 
még magyarázó ábrát is készít, a rendel- 
kezésre álló adatok és a keresett értékek 
felvázolásával. Kifejezetten látványos és 
egyedülálló segítséget jelent a példa- 
megoldáshoz. Különösen igaz ez azért, 
mert a programban összesen 200 kidol- 
gozott feladatot találunk a mechanika 
minden területéről, ami mindenképp fi- 
gyelemre méltó, hiszen még az iskolai 
oktatás keretében sincs lehetőség eny- 
nyi példa megoldását pontosan végig- 
vezetni. 

A CD következő nagy területét 
az életrajzok képezik, ahol minden je- 
lentös fizikusról részletes bemutatást 
találunk, aki a mechanika területén ma- 
radandót alkotott. Az érdekes áttekin- 
tést találmányok leírása és képek, fotók 
teszik még teljesebbé. 

Kisebb, de hasznos fejezet a tábláza- 
toké, ahol a mechanika területének in- 
formációi jól áttekinthető formában ol- 
vashatók. 

Az utolsó, talán ,legmultimédiá- 

















Ezek a játékok elég aljasok, és még a legjobbak 
sem úszhatják meg egy-két hibapont nélkül. 





A kissé tankönyvízű magyarázatok mellett 
szemléletes animációkat is találunk, 
amelyek sokszor néhány másodperc alatt 
megvilágítják az adott jelenség lényegét. 
sabb" rész a játékoké. A program megle- 
hetősen szigorú szabályokkal rendelkező 
játékkal bír, ahol feladatunk minél keve- 
sebb hibapont összegyűjtése a megoldás 
során. A játékok menüjében több téma- 
kör közül is választhatunk, de maga 

a játék mindenhol ugyanolyan alapokon 
nyugszik. Tulajdonképpen egy memória- 
játék kártyákkal, ahol a helyes pár meg- 
találása után a hozzájuk kapcsolódó 
kérdésre is válaszolni kell. Szegény pró- 
bálkozónak igencsak kapaszkodnia kell, 
mert a feladat szinte kivitelezhetetlen 
hibapont nélkül. Minden egyes téves 
kártyafelvétel - tehát amikor nem párt 
találunk - hibapontnak számit, és 

a megoldandó feladatokban való tévesz- 
tés is ezek számát növeli. A feladatok 
egyébként választásos tesztek, ahol el- 
méleti és gyakorlati tudásunk egyaránt 
ellenőrzésre kerül, sőt több olyan felad- 
vánnyal is találkoztunk, ahol egy neves 
fizikust kellett képről azonosítani. Meg- 








Ez a főmenü, nos, egy kissé kaotikusan 
egyedi. 


lehetősen sok kártyalap és kérdés van 

a játékokban, így szinte garantált, hogy 
egy jó darabig el lehet mókázni a hiba- 
pontok nem-szerzésével. 

Mindent összevetve nagyon hasznos 
programot volt szerencsénk megismerni. 
A felület lehetne talán látványosabb, 

a szövegek és ábrák játékosabbak, de 

a végeredmény igazán megnyerő. Na- 
gyon sok információ található a koron- 
gon, a kidolgozott 200 példa pedig ön- 
magáért beszél. A nagy fizikusok bemu- 
tatása olyan szint visz az anyagba, 
amellyel a fizikakönyvekben (legalábbis 
annak idején) keveset foglalkoztak, pe- 
dig érdekes adalék a szárazabb fejeze- 
tekhez. A játék is ötletes, bár nem 
könnyű, de így sokszor visszatérhet rá 
minden vállalkozó. Aki eddig nem sze- 
rette a fizikát, talán ezek után sem fog 
odaadó rajongójává válni, de aki jól 
használható oktatási anyagot keres, 
számos lehetőséggel, annak csak ajánla- 
ni tudjuk a programot. PcF 
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Kicsiknek, nagyoknak 


HALAK, KÉTÉLTŰEK, HÜLLŐK 


A Kossuth Kiadó hazánk állatvilágát bemutató sorozatának következő fejezetében mindenki higgadt maradhat - 


a hidegvérűek következnek... 


PCF ELŐZŐ SZÁMÁBAN MÁR TA- 
lálkozhattunk ennek a soro- 
zatnak egy darabjával, mely 
a Kárpát-medence élővilágá- 
nak részletes bemutatását 
tűzte ki célul. A korábban bemutatott 
CD-ROM az emlősökről szolgált számta- 
lan érdekes információval, a mostani 
pedig, mint címe is jelzi, a halakkal, két- 
éltűekkel és hüllőkkel foglalkozik. 
Hazánkban talán kevesebb ilyen faj 
él, és ezeket kevésbé ismeri a nagykö- 
zönség, mint az erdők-mezők emlősálla- 
tait. Ezért is lehet izgalmas, számos új- 
donsággal szolgáló az anyag, annak el- 





A kezelőfelület nekünk az Emlősöknél jobban 
tetszett, de itt is minden információ kézre áll. 


lenére, hogy az ismertetett fajok száma 
alacsonyabb, mint az emlősök esetén - 
ez utóbbiról nem a szerzőgárda, hanem 
az élővilág tehet. Tételesen 80 halfaj, 17 
kétéltű és 15 hüllő minden részletre ki- 
terjedő bemutatása szerepel a CD-n. 

A program felépítése hasonló az emlő- 
söknél látottakhoz, azaz a fajok között 
több szempont, nevezetesen egyszerű 
ABC sorrend, rendszertani besorolás 
vagy élőhely szerint tallózhatunk. 

A bemutatók is több témakörre terjed- 
nek ki. Az első a faj részletes bemutatá- 
sa, jellegzetes ismertetőjelekkel, általá- 
nos és speciális élettani sajátosságokkal. 
A második információcsoport az élő- 
hellyel foglalkozik, a harmadik az élet- 
módbéli szokásokkal. A negyedik infor- 
mációs blokk részletes természetvédelmi 
információkat tartalmaz, ahol a faj elő- 
fordulási számáról, speciális fajvédelmi 
szempontokról és a forintban kifejezett 
eszmei értékről olvashatunk. Mindezen 
információt képek és animációk, videók 
teszik még színesebbé. Egyes állatok 
hangja is rögzítésre került - ez talán ke- 
vésbé izgalmas a halak esetén, de példá- 
ul egész vidám békakoncertet rendezhe- 
tünk a számítógéppel. Külön érdekessé- 
ge a CD-nek, hogy a leírásokat számta- 





KÍNAI FALATOK 


Ha eddig nem lett volna indokolt egy újabb PC beszerzése a konyhába, íme egy meglehetősen nyomós ok... 


7 EMBER AZT KÉPZELNÉ, A SZA- 
kácskönyv PC-n és papiron 
legfeljebb a keresési lehetősé- 
gekben különbözhet. Mielőtt 
közelebbről megismerkedtünk 
volna ezzel a CD-ROM-mal, nekünk sem 
voltak túlzott elvárásaink a dologgal 
kapcsolatban - egy szép adag receptet 
vártunk, hozzávalókkal, elkészítési út- 
mutatással, szép fotókkal. Ez a program 
viszont minden területen lényegesen 
több egyszerű szakácskönyvnél. Igazi 
multimédiás kaland egy nép országáról, 
kultúrájáról, étkezési szokásairól. A fő- 
menüben számtalan opció fogad, és 
a receptek, minden kidolgozottságukkal 





A videón bemutatásra kerül, hogyan dara- 
boljuk fel az elképzelhető összes zöldsé- 
get egy helyes kis bárddal. 
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együtt, csak egy részét képezik 
a bemutatott információk- 
nak. Megismerkedhetünk 
az összes fontos felhasznált 
alapanyaggal, azok előfor- 
dulásával, egyedi tulajdon- 
ságaival, felhasználásuk 
speciális szempontjaival, hazai 
beszerezhetőségükkel és helyet- 
tesíthetőségükkel. Emellett videobeját- 
szás mutatja be a zöldségek, húsfélék 
darabolását, amely tudás nagyon hasz- 
nos lesz majd az egyes receptek elkészi- 
tésekor. Az alapanyagok mellett sokat 
megtudhatunk a kínai étkezési kultúrá- 
ról, szokásokról is - ez szinte elérhető 
közelségbe hozza ezen ételek eredeti ké- 
szítőit, és nemcsak azt tudjuk meg, mi- 
ket kell az edénybe pakolni egy fogás el- 
készítéséhez, hanem azt is, hogy a kész 
ételt hogyan tálaljuk, a menüben milyen 
szerepet tölt be, mikor szolgáljuk fel. 
Külön fejezet mutatja be Kína nagy táj- 
egységeinek ételeit. Itt az általános in- 
formációk mellett konkrét receptek is 
szerepelnek, jól illusztrálva, hogy ennek 
a hatalmas országnak egyes részein na- 
gyon különböző étkezési szokások ural- 
kodnak, többek között a különböző 
alapanyagok elérhetőségének függvé- 
nyében. 





KV NE 
erem 


A Jé jLVES 


lan hipertext alapú kiegészítő informá- 
ció teszi még mélyebbé. Minden előfor- 
duló anatómiai és rendszertani fogalom 
kiemelt bemutatásra kerül, sokszor ma- 
gyarázó ábrákkal és a megértést segítő 
animációkkal. Ez különösen hasznos le- 
het a biológiai tanulmányokat folytatók 
számára a hüllők, kétéltűek és halak vi- 
lágának, szaporodási és felépítési sajá- 
tosságainak megismerésében, megtanu- 
lásában. 

A program kezelőfelülete talán nem 
sikerült olyan látványosra, mint az em- 
lősöknél, de ugyanúgy könnyen érthető 
és jól használható, mint az említett CD- 
ROM esetében. Az aláfestő zene sem 
hagyott túl mély benyomást, de ha vala- 
kit zavar, könnyen ki is kapcsolhatja. 
Ezen a CD-n is találunk két kisebb, önál- 
lóan futtatható játékot. Az első a már 
korábban is látott Képkirakó, magyaro- 
san Puzzle - ez nem ment keresztül 
semmilyen változáson, sajnos. Inkább 


net 5600Ft Pro és kontra 


gyorsan felejtsük el. A második játék 
grafikája sem fogja forradalmasítani ezt 
a területet, kissé egyszerű, de legalább 
áttekinthető. A logikai játék célja egy 4 
alakú táblán úgy ugrálni békáinkkal, 
hogy a végén üres maradjon az egész 
terület. A klasszikus logikai játékok is- 
merőinek nem lesz újdonság a program, 
de kellemesen elszórakozhatunk vele. 

Ez a CD-ROM is nagyon jól használ- 
ható, információgazdag és látványos 
darab, aki mélyebb ismeretséget kötne 
hazánk hidegvérű gerinceseivel, színvo- 
nalas anyaghoz juthat a beszerzésével. 
PcF 
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17 Jó képek, videók 


4/ Kimerítő ismeretek 
X Az Emlősök felülete szebb volt 
X Csak 640x480 





sabb rész a recepteké, ahol 
számos különböző ételféle- 
ség között válogathatunk. 
Egyformán találunk jelleg- 
zetes leveseket, előételeket, 
hús- és halételeket, továbbá 
desszerteket. A részletes út- 
mutatót sokszor videó teszi tel- 
jessé, ahol a teljes készítési folyamatot 
megismerhetjük. Sajnos a filmeket nem 
kíséri szöveg, csupán zenei aláfestés, de 
a magyarázó szövegből így is mindent 
pontosan megtudhatunk. 

Az utolsó fő terület egészen egye- 
dülálló egy szakácskönyvben, ugyanis 
mini Kina útikönyv kapott helyet a ko- 
rongon. Több téma közt is válogatha- 
tunk, mindegyikhez részletes magyará- 
zószöveggel ellátott fotók tartoznak. 
Bár a fényképek talán lehetnének na- 
gyobbak, a funkció nagyon kellemes, 

a kultúra, az épületek és emberek bemu- 
tatása még több kedvet ébreszt az ere- 


4990Ft 





Természetesen a legfajsúlyo- 


[AZA e] 


deti kínai ízek megismeréséhez. 

Mindezen funkciók látványos keze- 
lőfelület segítségével érhetők el, jól na- 
vigálhatóan - egyetlen apróságként azt 
róhattuk fel, hogy egyes területekről 
csak hosszú visszalépkedés után juthat- 
tunk vissza a főmenübe. A program gra- 
fikája fotókra és kínai diszítőelemekre 
támaszkodik, igazán hangulatos. Ugyan- 
így a zene is, mely szintén kínai, a még 
tökéletesebb atmoszféra megteremtése 
érdekében. 

A program remek, egészen mélyen 
elmerülhetünk a különböző bemutatott 
területekben, és könnyen azon kapjuk 
magunkat, hogy a konyhában tényke- 
dünk, még akkor is, ha eddig nem ked- 
veltük ezeket a keleti izeket. PcF 
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tt) 4 Hihetetlenül hangulatos 
17 Minden műveletet videó illusztrál! 


47 Alapanyagok bemutatása 
47 Kínai útikönyv. 
X Csak 640x480 





THAIFÖLDI ÍZEK 


Ha a Kínai Falatok nem volt elég meggyőző érv a konyhai PC 
mellett, a Thaiföldi ízek után ez nem is lehet vita kérdése... 


4 
GY ADÓDOTT, HOGY EBBEN A SZÁM- 
ban két szakácsCD (a szakács- 
könyv után szabadon) is bemu- 
tatásra kerül - ez is a keleti 
konyhaművészettel foglalkozik, 
de nem Kína, hanem Thaiföld a bemuta- 
tott ország. Mivel a két CD fejlesztője 
azonos, számos hasonlóság figyelhető 
meg az alkotások között. Itt sem egyszerű 
receptgyűjteményt kap a felhasználó, ha- 
nem egy sokkal szélesebb képet nyújtó 
thai körképet, szokásokról, emberekről, 
nevezetességekről és persze a jellegzetes 
ételekről. 
A két program felépítése is hasonló, 
a különbségek inkább az étkezési szoká- 
sok különbségeire vezethetők vissza. 
A thaiföldi ételek bemutatásának jelentős 
fejezete a gyümölcsökkel és a fűszerekkel 
foglalkozó rész. A gyümölcsök fejezetben 
minden egzotikus csemege terítékre kerül, 
megtudhatjuk, hol termesztik, hogyan 
használják, mihez fogyasztják őket, mi- 
lyen történettel rendelkeznek. Igazi ritka- 
ságokkal találkozhatunk a kimerítő listá- 
ban, sok növénynek pedig nemcsak étke- 
zési, hanem egyéb területen betöltött 
funkcióiról is olvashatunk - kevesen tud- 
ják például, hányféle dolog készül a kó- 
kuszdióból. A gyümölcsöknél érdekesség- 
ként szerepel a thai jellegzetesség, a gyü- 
mölcsfaragás is. Hihetetlenül aprólékos 
munkával készülnek ezek a gyümölcsből 
mintázott , szobrok", amelyek a páratlan 
szépségű tálak kialakításának elengedhe- 
tetlen kellékei. A sok lenyűgöző fotó mel- 
lett egy hosszabb videó bemutatja a fara- 
gás fogásait is, mely tudománynak szinte 
minden thai háziasszony avatott ismerője. 
Az egzotikus alapanyagok után következ- 
zenek maguk a receptek, tájegység szerint 
csoportosítva, A jellegzetes ételek elkészi- 
tésének képekkel illusztrált, részletes le- 
írása és az alapanyagok felsorolása mel- 
lett itt nem találunk videókat, de így is 
minden lépés jól követhető. 

Kissé ,utazási prospektus" ízű a kö- 
vetkező funkció, amely thaiföldi 
szállodákat mutat be. Azt 
gondolnánk, hogy ez ki- 
zárólag az utazók szá- 
mára szolgál hasznos 
ismeretekkel, de nem 
így van. Két hotel 
esetén a szálloda 
szolgáltatásainak ké- 










A program annyira lenyűgöző, hogy még azt 
az egy-egy kalapos ékezetet is elnéztük neki. 


hang 


Eeazaszse 





A kencur létező szó, nevezetesen a képen 
látható fűszer, hiába is tiltakozott ellene 
a helyesírás-ellenőrző. 


kat, a szálloda szakácsa készíti el szemünk 
láttára a helyi specialitásokat. 

Ezen a CD-n is szerepel egy fejezet 
az ország, Thaiföld érdekességeinek be- 
mutatására. A részletes leírások mellett 
műemlékek, tájak, emberek fotói teszik 
emlékezetessé a virtuális utazást. 

A CD kivitelezése ugyanolyan alapos, 
mint a Kínai Falatok esetén, fotókból és 
diszítőelemekből összeállított látványvi- 
lággal - bár ez egyesek ízlésének talán túl 
harsányra sikeredett, néhol már zavaróan 
vad színkombinációkkal. A zene nem ere- 
deti thai, de nagyon kellemes, kifejezetten 
hallgatható aláfestő zene. A fotók és vi- 
deók mérete itt sem túl nagy, és a felbon- 

tás sem növelhető 640x480 fölé, de 
az egész programot gondos ki- 
vitelezés jellemzi, olyan 
sokrétű és mélyreható 
ismeretekkel, amelyet 

egy nyomtatott sza- 
kácskönyvben sem 
találhatunk meg. 
Csak ajánlani tudjuk 
mindenkinek, akinek 


s AT 
pes ismertetése mel- A Julius TA fantáziáját megmoz- 


lett helyet kapott a he- 
lyi menü néhány egyedi 
fogásának elkészítése is. Itt 
videók is segítik a főzni vágyó- 






2000 4 gatja ez az egzotikus 


ország és annak ízei. PcF 
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47 Gyümölcsök, fűszerek bemutatásal 
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A programok bal felső sarkán (a többrészes kiadványoknál a kép mellett) egy sorszámot találsz a cím mel- 

Tett, ezt kell postai megrendelés esetén a kuponra írnod. A körökben látható PC-Format értékelés segít a 
. választásban. A képek alatt a minimális hardverigényt, pedig az árat tüntettük fel. 

A programok csomagolási és postázási díja 350 Ft. Megrendeléseket postai úton (a mellékelt kuponnal), 
. telefonon illetve faxon, vagy E-mailben veszünk fel. A telefonszámot és a címet a lap alján találod. 
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B a szerzővel együtt ME ennek a rend- 
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A kiadvány a Föld felszínének és mélyének szín- 


frei] gazdag kincsei közül válogat, 
SZŐR 400 színes fotóval és filmekkel SOT 





A fizika egyik alapvető ágába, a mechaniká- 
hd baavat be a program: A 200 kidolgozott 


ksszáttlklll is nyújt az érettségihez. S 
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Leeds ela ve esz te sával ep a 
töjátékfejjesztő programja, A multimédiás szerkesztés mellett 
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kultúra bölcsöjében fogant — csodálatos! 
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tő, Erdély, MICSoDa: Petőfi Sándor, English in Action. A 
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Magneto at keze ait úleEN 
Csodálatos utazás az ókor mozgalmas min- 
dennapjaibal 
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szaz] 5000 szó és kifejezés, szófelismerés kiejtés vagy betűzés 
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sel Két tudásszintre osztott, szintfelmérökkel ellátott, olvas ! aal 
Tu SE e ege elete otta 
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EGYENLO LA mezét amire csak szükséged le- 
het, ráadásul a lehető legkedvezőbb áron! Miért LE Lh 
nál személyesen, ha a CD-Depo kívánsi 
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486 DX, 8 MB RAM, Windows 
een Fe e eze st pelus 
anyagával és a szolgáltatások bőséges válasz- 
tékéval, háromszintes tankönyvet tartalmaz. 
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6 DX, 32 MB RAM, MlgEk 

ACD-Rom használat dee 
LG Gástsé tu] jdetástls ve ye 
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Grand Collection 1., 2., 3.) — 
.. 27. G. Collection. 10 
28. G. Collection. 2. 
29. G. Collection. 3. 








































486, 8 MB RAM, Win95/98 
A Grand Collection sorozat minden dai 
csak felnötteknek, de azoknak mindeni 
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tc Tel: 467-6720 Fax: 457-1123 5) 





Elérhetőek vagyunk az Interneten keresztül is, E-mailt. 
az alábbi címre küldhetsz: 


TEK Stt ástábbe 














Ouake 


Ismerkedj meg közelebbről 

a PC-ddel, és aztán szinte bár- 
mire használhatod. Mi meg- 
mutatjuk, hogy kell csinálni. 





RU ] j t 


Légy telekinetikus 


Használd az eszedet 





Mozgasd a tárgyakat a Ouake 3-ban csupán az elméd ere- 
jével. Bemutatjuk, hogy melyik kódot hová kell beírnod. 





Ne aggódj, nem szeretnénk, ha fel kellene 


zavarni az agyadon képződött vastag porréte- 
get, ami az intellektuális tunyaságod egyenes 
következménye. Csak tégy úgy, mintha használ- 
nád az agyadat, miközben a Ouwake 3-hoz író- 
dott telekinetikus oktatásunkat olvasod. 





Ablakpucolás 
Itt az ideje, hogy előszedjük a virtuális törlő- 
kendőt és addig törölgessük a rendszerünket, 
amíg nem csillog igazán. Tüntesd el a feles- 
leges adatokat, amik úgy lógnak a Win- 
dowsodon, mint valami ezeréves pókháló. 
Állítsuk vissza a PC-k régi dicsőségét. 






Word és web 


Nagyon unják már a barátaid a földigilisz- 
ta-gyűjteményedről zengett beszámolókat? 
Akkor hagyd őket békén és inkább az egész 
világot untasd szörnyű hobbiddal. Hogyan? 
Készítsd el a saját weboldalad! 









(0 BARCLATCARD 


TI LPARCLATCARD 


JavaScript 


Ha ügyes kérdőívek elkészítésével órákig 
babrálsz, akkor valószínűleg nem szeretnéd 
átküzdeni magad az olyan elküldött és ki- 
töltött kérdőíveken, amiket elgépeltek vagy 
össze-vissza töltöttek ki. Ellenőrizd őket 
a JavaScript segítségével. 


Láttasti magad 


Ha a keresők sosem találnak rád, akkor 

a csodálatos weboldalad legalább annyit ér, 
mint egy átbulizott, átcsajozott éjszaka, ami 
szomorú módon egy WC csészéje mellett ér 
véget. 








Windows bölcsességek 


Igen, igen. Aki a kicsit nem becsüli. Szerin- 
tünk a mi kis Windows tipp-összeállításunk 
igazán értékes. Három ötletet adunk át nek- 
tek, csak azért, hogy egészségesebb legyen 

közös életetek a Windowszal. 
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ONCENTRÁLJ AZ ASZTALON rész 


előtted heverő kávé: 
rére. Agyad minden kiaknázat- 
jával összpontosíts 
rá. A bögre lassan ingadozva 

felemelkedik és titokzatosan feléd úszik 
a levegőben. A telekinézis ereje: valami 
olyasmi, amit manapság már sokan kész- 
pénznek vesznek. Nem lenne nagyszerű, 
ha működne a Ouake 3-ban is? 

Legfrissebb Ouake 3 oktatásunknak 
ez lesz a tárgya. Amikor végzünk, képes 
leszel a leghosszabb szobák legtávolabbi 
sarkától magadhoz lebegtetni a tárgya- 
kat a levegőben, az ellenfelek orra elől, 
anélkül hogy oda kellene menned értük. 

Mostani módosításunk (mod) lénye- 
gét a trap. Trace függvény adja, ami va- 
lahogy így néz ki: 








trap Trace(atrace, 
start, min, max, end, 
ignore, mask); 


Jobban tesszük, ha közelebbről is megis- 
merkedünk ezzel a hatalmas funkcióval. 
Dióhéjban a lényege, hogy a start pozíci- 
ótól az end pozícióig húz egy képzelet- 
beli egyenes vonalat, de azonnal megáll, 
amint egy bármilyen mask attribútu- 
mokkal rendelkező objektumba ütközik. 
Kivéve akkor, ha az objektum ignore- 
ként létezik, ebben az esetben folytatja. 
Zavaros? Akkor jobb, ha a min és max 
lényegét már nem magyarázzuk el. 

Még kisebb dióhéjban, a trap. Trace 
megmondja, hogy az A és B pontok köz- 
ti egyenes vonal mentén mi helyezkedik 
el. Ezt arra használják, hogy megmondja 
a rakéták útvonalát, a railgun hatását és 
még sok más dolgot. Mi pedig arra fog- 





A fenébe! Ezis túl messze van, messzebb 
annál, mint amit elérhetünk. Hacsak... 











LE 


CA Ouake 3 Arena forráskódja, amit 
megtalálhatsz a CD mellékletünkön. 


GAz InstallLibs program. 


€Egy kereskedelmi példány a Ouake 
3 Arena-ból. Vagy nagyon élénk 
fantázia. 


juk használni, hogy megmondja, vajon 
van-e használható tárgy a játékos látó- 
vonalában. 

Mielőtt azonban továbbmennénk, 
létre kell hoznunk egy új entitás mezőt. 
A Ouake programkódjában minden do- 
10g egy entitás - a rakéták, a játékosok, 
a hullák mind-mind entitások. Ha 
a Ouake 3 lsourcelgame mappájában 
a Notepaddel (vagy más szövegszerkesz- 
tövel) megnyitod a gentity. s fájlt, akkor 
kiderül, hogy itt vannak definiálva 
az entítások és azok adatai. Ahogy lát- 
ható, az entitások rengeteg mezővel 
rendelkeznek, ezek között vannak olya- 
nok, amiket egyik-másik sosem használ. 
A gentity. s definíciói között a vége felé 
keressük meg a gboolean botDelay 
Begin; sort és közvetlenül mögé szúrjuk 
be a következőt: 


gentity t (TK object; 


A" azt jelenti, hogy ez az új tulajdonság 
más gentity t (a gentity s másik neve) 
típusú objektumoknak mutatóként szol- 
gál. Később majd kiderül, hogy miért van 
erre most szükség. 

Először készítenünk kell egy alap TK 
függvényt. Nyissuk meg a lsourcel 
games mappában a g cmds.c fájlt, ke- 
ressük meg lefelé a szünetet a Cmd Set 
Viewpos f és a ClientCommand között. 
Szúrjuk be ide a következőket: 


void Cmd TK f(gentity t 
tent) ( 

vec3 t start, end, 
EyeballPos, forward, 





Hale akarod nyűgözni a hölgyet, aki ilyen bazi nagy puskával jár- 
kál, legjobb lesz, ha használod természetfeletti képességeidet. 


right, up, dir; 
trace t trace; 
gentity t ftraceEnt; 


Az első sor megállapítja, hogy a függvé- 
nyünk neve Cmd TK f, és ezt egy para- 
méterrel, vagyis egy ent entitás mutató- 
jával lehet meghívni, A következő három 
sor a függvényünkben használatos vál- 
tozókat definiálja. Ezután írjuk be a kö- 
vetkezőket: 


AngleVectors (ent- 
sclient-2ps.viewangles, 
forward, right, up); 
CalcMuzzlePoint (ent, 
forward, right, up, 
EyeballPos); 


VectorCopy(EyeballPos, 
start) 


VectorMA(EyeballPos , 8192, 
forward, end); 


Itt meghatározzuk a start (kezdet) és 
end (vége) pozíciókat, amiket később 

a trap. Trace függvényben majd hasz- 
nálni szeretnénk. Aki emlékszik a múlt 
havi cikkünkre, az tudja, hogy az Angle- 
Vectors és a CaleMuzzlePoint kiszámol- 
ják a játékos által kilőtt rakéták indítási 
pontját és irányát, ez a mi nyomköveté- 
sünknek (trace) is tökéletes kezdőpontja 
lesz. A VectorMA kiterjeszti a start po- 
zíciót 8192 egységgel, ami egy elég jó, 
távoli végpont, ennek eredményét 

az end változóban tárolja. Jöjjön 

a nyomkövetés maga: 


do ( 

trap Trace(atrace, 
start, NULL, NULL, 
ENTITYNUM NONE, 
CONTENTS SOLID] 
CONTENTS BODYI 
CONTENTS TRIGGER) ; 
traceEnt -— 

§g entities[trace.entityNu 
m]; 


end, 





sEngedd szabadjára az érzékeidet, Luke. 
Használd az erőt." Hoppá, máris felénk lebeg. 


tk 


z előző hónapban volt ugyan egy 
hosszabb írás a kódok lefordításár 
de azért itt vannak újra az alapok. Bizo- 


nyosodj meg róla, hogy feltelepítetted 
a Ouake 3 forráskódját a C:) meghajtó 
Ouake3 mappájába. Indítsd el a SetVar 
programot a Ouake 3 mappában. A kód 
lefordításához a játékot a lsourcelgame 
mappában kell elindítani. 





Egy do... while ciklus elkezdése után 
nyomon követünk egy egyenes vonalat, 
a start pozíciótól az end pozícióig, de 
azonnal meg is állítjuk a keresést, ha 
egy solid, body vagy trigger tulajdonsá- 
gú objektummal találkozunk. Ez azt je- 
lenti, hogy megállunk, ha egy falba üt- 
közünk (solid), hiszen azt azért nem sze- 
retnénk, hogy működjön a függvényünk 
a falakon keresztül is, de megállunk ak- 
kor is, ha egy tápba vagy fegyverbe üt- 
közünk (így megtudhatjuk, hogy olyan 
tárgyat találtunk, amit a játékos szeret- 
ne megkaparintani). Történetesen akkor 
is megállunk, ha egy csomó más dolog- 
ba ütközünk, és itt a bökkenő: talán s0- 
sem hallottál még róla, de a Ouake-pá- 
lyák tele vannak titkos, láthatatlan tár- 
gyakkal, amik a szinfalak mögött létez- 


A telekinézis ereje: 
valami olyasmi, 
amit manapság már 
sokan készpénznek 
vesznek. 


nek. Hogyan kerülhetjük el azt, hogy vé- 
letlenül ezek közül válasszunk ki vala- 
mit? 


if (traceEnt- 


5:s.eType -— ET ITEM) ( 
traceEnt- 

5TK object - ent; 
traceEnt- 

5s.pos.trType - TR LINEAR; 
traceEnt- 


53s.pos.trTime 
level.time; 
break; 


, 


Egyszerű. Ha az entitás, amihez elérke- 
zünk ET ITEM típusú, akkor az, meglepő 
módon, egy tárgy (item). Vagyis egy tá- 
polás, illetve fegyver, amit fel tudunk 
venni. Hurrá! Így aztán a tárgy tudja, 


A telekinézis sokkal királyabb dolog, mint a gördesz- 
kázás. Ezt mondjátok meg ennek a kiscsajnak is. 





Óh, istenem. Ha lenne telekinetikus képességed, akkor talán megkaparinthattad volna 
a duplacsövű puskát ez előtt a ronda, nagy, tohonya szörnyeteg előtt. Gondold csak végig. 


hogy ki fogja felvenni, mivel a TK 
object megfelelő mezőjébe beírjuk, hogy 
mutasson a játékos entitásra, azaz ent- 
re. (Aha, szóval erre jó a TK. object!) In- 
nentől kezdve ez a tárgy megszünik 
mozdulatlannak lenni, ezért a röppályá- 
jával kapcsolatban meg kell változtat- 
nunk annak néhány jellemzőjét, ezzel 
a ciklusunkat is megszakíthatjuk. 
Másrészt viszont, ha egy titkos 
tárggyal találtuk szembe magunkat, 
amiről a játékos nem tud, akkor folytat- 
nunk kell a nyomkövetést onnan, ahol 
abbahagytuk: 


VectorMA(trace.endpos, 1, 
forward, start); 

) while 
(!trace.contents § 
CONTENTS SOLID); 

, 


A VectorMA meghatároz egy új kezdő- 
pontot a nyomkövetésnek, amit a start 
változóban tárol, így egyetlen egységgel 
később folytatja azt, függetlenül attól, 
hogy milyen furcsa tárgyba ütköztünk. 
A következő sorban lévő kapcsos zárójel 
jelöli a do... while ciklusunk végét, ez 
azt jelenti, hogy folytatja a nyomköve- 
tést az új start pozíciótól és addig is- 
métlődik, amig egy újabb solid (szilárd) 
objektumba nem ütközik. Amikor ez 
megtörténik, akkor tudni fogjuk, hogy 
egy falba ütköztünk és nem találtunk 
semmit. Most már abbahagyhatjuk a ke- 
resést és kiléphetünk az egész függ- 
vényből, szomorú, de bölcs dolog. 

Játék közben az új TK függvényün- 
ket úgy hajthatjuk végre, ha a Client- 
Command függvényben megkeressük 
a Cmd SetViewpos f(ent); sort és köz- 
vetlenül alá beírjuk a következőket: 


else if (0 stricmp 
(cmd, ,tk") 0) 
Cmd TK f(ent); 





Ezután a Ouake 3 konzoljában ugyanúgy 
végrehajthatjuk a ,tk" parancsot, mint 
bármelyik másikat, de kényelmesebb, ha 
egy szabad billentyüt hozzárendelünk. 
Most már lefordíthatjuk az új kó- 
dunkat, de óvatosan, nehogy legyen 


benne elgépelés. Ez azonban nem túl 
hasznos, hacsak nem csinálunk valami 
izgalmasat. Ha tárgyakat akarunk röp- 
tetni magunk felé, akkor módosítanunk 
kell a G Runltem függvényt a g. items.c 
fájlban, amit állandóan meghívnak és 
minden egyes tárgy mozgatására fel- 
ügyel. Először is definiáljunk egy új dir 
változót a függvény elején: 


vec3 t 
dir; 


Ezután keressük meg a get current 
position sort, és szúrjuk be elé a követ- 
kezőket: 


if (ent-2TK object!- 
NULL) ( 

AngleVectors (ent- 

5TK object-2client- 
3ps.viewangles, dir, NULL, 
NULL) ; 


VectorNegate(dir, dir); 


VectorNormalize(dir) ; 
VectorScale(dir, 

500, ent-2s.pos.trDelta) ; 
) 


Ha a tárgy TK object mezőjének értéke 
nullától (NULL) különbözik, akkor ez az 
a tárgy, amit a játékos éppen felvesz. 

ATK object megadja nekünk a játékos 
entitást, amiből kiderül a dir irány, va- 
gyis az, hogy a játékos merre néz. Ha 
ezt megfordítjuk, akkor megkapjuk azt 
az irányt, amerre a tárgynak repülnie 
kell, hogy a játékos fel tudja venni. A dir 
500-szorosát véve megkaphatjuk a tárgy 
repülési sebességét. A többiről pedig 

a G Runltem gondoskodik. pcF 


A jövő hónapban 


Még csak félúton járunk, srácok. 
Felnyitottuk a kód-kukacok be- 
főttes üvegét, azok meg özönle- 
nek ki belőle. A jövő hónapban 
megmutatjuk, hogyan csípjük, 
süssük és együk meg őket. Ja, és 
az oktató cikket is befejezzük. 
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Windows-tanfolyam 


Dolgozz tisztán 


Ha gyorsabbá és megbízhatóbbá szeretnéd tenni a gépedet, 
akkor szabadulj meg a nemkívánatos fájloktól, regisztrációs 
bejegyzésektől és programoktól. Megmutatjuk az utat. 





ZT HISZED, HOGY A HÁLÓSZOBÁD 
rendetlen? Nem tudsz te sem- 
mit. Kapcsold csak be a számí- 
tógéped és nézz az Asztalra - 
még ha annyira egyszerű és 
rendes, mint a telepítés után, akkor is csak 
magadat gúnyolod ki, ha elhiszed, hogy 
a Windows egy elegáns és szexi nöstény- 
ördög. A felszin alatt egy csomó rendetlen 
fájl és mappa bújik meg, ráadásul sokuk- 
nak nincs ott semmi keresnivalója. 
Mindannyian telepítünk fel olyan 
programokat, amikre később már nem 
lesz szükségünk. Talán túl sok helyet fog- 
lalnak el. Talán egy jobb program már le- 
váltotta. Egyébként pedig tuti, hogy csak 
szemét a gépünkön. Szóval szorgalmasan 
használod az Add/Remove Programs 
(Programok hozzáadása) ablakot és 
száműzöd őket, néhány óra múlva már 
az emlékük is a múlté. Ó, te szegény, fél- 
revezetett butuska. 


Egibm reload (C-) 
2 (61 
EPubic on PcsemSye (71 


CAWINDOWSITEMPth213025. TMP 
CAWINDOWSNTEMPIh213204. TMP. 
CAWINDOWSITEMPIh2IF305.TMP. 
CAWINDOWSATEMPLSWV2255. TMP. 
CAWINDOWSATEMPNbE132.TMP 


CAWINDOWSMAPPLOGVES CAN ett EST E 
CAWINDOWSVAPPLOGATON C: ÁWINDOWSMAPLOGNOWD. 
CAPtogram FilesXADAPAT emptáD 54066. TMP. 
CAPtogram FiesADAPNT empVáD$4370. TMP 
CAProgram FilesXADAPAT emptáD $52F5. TMP 
C-WProgram Fie:XDAPAT empl4D 55390. TMP. 
a 


TMP File 
TMP File 
TMP File 
TMP File 
TMP File 


Gy 
JDSND.7T] 
0 TMPFie 
0 TMPFIe 
0 TMPFIe 
0 TMPFIe 


Légy óvatos 

A dolog rém egyszerű, elméletben. Egy 
program a telepítésekor felmásol fájlo- 
kat, létrehoz mappákat, beírja magát 

a regisztrációs adatbázisba és beállítja 
úgy, hogy fusson a gépünkön. Később el- 
távolítod a programot. Eltünnek a fájlok, 
mappák és bejegyzések. Természetesen — 
hiszen a szürke ablak is ezt állítja a mű- 
velet végén, nem igaz? 

Tévedés. Az eltávolító segédprogra- 
mok általában elég rosszak ahhoz, hogy 
szanaszét hagyjanak a gépünkön egy 
csomó hulladékot. Egy bejegyzés itt, egy 
DLL fájl ott. Negatív. Az idő múlásával 
egyre rosszabb lesz, a Windows mappa 
tele lesz használaton kívüli DLL fájlokkal, 
a Registry pedig több száz - söt több 
ezer - elavult bejegyzéssel. Minél na- 
gyobb lesz a Windows mappája, minél 
több bejegyzés kerül a regisztrációs 
adatbázisba, annál lassabban fog mű- 





2000/05/10 14-57. A 
2000/05/09 1257 A 
2000/05/08 17-47. A 
2000/05/1016:18 A 
2000/05/09 16:30 A 


725 13.37 

/30 16.35 A 
2000/04/06 1236 A 
2000/05/08 1252. A 
2000/04/06 1237 A 
2000/04/20 15.53 A 








Az EasyCleaner végignézi a merevlemezed ideiglenes és idejét múlt fájlok után kutatva - tökéle- 
tes azoknak a Windows 95-felhasználóknak, akiknek nincs meg a Disk Cleanup segédprogram. 








ÍGVE DLBTC  CVFOGAATUOGTÉONO 
ÍZE EPSONSu CIMIKOGYAGYSTÉBNL ACID 








Töltsd le a Startup Manager-t a www.delphifreestutt com 

címről. A telepítés után indítsuk el, így kiderül, mennyi 
szemét töltődik be a Windows minden indításakor. A napi 
munkánkhoz nem szükséges bejegyzéseket kikapcsolhatjuk, 
ha megnyomjuk egy ilyenen a jobb egérgombot és a Disable 
(Kikapcsolás) menüpontot választjuk. 





















-€.Ha Windows 98-at használsz, akkor min- 
den egyes elinduláskor készül biztonsági 
másolat a regisztrációs adatbázisodról, igy 
sok szempontból biztosítva vagy. Ugyanezt 
nem mondhatjuk el a Win95 felhasználói- 
nak, így fontos, hogy ők időnként manuáli- 
san lementsék a Registry tartalmát. 
"Windows 98 alatt egy ilyen mentést anél- 
kül is visszaállíthatunk, hogy elindítanánk 
az operációs rendszert. Az indítólemezről in- 
dítva a gépet, az A: prompt megjelenése 
után írjuk be, hogy C:5 és nyomjunk entert. 
A Cs prompt után írjuk be a SCANREG 
ÍRESTORE parancsot, nyomjunk entert. 

A kurzormozgató billentyűkkel keressük 
meg azt a .cab fájlt, ami tegnapi dátumú, és 
ismét nyomjunk entert. 


ködni a gépünk. 


Légy nagyon óvatos 

Bár a Windows mappa és a Registry 
kulcsterület, azért van a Windowsnak 
még néhány aspektusa, ami fontos. Pél- 
dául megfigyelted már, hogy mennyi ide- 
ig tart a Windows elindulása a gép be- 
kapcsolásakor? 

Ez azért van, mert néhány program 
a telepítése után azt gondolja, annyira 
fontos nekünk, hogy a Windows betöltő- 
dése után egyből szükségünk lesz rá, 
ezért azonnal elindulnak a Windowszal 
együtt. Az ilyen programok nem foglal- 
koznak azzal, hogy mindennap vagy csak 
nagyon ritkán használjuk őket, minden 
indításkor elindulnak ők is. Szerencsére 
a legtöbb program - a Microsoft Office is 
- tökéletesen futtatható anélkül, hogy 
a Windowszal együtt kellene elindíta- 
nunk. 

Ott van még a TEMP mappa is, ami- 
ben az átmeneti fájlok tárolódnak. Saj- 
nos egy csomó olyan fájl van, ami egy 
kicsit furán értelmezi az ideiglenesség 
fogalmát, állandósulnak és teletömik ezt 
a könyvtárat. Ha a merevlemezed gyor- 
san telítődik, akkor vess egy pillantást 
a tartalmára és biztos, hogy számtalan 
olyan fájlt találsz, amit azonnal letöröl- 
hetsz. Ha Windows 98-at használsz, ak- 
kor a karbantartó eszközök segítségével 
meghatározott időnként automatikusan 
is megszabadulhatsz az ilyen felesleges 
fájloktól, így soha többé nem zaklatnak. 


Mielőtt még egy kefével és tisztítószerekkel behatolnál a rendszer 
mélyére, vedd figyelembe a következő fontos szempontokat. 


Mit akarsz azzal mondani, hogy nincs indító- 
lemezed? Hát akkor csinálj egyet most azonnal, 
még mielőtt megbánnád a hiányát. Ha a Win- 
dows teljesen összeomlik, akkor csak ennek se- 
gítségével férhetsz hozzá a merevlemezeden 
lévő fájlokhoz. 

Ne feledjük azt sem, hogy a Windows 
mappa nagyon fontos a problémamentes 
működéshez, így ne helyezzünk át és ne tö- 
röljünk le semmit onnan, A rendszer könyv- 
tárának kitakarítása (Clean System Directo- 
try) sem biztos, de ez legalább a szükségte- 
lennek ítélt fájlokat egy átmeneti könyvtár- 
ba helyezi át, mielőtt letörölné öket. Így ha 
egy program összeomlik valaminek a hiá- 
nyában, még mindig visszamásolhatjuk 

a szükséges fájlt a Windows mappába. 











Az eltávolító programok egyetlen szavát se 
hidd el - egy csomó fájlt és regisztrációs 
bejegyzést hagynak maguk után. 


Visszavágó 
Szóval sikerült megoldani a TEMP mappa 
problémáit, de mi lesz a többi erőforrás- 
foglalóval? Egyet se félj, sok segédprog- 
ram létezik - kereskedelmi és ingyenes 
egyaránt -, amikkel tökéletesen tisztára 
moshatjuk a Windowsunkat. Meg is kell 
időnként tenni, hiszen fenomenális se- 
bességbeli növekedést érhetünk így el. 

Minden attól függ, hogy milyen ré- 
gen telepítetted fel a Windowst a gé- 
pedre - ha már egy éve ugyanazt hasz- 
nálod, rendszeresen telepítesz és távoli- 
tasz el programokat, akkor elégedett le- 
szel a Windows új életével, ami a nagy- 
takarítás után kezdődik. A rendszered va- 
lószínűleg stabilabb is lesz, nem okoznak 
többé fejfájást a váratlan pillanatokban 
megjelenő buta hibaüzenetek, összeom- 
lások és lefagyások. 

Ha valaki nem akar kézzel turkálni 
a koszban, akkor a legegyszerűbb és ta- 
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Következő lépésként takarítsuk ki a Start menüt. 

Töltsd le és tedd fel a gépedre az EasyCleaner progra- 
"mot (a címet megtalálod a Tisztítóprogramok között), aztán 
"nyomd meg a Start menü gombot. A következő képernyőn. 
nyomjuk meg a Find (Keresés) gombot. 
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8 Térjünk vissza az Easyieanertőképemyőjéhez. Válasszuk 
a(Cezn Regsry (Registry tisztításal, majd a F nd (Keresés) opciót. 
Ezátnézi az adatbázist olyan bejegyzések után kutatva, amik már nemlé- 
tező programokra vagy fájlokra mutatnak. Ha végzett, menjünk végig 

a Select Alte se (Kiválasztja mindetfTörlés Bezárás) kombináción, 
hogy kítöröje az így megtatátt bejegyzéseket. 


rád Hegy krlyen and Corectan 


Hegőzán in chackng a pa dl yos tegy ta tött The 
váttrse máá Ven nireel jar 
tetzért 


Mostindítsuk el a RegClean-t (cím a Tisztítóprogra- 

"moknál). Ez megvizsgálja a rendszeredet hibák után 
kutatva. Amikor végzett, akkor engedjük, hogy kijavítsa eze- 
ketahibákat. A változtatások visszavonásához csak el kell 
indítani a RegClean mappában lévő undo fájlt. 
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A TEMP mappa. A Win98-felhasználók beállíthatják úgy a rendszerüket, hogy időnként automatikusan kitakarít- 
sa saját magát. A Win95 használói pedig felgyűrhetik az ingujjukat és nekiállhatnak manuálisan a műveletnek. 


lán legbiztonságosabb módja a Windows 
manipulálásának, ha veszünk valamilyen 
segédprogramot, mint amilyen például 
a McAfee Uninstaller vagy a Norton 
CleanSweep. Ezek nemcsak kitakaritják 
a rendszerünket, hanem segítenek tisztán 
tartani a jövöben is. Például az Uninstal- 
ler lecseréli a Windows beépített telepítő 
rutinját a sajátjára, ezután a teljes rend- 
szert gondosan megvizsgálja, megkeres 
minden egyes változást, így amikor el 
akarunk távolítani egy programot, akkor 
sokkal kevesebb kosz marad utána. 
Akinek kevés pénze van, az válasszon 
olyan megoldást, ami kicsit több munkát, 
de sokkal kevesebb kiadást jelent. Amikor 
eltávolítottad a szükségtelen programot 
és kiürítetted a TEMP mappát, akkor már 
csak a lap alján lévő pontokat kell követ- 
ned, ahol megmutatjuk, hogy néhány in- 
gyenes program segítségével hogyan ta- 
karíthatod ki teljesen a rendszered. Nézd 
csak meg, így sokkal gyorsabban és si- 
mábban futhat a Windowsod. 
PcF 








Elégedett leszel 
a Windows új 
életével, ami 

a nagytakarítás 
után kezdődik. 
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A Disk Cleanup bármikor elindítható a Start 
menüből, Program Files/Accessories/System 
Tools (Programok/Kellékek/Rendszeresz- 
közök), és már megy is. 


















2d 
zt TÁR TDL BG ANGSTER AE SEZBTE 
FECKENEP FEB ÉS ELFV ÉVEKKEL E TRE ga sel kes ál lle 
tenni Büleümmek 7 5E ehándmalayáemötezáts 
etarogartVesnyatáznyat ere 
Töltsd le és telepítsd fel a Clean System Directory 0 A vizsgálódás után a fenti képemyőn láthatjuk a CSD. 
programot. A program első elindításakor a fenti képer- által szükségtelennek ítélt fájlok listáját. Az OK gomb. 
nyő jelenik meg. Győződj meg arról, hogy minden merevle- . megnyomásával ezeket eltávolíthatjuk a Windows mappájá- 
"mez be van jelölve, majd nyomd meg a Start Scanning (Vizs-  . ból, Ha később problémák jelentkeznének, akkor indítsd el 


gálat indítása) gombot. Ezután a program megvizsgálja, hogy 
"vannak-e a rendszerünkben szükségtelen fájlok. 


újra a CSD-tés válaszd a Move files back (Fájlok visszamáso- 












The Windows 95 
Bible 
Alan Simpson 
Kb. 19 000 Ft 
IDG Books 
ISBN 
07645430690 
A Windows 98- 
felhasználóknak na- 
gyon sok eszköz áll rendelkezésükre, ha 
utána akarnak nézni valaminek a rendsze- 
rükkel kapcsolatban, de mi a helyzet 
a Win95-öt használókkal? Nos, eltekintve 
a simább, gyorsabb operációs rendszer hi- 
ányától, ebben a könyvben minden infor- 
máció megtalálható. 


HA Win98 Optimizing 
and Troubleshooting 
Mark L Chambers 
drákzteei Fi 9408 Ft 
Trouhleshootína NAGYÁT 


ISBN 1576102955 
A gyorsításnak csak 











Windows-tanfolyam 





egyik módszere a Windows kitakarítása. 
Ebben a könyvben érthető formában meg- 
találhatunk mindent, sőt vannak benne 
irányadások arra az esetre, ha rosszra for- 
dulnának a dolgok. 


BEI Inside the 


ge Inside 


Microsoft 
Windows 98 
Registry 
Gunter Born 

13 440 Ft 
Microsoft Press 


mspress.microsoft.com 

ISBN 1572318244 

Meglehetősen kevés könyv foglalkozik 

a Windows kitakarításával, de mivel a leg- 
több eljárás a Registry manipulálásával is 
foglalkozik, ezért érdemes pontosan tisztá- 
ban lenni annak tartalmával és jelentésé- 
vel, mielőtt még bármibe belekezdenénk. 





Norton CleanSweep 2000 
www.symantec.co.uk 

A CleanSweep 2000 13 500 Ft-ba ke- 
rül, segít megelőzni a vinyónkon a sok 
szemét felgyülemlését, sőt segít meg- 
szabadulni attól is, ami már ott van. 


McAfee Uninstaller 
www.mcafee.com 

5000 Ft-tal olcsóbban az Uninstaller talán 
vonzóbb ajánlat. Ugyanazokkal a funkci- 
ókkal bír, mint a CleanSweep, de képes 
arra is, hogy a merevlemezünkön lévő 
programokat anélkül helyezze át másho- 
vá, hogy le kellene szednünk azokat. 





Startup Manager 
www.delphifreestuff.com 

Csodálatos, hogy némelyik program 
mennyire körmönfont tud lenni. Az ember 
azt hinné, hogy azok a programok, amik 

a Windowszal együtt indulnak el, mind 

a Startup (Indítópult) mappában vannak. 
Sajnos nem. Némelyiket a Registry, néme- 
lyiket pedig a WIN.INI fájl hívja meg. Sze- 
rencsére a Startup Manager képes megta- 
lálni ezeket. Képes a törlésük mellett a ki- 
kapcsolásukra is, így visszatehetjük azo- 
kat, ha valami rosszra fordul. 


EasyCleaner 1.7 

www.saunalahti. fi/tonihele 

Az EasyCleaner csak korlátozott képessé- 
gekkel bír a regisztrációs adatbázissal 
kapcsolatos műveletekben, de sokkal fon- 
tosabb ennél, hogy képes megkeresni 


A fenti könyvek mes 





rolhatók a www.swsbooks.hu címen. 








A nehézségek nélküli rendszertakarítás egyik 
legjobb eszköze a Norton CleanSweep. 

az ócska fájlokat és a Start menüben az 
elavult bejegyzéseket. Igazi isten áldása. 


RegClean 
support.microsoft.com/support/down 
loads/DP3049.ASP 

Ezzel az egyébként nem támogatott 
segédprogrammal megszabadulhatunk 
a regisztrációs adatbázisban lévő sze- 
méttől és kijavíthatunk kisebb hibákat. 


Clean System Directory 
www.ozemail.com.au/-kevsol/sware. 
html 

Eltávolítja a szükségtelen DLL fájlokat 
a rendszerkönyvtárból, így helyet ta- 
karít meg és gyorsítja a rendszerünket. 
Pompás. 








A jövő hónapban 


A Windowszal való babrálás szép és jó, de mit csináljunk akkor, amikor minden 
rosszra fordul és már el sem tudjuk indítani? A betöltési folyamat megértéséhez 
közreadunk egy lépésről-lépésre szóló útmutatót, és megmutatjuk, hogyan lehet 
megszabadulni az időnként felbukkanó apró, de annál zavaróbb hibáktól. 
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A Word titkai 


Word, a legjobb 
szovegelő 


Szeretnél weboldalt készíteni? Kollégánk szilárdan hisz 
abban, hogy nincs szüksége külön HTML-szerkesztőre an- 
nak, akinek megvan a Word for Windows. 





ZÁMÍTÓGÉPET MICROSOFT OFFICE NÉLKÜL VÁSÁROL- 
ni elég nehéz feladat, így nagyon valószínű, 
hogy már neked is megvan a Word for Win- 
dows (azért a mi kis országunkban ez nem ennyire 
biztos). Ez jó, hiszen így nem kell pénzt költened más 
programokra, ha weboldalakat szeretnél készíteni. 
A Word elég jó webszerkesztő, különösen ha 
már meglévő dokumentumokat szeretnénk az inter- 
netre helyezni, Először is meg kell tanulni a haszná- 


"web csodálatos dolog - mindenkinek és 

még a kutyájuknak is van weboldala. 
A legtöbb úgy is néz ki, mintha a kutya ké- 
szítette volna, 

A szép tervezés nagyon sokat számít 
az interneten, Könnyen mennek máshová 
az emberek, ha nem tetszik nekik egy oldal 
vagy ha nem találják a szükséges informá- 
ciókat. 

Legyél figyelmes, amikor weboldalt 
tervezel: egyetlen oldalon belül ne használd 
az összes kedvenc betűtípusod, hacsak nem 
azt akarod, hogy úgy nézzen ki, mint egy 
felrobbantott nyomda. Vagy még rosszabb 
csak a Couriert használni mindenhol pusz- 
tán azért, mert senki sem ismeri az állatké- 
pekből álló ABC-t. 

Ne legyenek az oldalaid kilométernyi 
hosszúak. Hiába van görgetősáv az oldalán, 
nem minden ember fogja használni. Legyen 
egyértelmű, hogy mit hol lehet megtalálni 
a site-on, Gondolkozz el azon is, hogy a 
böngésző kiegészítések és grafikák mennyi 
idő alatt töltődnek le egy 56k-s modemen. 

Érdemes végiggondolni, hogy melyek 
azok az oldalak, amiket rendszeresen szok- 
tál látogatni, és miért, Aztán lesd el a trük- 
köket és valósítsd meg saját kútfőből, 

Ez mégiscsak a TE web site-od. 
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igheságned Snolelarat  Tatteot 
tan öntet 


Hanulláról indulsz, akkor érdemes kipróbálni a Word 

2000 sablonjait. Válaszd a FileNew (Fáj/Új) parancsot, 
és azon belül a Web Page (Weblap) fület, ahol megtalálod 
awebsablonokat. Ha üres lapot szeretnél nyitni, akkor a Ge- 
neral (Általános) fül alattis megteheted a Web Page (Weblap) 
kiválasztásával, vagy egyszerűen kezdj egy új oldalt. 
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latát. Melyik verziót használjuk? A Word 2000 meg- 
jelenésével a Microsoft még több webes funkciót 
zsúfolt a programjába, és egy kicsit rendbe is szedte. 
De a Word 97-ben is találunk sok webbel kapcsola- 
tos lehetőséget. Ha még mindig a Word 6-ot hasz- 
nálod, akkor töltsd le az Internet Assistant kiegészi- 
tést a Microsoft weboldaláról. 

Az egyik legnagyobb előnye a Word-nek a spe- 
ciális webszerkesztőkkel szemben, hogy a szokásos 
eszközöket, funkciókat használhatjuk, kezdve a már 
meglévő helyesírás-ellenőrzővel - így nem kell újra 
megtanitanunk a programunkat a nevünkre, ci- 
münkre és egyéb saját adatainkra - egészen a meg- 
szokott billentyűkombinációkig, mint amilyen példá- 
ul a [Shift]::(F3]. Röviden, minden olyat megtartha- 
tunk, ami igazán jó programmá teszi a Word-öt. 


Ismerős eszközök - ügyes dolgok 

Elég kiábrándító, hogy még a Microsoft saját web- 
szerkesztője, a FrontPoge is olyan beépített szöveg- 
szerkesztővel rendelkezik, ami egyszerűen nem felel 
meg a célnak. Néhány más webszerkesztő jobb ezen 
a téren, de egyik sem ér fel a Word-del, ha a sza- 
vakról van szó. Ráadásul az ismerős eszközök akkor 
is okos dolgokra képesek, amikor internetre készi- 
tünk szövegeket. 

Vegyük csak az a AutoFormat (Automatikus 
Formázás) funkciót, melynek segítségével gépelés 
közben javithatjuk a helyesírási hibákat, az elrontott 
kezdőbetűket, automatikusan formázhatunk 
az adott címsoroknak megfelelően, valamint szabá- 
Iyozhatjuk az írásjeleket, dátumokat, és szövegré- 
szeket szúrhatunk be. Olyan ez, mintha valaki folya- 
matosan javítaná a szövegünket, csak kevésbé kínos, 
így ugyanis nem derül ki, ha nem tudunk helyesen 
írni. 

A program figyeli helyettünk a http és a 2 je- 
leket, így nem kell manuálisan megjelölnünk a hi- 
perlinkeket (ezt egyébként a [Ctrl]:(KI-val tehetjük 
megj), csak írjuk be az URL-címet, és a Word auto- 
matikusan aláhúzza, beszinezi kékre és élő linkké 
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A keretek segítségével logikusan feldarabolhatod a weboldalad. Ha két összetartozó részt 
egybe teszel, akkor a látogatók is úgy látják az információkat, ahogy nekik tetszik. 


varázsolja azt. Egyszerű! Válaszd ki a Tools/Auto- 
Correct/AutoFormat (EszközöklAutomatikus javítás/ 
AutoFormázás beíráskor) menüpontot, itt beállítha- 
tók azok a műveletek, amiket szeretnénk, ha a Word 
magától elvégezne helyettünk, például az e-mailci- 
mek és linkek automatikus átváltoztatása. A [Ctrl]: 
(Z] vagy az undo (visszavonás) funkció segítségével 
visszaállíthatjuk, ha nincs rá szükségünk. 

A szövegszerkesztővel való dolgozás hátránya, 
hogy a weboldalunkra is úgy fogunk gondolni, mint 
egy egyszerű szöveges dokumentumra. Ez jó, de 
csak addig, amíg azt szeretnéd, hogy úgy nézzen ki, 
mint egy levél, 

A jó weboldalak nem szkrollozódnak mérfölde- 
ken keresztül és bizonyos struktúra szerint épülnek 
fel. Ez a Word segítségével is könnyedén megvaló- 
sítható. A HTML-ben is használhatjuk az alapvető 
elrendezési parancsokat, mint például középre igazi- 
tás vagy egy kép elhelyezése a szöveghez képest. 
Azonban ha nem vagyunk biztosak abban, hogy 
az oldalainkat meglátogatók a legújabb webböngé- 
szöt használják és meg tudják nyitni a dinamikus 
weboldalakat, akkor nem készíthetünk a DTP cso- 
magokra jellemző, professzionális oldalakat. Szeren- 
csére nem is kell - táblázatok és keretek (frame-ek) 
segítségével létrehozhatunk rendes oldalakat, amik 
igazodnak a legtöbb képernyőmérethez és beállítás- 
hoz. A Word-ben pedig mindezt könnyen kiaknáz- 
hatjuk. 


Új oldalak a semmiből 

Használjunk kereteket a site kialakításához - példá- 
ul egy bal oldali keret tökéletes a navigáció megol- 
dására, így a látogatók könnyen elérhetik a site lé- 

nyeges részeit. De tehetjük a tartalomjegyzéket 


az oldal tetejére is, a szélére pedig egy hirekkel teli 
hasábot. Ha a nulláról kell felépítünk egy oldalt, ak- 
kor használjuk a Web page wizard-ot (Weblap va- 
rázsló), amit a File/New/Web Pages (Fájl/Új doku- 
mentum/Weblapok) menüpont alatt találunk. Vagy 
tegyük a kereteket egy új oldalon oda, ahová szeret- 
nénk a Format/FramesfNew Frames (FormátumiKe- 
retekfÚj keret) menüpont segítségével, Adjunk elő- 
ször felső és alsó keretet az oldalnak, majd ha kell, 
akkor máshová is tehetünk. 

A Word-ben a legtöbb websablon táblázattal 
(vagy táblázatba ágyazott táblázattal) pozicionálja 
az oldalon lévő elemeket, de nekünk nem muszáj 
ezeknél a kialakításoknál leragadnunk. Gondolj úgy 
a készülő weboldaladra, mint egy hatalmas táblá- 
zatra, aminek minden cellájába kép vagy szöveg, 
vagy esetleg egy újabb táblázat kerül, és abban to- 
vábbi elemek vannak. 

Aki egy szokványos táblázatot szeretne az ol- 
dalába illeszteni, az használja a TablefInsert Table 
(Táblázat/Táblázat beszúrása) parancsot vagy 
a Draw Table Tool-t (Táblázat rajzolása eszközt), 
ami sokkal rugalmasabb. Ezzel körberajzolhatjuk 
a táblázat alapterületét, majd vonalakat tehetünk 
a sorok és oszlopok helyére - így egyszerűen meg- 
rajzolhatunk egy összetettebb táblázatot, fejléccel, 
az alsó területek tetszésünk szerinti beosztásával, 
Persze bármelyik cellába rajzolhatunk egy újabb 
táblázatot, így aztán könnyű megszerkeszteni a ne- 
künk tetsző pontos lapbeosztást. Érdemes a táblázat 
körvonalait munka közben meghagyni és csak az ol- 
dal elkészülte után kikapcsolni a Table/Hide 
Gridlines (Táblázat/Rácsvonalak elrejtése) parancs- 
csal. A Word-ben háromféle webre készített sze- 
gélyt is találhatnak azok, akik szeretnék a tábláza- 








"Aikeretek beálításáta Format framesNew Frame Page (Formá- 

tunyKeretelvÚj kere menüpont alatt teheted meg. A tulajdon- 
"ságokhoza Frame Properfes (Keret tulajdonságal parancs kell. A ke- 
retbe betölthetünk már elkészült weboldalt vagy feltölthejűk saját. 
adatainkkal. A tartalomjegyzék a fejjéveink alapján állja össze a inke- 
ket, ha ezek megváltoznak, akkor az (F9j megnyomásával fissíthetjűk. 


Alinkek elkészítése rém egyszerű. A kívánt kép. 

vagy szöveg beillesztése után csak használjuk 
azlnservHyperink (Beszúrás, Hiperhivatkozás) parancsot. 
vagy a [Ctr]:(K) bilentyűkombinációt. A Word-ben talá- 
unklistát a fájlokról, a meglátogatott weboldalakról és. 
linkekről, de egyszerűen beírhatjuk az URL-címet is. 





mo Július 2000 PCFormat 























Tett 


ÜZ EST FE TE FMPETTRTT 
st A 2 0 24560 e Wa [412 [ ejwor /fjbes [Pén [ 34Est jóra ] jus [da Aa [DG ZT 2ÜB ra 


Helyezd el a dolgokat táblázatok, azon belül cellák segítségével, majd utána meghatároz- 
hatod a sorközöket, így biztos látszódni fog például a képfelirat. 


tukat kiemelni - a táblázat kiválasztása után 

a TablefTable AutoFormat/Formats (Táblázat/Auto- 
matikus Formázás[Formátumok) paranccsal tehetjük 
ezt meg, De használhatjuk bármelyik stílust a Bor- 
ders And Shading (Szegély és Mintázat) ablakból is 
- Format/Borders And Shading/Borders (Formá- 
tum/Szegély és Mintázat/ Szegély). 


Fehér területek 

Vizuálisan hatásos lehet a táblázatokban gondosan 
használt fehér terület. Ezt a cellák közével és kítöl- 
tésével (a cella belső széle és a benne lévő szöveg 
vagy kép közti réssel) szabályozhatjuk a Table 
Options (Táblázat beállítások) ablakban. Válasszuk 
a Table/Table Properties/Options (Táblázat/Táblázat 
tulajdonságai/Beállítások) parancsot, itt beállíthat- 
juk a cellák közti távolságot és a kitöltési értéket. 

Ha a terv már elkészült, kiszínezhetjük kézzel 
a táblázatunkat vagy felhasználhatjuk az erre előre 
elkészített témákat is - a Format/Theme (Formá- 
tumíTéma) menüpontban találunk ilyeneket. Már 
csak bele kell helyezni a szövegeket és a képeket, és 
kész is. 

A Word 97 lehetővé teszi, hogy HTML formá- 
tumban mentsük el az elkészült dokumentumunkat, 
a Word 2000-ben pedig találunk egy FilefSave As 
Web Page (FájllMentés weblapként) parancsot, ami 
összepakolja nekünk a szükséges képeket, szövege- 
ket és kereteket. A Word képes a hiperhivatkozáso- 
kat (linkeket) relatív linkekké alakítani, így nem kell 
foglalkoznunk a fájlok elhelyezésével, nyugodtan 
mozgathatjuk őket máshová, a linkeket nem kell át- 
írnunk (elég megadni azt, hogy imagesfbullet.gif, 
nem kell beírnunk, hogy Cz/My Documents/My 








42 aza jmjszeteem am Len fTT ám) 


Furcsa módon az egyik dolog, amit lehe- 
tetlen megváltoztatni úgy, mint egy előre 
elkészített webtéma részét, az a linkek szí- 
ne az oldalon. Válaszd ki a Format/Style 
(Formátum/Stílus) parancsot, keresd meg 
a Hyperlink (Hiperhivatkozás) sort és állítsd 
be a megfelelő színt és betűtípust. 


saram 


Pictures/Web/bullet.gif). 

Aki olyan összetett website-ot akar készíteni, 
amit rendszeresen frissít és egy csomó linket tartal- 
maz, amit mindig át kellene írnia, az jobban teszi, 
ha kifejezetten webszerkesztő programot használ. 
De a legtöbb website-hoz bőven elegendő a Word 
tudása. PcF 


A jövő hónapban 


Még több tipp az online életmódhoz: 
e-mail és hírcsoportok olvasása 

az Outlook Express-szel. Jobban 
szervezheted az életed és könnyeb- 
ben kommunikálhatsz másokkal, ha 
betartasz néhány egyszerű szabályt. 








A Word vik 
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a Legegyszerűbben a Web Page Wizard (Weblap 
varázsló) segítségével készíthetjük el oldalainkat, 
de ebben az esetben a lap kialakítását, illetve a navigáci- 
ótis készen kapjuk. A keretek beállításait is itt kell elvé- 
gezni, ami ugyan a későbbiekben megváltoztatható, de 
nem olyan egyszerűen, úgyhogy gondosan válasszunk. 


a Word webtémái között megtalálhatja 
aneki tetsző színeket és grafikákat. Van köztük. 
ízléses és kevésbé ízléses is. A címek stílusa és 
alinkek színe később is megváltoztatható. 








Jele Edt view Insert Format Iocis Table Dictatlon Window 


A Word weblap sablonjaival már létező oldalakat, 

üres lapokat és egyebeket is összerakhatunk, 
csak ki kell választani a listából a nekünk szimpatikusat. 
Használat előtt kattints rá egy sablonra, így megnézhe- 
ted az oldal leendő kialakítását. Ezeket automatikusan. 
össze lehet kapcsolni a már meglévő site-tal. 





Van egy alap website is, ami csak arra 

"vár, hogy feltöltsük a saját szövegeink- 
kel, linkjeinkkel és képeinkkel. A site témája 
megváltoztatható, hozzáadhatunk még extra 
oldalakat és linkeket, de kezdetnek tökéletes. 





a egy Word dokumentumot weboldallá alaki- 

tunk, akkor a View/Web layout (Nézet/Web- 
lap) parancs segítségével megnézhetjük, hozzáve- 
tölegesen hogyan fog kinézni. 

Ha azt szeretnénk megtudni, hogy a böngé- 
szöben hogy jelenik meg, akkor a File/Web Page 
Preview (Fájl/Weblap előnézet) paranccsal nyit- 
hatunk egy új böngészőablakot és abban megjele- 
níthetjük a saját dokumentumunkat weboldal- 
ként. 

A Word 2000-ben kikapcsolhatjuk azokat 
a szövegszerkesztési funkciókat, amiket nem lehet 
webböngészőben használni. Válasszuk a Tools/ 
Options (Eszközök/ Beállítások) menüpontot, nyis- 
suk meg a General (Általános) fület és nyomjuk 
meg a Web Options (Web beállítások) gombot. Itt 
beállíthatjuk a böngészönket és a CSS opciókat, de 
nézzük át a többi lehetőséget is: például, hogy 
PNG vagy JPEG képeket szeretnénk-e használni? 
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Könnyen megnézhetjük, hogy a Word dokumen- 
tum hogyan fog kinézni weboldalként egy bön- 
gészőben. Csak ki kell választani a View/Web 
layout (Nézet/Weblap) vagy a File/Web Page Pre- 
View (Fájl/Weblap előnézet) parancsot. 











Az oldalakra helyezhetünk ún. horgonyokat vagy 

könyvjelzőketis az InsertBookmark paranccsal, ehhez. 
később kapcsolhatunk linket, ezt kiválasztva az oldal megfele- 
lörészére ugrik a böngésző. Ezt megtehetjük akár a tartalom- 
jegyzékből, akár a fejlécek listájából is, ahol kiválaszthatjuk 
bármelyik elemet és létrehozhatunk hozzá hivatkozást. 











e Magáta HTML-kódotis megnézhetjük a ViewHTML. 
Source (Nézet/HTML forrás) paranccsal (legyen kéz- 
nél az Office telepítőlemeze, ezt elsőre legtöbbször kéri 
agépj. Az oldal a Microsoft Development Environment- 
"a Word-hőz, anélkül hogy bármi elveszne. 








(GY), AuyaoTocis Wo ESZHEZÖK Eszköztár őegR ; 
és VBScriptet), használhatunk Microsoft WebBot- 
okat vagy Java appleteket, beilleszthetünk zenét 
vagy videót. A szövegszkrollozó jól néz ki ugyan, 
de a régebbi böngészők nem tudják megjeleníteni. 


8 "Ha van saját webszervered vagy az intemet-szolgáltatód 
engedélyezi a webes mappák használatát, akkor egyből 
"mentsd a dokumentumokat a webre. A File/Save As Web Page-nél 
(FájyMentés weblapként) a Places (Helyek) sorban pedig hozz lét- 
reegy új webmappát (csak be kellíri az URL-t a megfelelő hely- 
re). Hanem megy, akkor FTP programot kell használnod. 
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JavaScript javaslatok 


Érvényes érvelés 


Miért kell állandóan CGI segítségével ellenőrizni az ada- 
tok érvényességét, ha erre a JavaScript is képes, ráadásul 
a böngészőn belül? Következzen bemutatónk. 





MÚLT HÓNAPBAN MEGNÉZTÜNK PÁR 

módszert azzal kapcsolatban, 

hogy hogyan lehet a HTML kér- 

dőívek kitöltését ellenőrizni. Kü- 

lönös tekintettel az egyes mezők 
kötelezővé tételére és a beírt adatok érvé- 
nyességére. Megnéztük azt is, hogy a le- 
gördülő menükben hogyan lehet ellenőriz- 
ni a kiválasztott menüpont valódiságát, és 
bemutattuk azt a JavaScriptet, ami elküldi 
nekünk az adatokat. 

Ebben a hónapban ezt a témát foly- 
tatjuk, megnézünk még néhány mód- 
szert az adatok, kérdőívek ellenőrzésére. 
Most leellenőrizhetjük a beírt adatok 
összességét, a köztük fennálló logikai 
kapcsolatot vagy éppenséggel azt, hogy 
megtalálható-e a beirt értékben bizo- 
nyos karakter. Mindezt egyetlen script 
végzi el, ami akkor lép működésbe, ha 
a kérdőívet elküldik. 

Kezdjük egy olyan HTML kérdőív elké- 
szítésével, amiben van egy szöveges és 
egy HTML jelszó mező. Ez utóbbi hasonló 
az egyszerű szöveges mezőhöz, csak 
a biztonság érdekében a beírt értékek he- 
lyén csillagok jelennek meg. 


L,FORM ACTION-"mycgi" 
NAME-"myform"5 
Password: CINPUT 
TYPE-"PASSWORD" 
NAME-"mypassword"3cBR2 
Email address: CINPUT 
TYPE-"TEXT" 
NAME-"myemail"5cBR2 
SLINPUT TYPE-"BUTTON" 
VALUE-"Submit Me" 
onClicks"myFunction();"2 
£/FORM2 
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Pusswardi [77 


! Email address: 


Maricad Szat ( Siagje " Miszrted 


Amikor a Submit (Elküld) gombot meg- 
nyomják, akkor a myFunction függvényt 
hívja meg a script. Ez tartalmazza az ér- 
vényesítési eljárásunkat. Először ellenőriz- 
zük a jelszó mező hosszát: 


LxaSCRIPT2 
function myFunction( )( 
if (document. .myform. 
mypassword. value. 
length c 6)(í 
alert("Password 
must be 6 characters or 
longer"); 
return; 
, 
document .myform. submit ( ) ; 


T 
£/SCRIPT2 


Ha a beírt jelszó túl rövid, akkor megjele- 
nik egy hibaüzenet és leáll a script. Ez 
a gyakorlatban azt jelenti, hogy az adato- 
kat sosem küldi el. Amennyiben a jelszó 
hat vagy annál több karakterből áll, akkor 
a script elküldi nekünk a beírt adatokat. 
Most jöjjön az e-mailcím ellenőrzése. 
Esetükben nagyon sok dolgot lehet ellenő- 
rizni, ami bonyolítja az életünket, a leg- 
egyszerűbben a € karaktert vizsgálhatjuk, 
hiszen ez minden e-mailcimben van. Ezt 
a következőképpen tehetjük meg: 


if 
(document .myform.myemail. 
value. indexof("é") -—— -1)( 


alert("Email address is 
not valid"); 
return; 


b 
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A sokféle ellenőrzési eljárás előtt a JavaScript is képes egy csomó összetett ellenőrzésre, 


mielőtt még a beírt adatokat elküldené. 
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BESZ 
4-2 a 





tem mázas 


Egy site, rengeteg kérdés. Ez a mező Java- 
Script segítségével azonnal ellenőrzi a be- 
írt értéket, mielőtt még eljutna a CGI-hez, 
míg a másik esetben... 





...ezt a mezőt CGI ellenőrizte. Lassabb, le- 
foglalja a szervert és elveszítjük az adatokat. 
Elég egyértelműek a JavaScript előnyei. 


Az indexOf eljárás visszaadja a beírt szö- 
vegben az első 0 karakter helyét. Ha 
nincs benne, akkor -1 értéket kapunk. 
Amennyiben ez így van, akkor a script kiír 
egy hibaüzenetet. 

Most nézzünk meg egy olyan mező- 
párt, ami a házassági állapotot és a pá 
runk nevét vizsgálja meg. Ki 
lehetetlen megvizsgálni, azonban 
hangban már igen, hiszen az egyedülálló 
emberke nem írhatja be a párja nevét. 

A kérdőív HTML-ben így néz ki: 






Marital Status: CINPUT 
TYPE-"RADIO" 
NAME-"maritalstatus" 
VALUE-"single"5Single 
L,INPUT TYPE-"RADIO" 
NAME-"maritalstatus" 
VALUE-"married"5 
MarriedcBR2 

Partner"s Name: CINPUT 
TYPE-"TEXT" 
NAME-"partnername"53cBR2 


A következő JavaScript ellenőrzi nekünk 
az információkat: 


if ((document.myform. 
partnername.value !-— "") 
§5 (document .myform. 
maritalstatus[0] . checked 
zz true)) ( 

alert("Cannot be single 
with partner"); 

return; 


) 


Először a fura !1-"" kifejezés segítségével 
azt nézi meg, hogy beírták-e a partner 
nevét. Ha a mező nem üres, akkor a script 
leellenőrzi, hogy milyen házassági állapo- 
tot jelölt meg a felhasználó. Ha az elsőt 
(vagyis egyedülálló), akkor egy hibaüzenet 
jelenik meg. pcF 





A teljes script 


LBODY2 


S,FORM ACTION-"mycgi" 
NAME-"myform"5 

Password: CINPUT 
TYPE-"PASSWORD" 
NAME-"mypassword"3CBR2 
Email address: CINPUT 
TYPE-" TEXT" 
NAME-"myemail" 
onBlur-"document .myform. 
myemail.value -— 

document .myform.myemail. 
value. toLowerCase( ) ; "2 
SBR2 


Marital Status: CINPUT 
TYPE-"RADIO" 
NAME-"maritalstatus" 
VALUE-"single"PSingle 
LxINPUT TYPE-"RADIO" 
NAME-"maritalstatus" 
VALUE-"married":Marriedc 
BR2 


Partner"s Name: CINPUT 
TYPE-"TEXT" 
NAME-"partnername"5cCBR2 


LxINPUT TYPE-"BUTTON" 
VALUE-"Submit Me" 
onClick-"myFunction();"2 
£/FORM2 


LxSCRIPT2 
function myFunction( ) ( 
if 

(document .myform.mypass 
word.value.length £ 6)( 

alert("Password must 
be 6 characters or 
longer" ) ; 

return; 


, 


if 
(document .myform.myemail. 
value. indexof("O") -— - 
1)( 

alert("Email address 
is not valid"); 

return; 


§ 


if 
( (document .myform.partner 
name.value 1-7 "") 66 
(document .myform.maritals 
tatus[0] checked —— 
true) ) ( 
alert("Cannot be 
single with partner") ; 
return; 


, 





document .myform. submit ( ) ; 
)S/SCRIPT2 


£/BODY2 








LANE HT 


Tovább foglalkozunk az intelligens ér- 
vényesítési eljárásokkal, például hogy 
hogyan kell ellenőrizni és átalakítani 
a beírt adatokat elküldés előtt. 





Hívd fel magadra 
a figyelmet — online 


Nincs értelme weboldalakat készíteni, ha nem látogatják 
meg az emberek. Megmutatunk néhány trükköt, amivel 
regisztrálhatjuk magunkat a keresőkben. 








AJÁT WEBOLDALAK KÉSZÍTÉSE NAGYON 
§ sok energia- és időbefektetést igé- 

nyel, főleg ha olyat szeretnénk lét- 
rehozni, ami kiérdemli az online közös- 
ségek figyelmét. 

Történetesen a munkának akkor 

sincs vége, amikor az ember feltölti 
az utolsó oldalt a szerverére. Amikor 
már az egész site fent van, akkor egy 
kicsit segíteni kell a keresőknek, hogy 
a bennük keresgélő emberek meg is ta- 
lálják azt. 


Motor indul 

Minden keresőmotornak van egy olyan 
oldala, ahol az újonnan elkészült site- 
okat regisztráltathatjuk. Rendszerint 

a kereső oldalának alján találunk ehhez 
egy linket. Azonban az egyes keresők 
általában a teljes web 2090-át képesek 
indexelni, ezért a látogatottságunk nö- 
velése érdekében minél többe kell re- 
gisztrálnunk magunkat. 

Ez ebben a formában egy kissé ne- 
hézkes, így kerülnek képbe az olyan re- 
gisztrálást segítő eszközök, mint ami- 
lyen például a Submit Bot, amit 
a www.jimtools.com címen találhatunk 

















Atöbb keresőben való regisztrálás csak egy a Jim- 
tools felbecsülhetetlen értékű online segédeszközei 
közül, Nézd csak meg a www. jimtools.com címen. 





free toola for your iuebsíte 
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Nézd meg a www.sitesource.co.uk ol- 

dalt. Csak egy a site lehetőségei közül, 
hogy segít a saját oldalaink metacímkéit ki- 
válogatni. Ezért is érdemes megnézni. Kat- 
tints a Meta Master linkre a metacímkék ge- 
nerálásához. 


meg. Írd be az oldalaid címét, nyomd 
meg a gombot, hagyd egy kicsit dol- 
gozni és az oldalad máris bekerül egy- 
szerre 46 nagy kereső adatbázisába. 
Szuper. 


Adj magadnak esélyt 
Mielőtt még a JimToolst elindítanád, 
bizonyosodj meg arról, hogy az oldalaid 
úgymond keresőbarát formában készül- 
tek el. Ha nem, akkor ugyanis nincs túl 
nagy esélye annak, hogy az első 30 ta- 
lálat közé kerüljön, amikor valaki egy 
olyan kulcsszóra keres rá, ami nekünk is 
fontos. Nagyon fontos az első 30 közé 
bekerülni - ugyanis a legtöbb ember 
csak az első két-három találati oldalt 
nézi végig, ha keres valamit. 
Szerencsére az oldalak optimalizá- 
lása a keresőkhöz nagyon egyszerű - 
csak a Meta és Title jelzőket kell éssze- 
rűen használnunk. A site-unk témájá- 
nak a Title (cim) jelző elején kell szere- 
pelnie, mint például ,PC-s játékok" 
vagy ,Könyvkritikák". Ne hagyd üresen 
ezt a részt és ne írj be olyan semmit- 
mondó dumát, mint amilyen az s Üdvö- 
zöllek az oldalaimon". 





8 Internet-hozzáférés, amihez jár 
egy kevés tárhely is. 

(8 Webtervező program, mint ami- 
lyen a FrontPage Express vagy 

a Netscape Composer. 

8 FTP program (például CuteFTP) 

a weboldalak feltöltéséhez. 

6 Egy látogatás a www.jimtools 
.com címre, ahol több mint 40 kere- 
sőben regisztrálhatjuk oldalainkat. 


Web mer 








Web Directory 


tema itta 
Et tam mzszei 











Az Altavista (www.av.com) máig az egyik legjobb keresőmotor, oldalak keresésében és az oldalak 
regisztrálásában is az egyik leggyorsabb. A regisztrálás általában néhány nap alatt megvan. 


Ha elsőre nem sikerül 
A Meta és Title jelzők együttesen segi- 
tik a keresőket abban, hogy kiderüljön 
mi az oldalaink célja, tartalma. A Des- 
eription (leírás) és a Keyword (kulcsszó) 
Meta jelzők a legfontosabbak. A meta- 
címkékről szóló írásunkból kiderül, hogy 
ezek pontosan hogyan működnek. 

Amikor ezeket a szempontokat fi- 
gyelembe vettük, akkor már használ- 
hatjuk a JimToolst. A listákra való fel- 
kerülés ideje változó, lehet néhány nap, 
vagy néhány hét. Az a biztos, ha időn- 
ként (két-három hetente) újra regiszt- 
ráljuk magunkat, főleg ha a metacim- 
kéken is változtatunk, ha esetleg elsőre 
nem működtek volna. 

Így már könnyen felhívhatod ma- 
gadra az online világ nagyobbik felének 
figyelmét. AcF 








Göogles . 




















A Google.com teljesen új keresési módsze- 
re gyorsan az internetezők és a site-építők 
nagy kedvence lett. 


ER TA HÁTA TA VA 





Search Engine Forums 
www.searchengineforums.com 

A különböző fórumok gyüjteménye, 
ahol további információkat és tippeket 
találhatunk a keresőkkel kapcsolatban. 


Search Engine Watch 
www.searchenginewatch.com 

A keresők sajátosságait és azok kezelé- 
sét ecsetelő cikkek és egyéb írások ala- 
pos, körültekintő archívuma. 


Spider Hunter 
www.spiderhunter.com 

Ha a site-od metacímkéit szeretnéd el- 
rejteni a rosszindulatú fürkész tekinte- 
tek elől, akkor egy árnyékoló eszközre 
(scriptre) lesz szükséged, csakúgy, mint 
a Star Trek-ben. A Spider Hunter min- 
dent leír ezzel kapcsolatban. 





LAN ETT [ 


A keresők nagyon jók, de növelhetjük for- 
galmunkat úgy is, hogy egy csomó más 
oldalon elhelyezzük a linkjeinket. A web- 
ringek (webgyűrük) segítségével a miénk- 
hez hasonló oldalakkal szövetkezhetünk, 
könnyen, gyorsan és egyszerűen. Meg- 
mutatjuk, hogy lehet ezekhez csatlakozni, 
illetve hogyan lehet ilyet létrehozni. 








A Sitesource Meta Master funkciója 

könnyen használható. A 11 mező az ol- 
dalainkat leíró metacímkéknek felel meg. 
Némelyik többször kerül az előtérbe, mint 
atöbbi, de érdemes mindet szerepeltetni 
az oldalunkon. 





Ha nem vagy biztos abban, hogy mire 

jó egy metacímke, vagy hogy milyen 
formában érdemes megadni öket, akkor 
nyomd meg a Tips (tippek) gombot. Ennek 
hatására megjelenik egy ablak, amiben 
megtalálható az összes szükséges infó. 


HET 








Ha már elégedett vagy a metacímkéid- 

del, akkor nyomd meg a Create Tags 
(Címkék készítése) gombot, és máris kész 
a HTML-kód. Csak be kell illeszteni a saját 
oldalad kódjába, és már regisztrálhatod is. 
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Windows tippek 





YILVÁN ISMERŐS A DOLOG: MINDEN KÉP- 
fájl egy képnézegető vagy manipulá- 
ló programban nyilik meg, Amikor 
egy új programot telepítünk, akkor 
ahhoz lesz hozzárendelve az összes 
kép. Ha a program jó, akkor ez rendben is van, in- 
nentől kezdve már azt használja az ember. Viszont 


Pogam fins 


fa B 


ha nem, akkor egy újabb bosszantó apróság. 
Szerencsére elég könnyű megváltoztatni 

a fájlokhoz hozzárendelt alkalmazásokat. A My 

Computer (Sajátgép) ablakban a View/Options 

(Nézet/Beállítások) menüpont alatt válasszuk ki 

a File Types (Fájl típusok) fület, majd nyomjuk 

meg az Edit (Szerkesztés) gombot. Válasszuk ki 


A következő példában megmutatjuk, hogyan kell egy JPEG-fájtt meg- Válasszuk a File Types (Fájl típusok) fület, majd keressük meg 
nyitni egy olyan alkalmazásban, ami nem alapértelmezettként van 2 

hozzárendelve. Példánkban az alapértelmezett alkalmazás az Intemet Ex- 

plorerés azt szeretnénk, hogy a jobb gombra megjelenő menüből elérhes- 

sük a Paint Shop Pro-t. Először nyissuk meg a merevlemez valamelyik 

mappáját, majd válasszuk a View/Options (Nézet/Beállítások) menüpontot. 


a megjelenő listában a JPEG Image típust. Válasszuk ki és nyomjuk. 
meg az Edit (Szerkesztés) gombot. Az Edit File Type (Fájl típus szerkeszté- 
se) ablakban az Acjons (Műveletek) listából válasszuk ki a New (Új) gom- 
bot. Az Action (Művelet) feliratú szövegdobozba írjunk be valami olyasmit, 
mint például Open with Paint Shop Pro (Megnyitás Paint Shop Próval). 


a Open (Megnyitás) pontot az Actions (Művele- 
tek) listából, majd ismét nyomjuk meg az Edit 
(Szerkesztés) gombot. Itt a Browse (Böngészés) 
menüpont alatt megkereshetjük azt az alkalma- 
Zást, amit szeretnénk az adott fájltípushoz hoz- 
zárendelni. 

Elég egyszerű, de azt vajon tudtad-e, hogy 


Egy fájl megnyitása több alkalmazásban 


Ki akarja, hogy egy fájlt csak egy alkalmazásban tudjon megnyitni? A megoldás kéznél van, méghozzá a jobb gombra megjelenő menükben. 


a jobb gombra megjelenő menüt is beállíthatjuk 
úgy, hogy ott megjelenjen a többi alkalmazás is, 
amiből így kiválaszthatjuk, hogy melyiket akarjuk 
használni. Kiváló opció, ha például nagy fájlt sze- 
retnénk WordPad-ben vagy NotePad-ben meg- 
nyitni, vagy ha képeket több grafikai programban 
is szeretnénk használni. Íme... 





A Browse (Böngészés) gomb megnyomása után keressük meg a PSP-fájt 

(valószínűleg a Programok/Paint Shop Pro mappában lesz), Válasszuk ki, 
"majd nyomjuk meg az Open (Megnyitás) gombot. Az OK megnyomásával bezárhat- 
juk az új műveletablakot és az megjelenik a műveletek listájában. Most már meg- 
"nyomhatjuk kétszer a Close (Bezárás) gombot. Legközelebb ha megnyitunk egy 
JPEG-fájlt, akkor a jobb gomb segítségével megtehetjük ezt a Paint Shop Pro-val is, 








ban fog futni a Windows. 


Nő meg a Control Panel (Vezérlő- 
pult) Fonts (Betűtípusok) ablakát egy 
pillanatra. Van itt egy csomó betűkészlet. 
Talán még több is, mint amire emlékszel. 
Attól függetlenül, hogy valószínűleg s0- 
sem használtál az unalmas Arial vagy Ti- 
mes New Roman betűkön kívül mást, 
szinte már tradíció, hogy minden egyes 
újonnan feltelepített alkalmazás feltesz 
néhány újabb betüt a saját mappájába. 
Innen nézve ez igazán nagyszerű, 


alx] 


CIWINDOWSWesktoptunuzed font: 


A Font Xplorer Lite telepítése és elindítása után. 

megjelenik egy lista a gépünkön lévő betűkész- 
letekről. Itt megkereshetjük azokat, amiket szeretnénk 
eltávolítani a gépünkről. Először is mentsük el egy 
biztonsági könyvtárba - az (F6] megnyomása után ke- 
reshetünk egy nekünk megfelelő helyet a merevleme- 
zünkön. Ha ez megvan, akkor készítsünk egy újabb 
mappát, válasszuk ki és nyomjuk meg az OK gombot. 








Kezeld jobban a betűket 


Minél több betűkészletet telepítesz fel, annál lassab- 


nem igaz? Hiszen ennyivel több szöveg- 
stílust használhatunk. De más szem- 
pontból viszont, milyen gyakran kell? És 
tudtad, hogy annál lassabban indul és 
működik a Windows, minél több betű- 
készletet telepítünk alá? 

Szerencsére a PCF CD-mellékletén 
megtalálható a szükséges eszköz, amivel 
egyszerűbben és ésszerűbben kezelhetők 
a betűtípusok. A neve Font Xplorer Lite, 
és teljesen ingyenes. 





(CCOPPERPLATE GOTHIC B 


Ezután válasszuk a File Uninstal menüpontot A Re- 

"move Fonts (Betűkészletek eltávolítása) ablakban vi- 
gyázzunk, hogy csak a Remove ony (Csak eltávolítás) legyen 
megjelölve, aztán nyomjuk meg az OX gombot. Ezután a fő- 
ablakban a betűtípus mellett megjelenik egy pici !ikon, ami 
aztjelzi, hogy eltávolítottuk. Ha később vissza akarjuk vará- 
zsolni, akkor a Tools Load Fonis by Folder (Eszközök/Betűti- 





Mindent elérhetsz 


a tálcáról 


A remek parancsikonok segítségével bármilyen fájlt 
használhatunk egyetlen gombnyomással. 


T udod, hogy megy ez - sose találod 
meg a fájlokat és mappákat anélkül, 
hogy megnyitnád a Sajátgépet. Mennyire 
bosszantó tud lenni, ha minden ablakot 
le kell kicsinyíteni csak azért, hogy meg- 
találjuk valamelyik fájlt. 

Ez azonban mégsem olyan nagy 
probléma. Van egy módszer, amivel elő- 
varázsolhatjuk a Sajátgép ablakunkat 
anélkül, hogy az Asztalon kellene kuta- 


2 gy SytemtC1 
5 Da) 
2 gieeft 
- gBskofFi 


5 27 Osmen0t! 
20 Pirten 
29 Corea Poret 
28 DutUo Netmoéng 


A Tálca egy üres részén nyomjuk meg 
ajobb oldali egérgombot, majd válasszuk ki 
a felugró menüből a Toolbars New Toolbar (Esz- 
ő: új eszkö j rás 
ablakban válasszuk a My Computer-t (Sajátgép) 
és nyomjuk meg az OK gombot. Ezután egy új 
eszköztár jelenik meg, ami tartalmazza az összes 
jtót, ami a gépünk álható 








kodnunk utána. Akinek Win98, vagy 
Win95 és Internet Explorer 4 (az Asztal 
bővítésekkel együtt) van a gépén, az el- 
helyezhet a tálcán egy ikont, aztán már 
csak egy gombnyomás, függetlenül 
az éppen futó programoktól. 

Hasonló trükköt már mutattunk 
a harmadik számban a Vezérlőpulttal 
kapcsolatban, csak ez tizszer haszno- 
sabb. Lássuk, hogy is van ez... 





Az oldalsó csúszkák segítségével 

állítsuk be úgy, hogy csak a My Com- 
puter (Sajátgép) felirat és a dupla nyíl lát- 
szódjon. Így a jövőben a nyílra kattintva 
megnyílik egy olyan menürendszer, ami 
a Start menühöz hasonlít, de ez a gépün- 
kön lévő összes fájlt és mappát tartal- 
mazza. 
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A KOSSUTH KIADÓ M 


Észak-Amerika 









De, 
cS neríp / 


SZÓ-KÉP-TÁR 
Angol-francia-magyar képes-hangos szótár. A nyel- 
venként 25 000 szót tartalmazó szótár hatszáz téma- 
köre felöleli életünk úgyszólván minden területét. 

A 3500 kiemelkedően igényes, kinagyítható, 

a részletekig lebontható, kinyomtatható illusztráció 
a tárgyak és élőlények legrejtettebb részleteit is 
megmutatja, az animációk pedig szemléltetik 

az egyes folyamatokat és működő szerkezeteket. 
Ára: 6900 Ft helyett 5520 Ft 





UTAZÁS A NAPRENDSZERBEN 

A különleges grafikai eszközöket felvonultató, 
megújult programban narrátor kalauzolásával 
megismerjük a Napot, a bolygókat, az üstökö- 
söket és a többi égitestet. Olvashatunk 

az űrszondákról, a csillagászok életéről és sok 
izgalmas kérdésről — az évszakok váltakozásától 
a marsbéli életig. A program egyedülálló külön- 
legessége a Naprendszer égítestjeinek 
mozgását ábrázoló animációs modell. 

Ára: 5600 Ft helyett 4480 Ft 


MAGYARORSZÁG FLÓRÁJA ÉS FAUNÁJA 

A sorozat szerzői a legkiválóbb botanikus és zoológus szakemberek közül 
kerültek ki, akik a legújabb tudományos eredmények alapján mutatják be 
hazánk élővilágát. A programok nyelvezete közérthető, több száz színes fotó, 
számos hang- és filmbejátszás illusztrálja. A szerzők bevezetést nyújtanak 

a témakörök alapismereteibe és részletesen, átfogóan leírják a fajok különféle 
jellemzőit. A kiadványok igényes kidolgozása, a kiterjedt kereszthivatkozási 
rendszer, a sokoldalú keresési lehetőségek és a többi szolgáltatás (galéria, 
teszt-játék, kislexikon stb.) lebilincselően érdekessé teszi a növények és 

az állatok birodalmának felfedezését. A Magyarország gombái kivételével 
minden lemez magyar és angol nyelvű. 

Ára lemezenként: 5600 Ft helyett 4480 Ft 


MAGYARORSZÁG GOMBÁI s HALAK, KÉTÉLTŰEK, HÜLLŐK e EMLŐSÁLLATOK 
VADVIRÁGOK s ÉLŐHELYTÍPUSOK ÉS TÁRSULÁSOK s FÁK, CSERJÉK 
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ULTIMÉDIA AJÁNLATA 


KONTINENSRŐL KONTINENSRE 

Sorozatunk a szárazföldek természeti képét mutatja 
be közérthető, de a tudományosság igényeit is 
kielégítő módon. A hazai tudományos élet 

vezető, a földrészeket személyesen is bejárt 
szakemberei készítik a kiadványok új, eredeti és 
egyedi szöveg- és képanyagát. A lemezekről alaposan 
megismerhető a kontinensek kialakulása, földtani felépítése, 
felszíne, őstörténete, éghajlata, vízrajza, növényzete, állatvilága, 
tájai és európaiak általi felfedezése. Az illusztrált leírásokat kiterjedt 
kereszthivatkozási rendszer szövi át, és sokféle, egyre bővülő kiegészítő is- 

meret és szolgáltatás kapcsolódik hozzá: fogalomtár, kislexikon, névmutató, szafari, 
a földrészek országainak adatai, galéria, utazási terv kidolgozását segítő ajánlat és 
interaktív atlaszok. A sorozat a Com-Com stúdióval közös kiadásban jelenik meg. 
Ára lemezenként: 5900 Ft helyett 4790 Ft 


EURÓPA e ÁZSIA e AFRIKA e ÉSZAK-AMERIKA " DÉL-AMERIKA 






ALFRED BREHM: AZ ÁLLATOK VILÁGA 

A CD-ROM a múlt századi tudomány kiemelkedő művét, 
Alfred Brehm híres állatrendszertanát ülteti át a 20. század 
végének technikai nyelvére. A lemezen megtalálható a tel- 
jes, 18 kötetnyi anyag, több mint 8500 oldalnyi szöveggel, 
2500 színes és fekete-fehér képpel — 42 filmfelvétellel, 

32 állathanggal és különféle keresőfunkciókkal kiegészítve. 
Ára: 1990 Ft helyett 1590 Ft 





UTAZÁS A CSILLAGOK KÖZÖTT 

A lenyűgöző felvételekkel illusztrált kiadvány 

a csillagok, a kozmikus por- és gázfelhők, 

a csillaghalmazok és a galaxisok titkaiba enged 
betekintést. Izgalmas összefoglalást nyújt 

az Univerzum keletkezésének és fejlődésének 
elméleteiről és a csillagképek világáról. 

Ára: 4990 Ft helyett 3990 Ft 





MEGRENDELŐLAP 








Kiadvány címe 























Megrendelő Neve: ...ssvsszeseesszessereeeesseséteee ESGÁSÓ 
Kérjük, jelölje x jellel, hogy milyen fizetési módot választ: 








DOCA megrendelt áru ellenértékét és a postaköltséget utánvéttel fizetem ki. 
(A megrendelt áru ellenértékét banki átutalással fizetem ki. 





IA sokoldalú PC magazin 
ceg e. 





Úton a segítség 
PCF Segítség 

1306 Budapest 35, Pf.: 141 
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Kusza egy dolog ez a világháló. 
Persze az ember igyekszik felfog- 
ni a méreteket és az arányokat, de 
kár is hízelegni magunknak, ez bi- 
zony nem nagyon fog menni. Egy 
ekkora rendszer pedig felépíti sa- 
ját világát, a maga kis rejtélyeivel 
egyetemben. 

Biztosan sokakkal megesett 
annak idején - de talán még most 
is -, hogy telefonáláskor hirtelen 
váratlan vendég érkezett a vonal- 
ba. Akkor jött a suta magyarázko- 
dás, hogy ő csak a Teréz nénit ke- 
reste innen a szomszédból, meg 
ilyenek. Egészen az utóbbi időkig 
abban a hitben éltem, hogy ilyen 
áthallás remekbeszabott informá- 
ciós szupersztrádánkat nem érint- 
heti. Ám most a következő történt. 

Egyik nap a befutott e-mailek 
között matatva észrevettem egy 
levelet, amely egy számomra telje- 
sen ismeretlen élelmiszeripari cég 
belső marketing csoportjához 
szólt. A közvetlen hangvétel és 
a minden bizonnyal nem túl publi- 
kus adatok láttán igen elcsodál- 
koztam, majd hevesen elkezdtem 
keresni a saját címemet a címzet- 
tek között. Persze nem volt ott, 
így azután végképp nem értettem 
a jelenséget (miért küldene pont 
nekem ilyet valaki BCC-vel?), de 
egyéb bokros teendők gyorsan el- 
felejtették a kérdést. 

Egészen a következő levélig, 
amely szintén hasonló körülmé- 
nyek között érkezett, továbbra is 
láthatóan belső használatra szánt 
adatokat tartalmazva. A negyedik 
levél után már minimum az UFO- 
kat, meg Uri Gellert emlegettem. 
Végül írtam egy levelet a cégnek, 
az egyik általánosnak tűnő címre. 
Azóta nem jött újabb üzleti adato- 
kat tartalmazó levél, talán a rend- 
szergazda észrevette a hibát. 
Vagy még nem telt el elég idő 
a következő jelentéshez... 
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Vágjunk bele 


Az a halom kartondoboz már egy hónapja poro- 
sodik a sarokban. Nem kéne mégis összerakni 


azt a PC-t? 


A Zene istene 
Hogyan tudom elérni, hogy a honla- 
pomnak legyen folyamatosan újrain- 


duló MIDI háttérzenéje? Ha a következő kódot 
használom, a zenét csak egyszer játssza le 

a böngésző: 

cBGSOUND-file.mid"5 

Paul Murphy 


Kérdésedre három pontban adha- 
tó meg a válasz: 
1. Soha, ismétlem soha ne kény- 


szeritsd weboldalad jobb sorsra érdemes le- 
endő látogatóit, hogy rettenetes MIDI zenét 
kelljen letölteniük és hallgatniuk, ráadásul 
folyamatosan a böngészés alatt. Ha min- 
denképp zenét akarsz, inkább tedd egy link 
mögé, hogy csak az kattintson rá, aki tény- 
leg szeretne MIDI élményben részesülni - 
megnyugtatásul közölném, úgysem lesznek 
sokan. 

2. A következő HTML-kód fogja folyamatos 
lejátszásra bírni a böngészőt (de ismételten 
felhívnám a figyelmet az első pontra): 
cBGSOUND-"file.mid" LOOP-INFINITE5 
3. A BGSOUND HTML-taget csak az Inter- 
net Explorer ismeri, így a Netscape alatt ez 
még nem fog zenélni. Ha minden böngésző 
alatt működő megoldást keresel, a követke- 





esepant 





SLOOP-INFINITE:? Micsoda badarság... 
Nekünk ez totál HTML... 


ző kód a megoldás: 
SEMBED SCR-"file.mid" HIDDEN-TRUE 
AUTOSTART-"TRUE" 

Ez tehát mindkét jeles böngésző alatt 
használható, de még egyszer olvasd el, me- 
morizáld, tedd magadévá és tetováld a la- 








pockádra az 1. pontot. 


Kapcsolat nélkül... 
Lenne egy nagy problémám, remé- 
lem Ti tudtok segíteni! Win98 SR2 


Hun-om van, eddig kb. 5-6x raktam fel a gép- 
re, és eddig (fogjuk rá) jól működött. Most új- 
ratelepítettem az egész rendszert. Aznap este 
neteztem, és nézegettem néhány cikket, úgy 
voltam vele, hogy nem mentem le, majd Kap- 
csolat nélküli módban megnézem. Másnap 

a szokásos módon elindítottam az Explorert, ír- 
tam be a cimet, be is jött a Csatlakozás ablak, 
és a Kapcsolat nélküli módot választottam, de 
erre nem jött be semmi... Egyszerűen nem hoz 
be semmit! Miután kilépek az összes megnyi- 
tott Explorer ablakból, letörli a Temporary In- 
ternet Files könyvtár tartalmát! És sehol sem 
találom azt a beállítást, ami ezt megakadályoz- 
ná! 

Szabby 


A dolog több okra is visszavezet- 
hető lehet, egy-két lehetséges 
megoldás: A View menü Internet 


Options pontjában van egy Temporary In- 
ternet files gomb, erre kattintva egy beálli- 
tó panel jelenik meg. Itt meg lehet adni egy 
csúszkával az ideiglenes állományoknak 
fenntartott területet. Ez például nálam 306, 
de lehet, hogy te nullára állítottad. 

Ezenkívül az Internet Options/Advan- 
ced fül alatt van egy nagy lista, itt szerepel 
egy Delete Saved pages when browser 
closed pont, azaz ha kilépsz a böngészőből, 
a lementett oldalak törlődnek. Az is lehet, 
hogy ez lett bejelölve valahogy. 


Menthetetlenül 
A következő problémával fordulok 


hozzátok: Amikor valamilyen videót 
próbálok letölteni az Internetről a Windows 
Media Player-rel, a fájlt egyszerűen nem tu- 
dom a merevlemezre menteni. Ahogy észrevet- 
tem, csak a kedvencek közé lehet felvenni. 
Vagy ennyire béna lennék? 
N. Balázs 


Igen, ez egy többször látott kér- 
dés. A MediaPlayer csak lejátszó- 
program, menteni nem tud. Két 


lehetőség a videó állomány lementésére: 


tseg 


1. A videó megnézéséhez ne a bal gombbal 
kattints a rá mutató linkre, hanem a jobbal, 
és válaszd a Save location as... vagy ha- 
sonló nevű parancsot, ami nem megnyitja, 
hanem lementi a fájlt, ahová a link mutat. 
2. A letöltődéskor a videofájl lementődik 

a gépre, a Netscape Navigator vagy Internet 
Explorer cache könyvtárába. Ezt keresd 
meg (az adott program könyvtárában szere- 
pel majd valahol), és ott megtalálhatod 

a videó állományt. A neve nem feltétlenül 
stimmel majd, de a kiterjesztésről felismer- 
hető. 


Mindenütt kémek vannak 

Nemrég szereztem tudomást egy 

széleskörű Internetes figyelő rend- 
szerről, melynek neve Aureate (mostanra átne- 
vezték Radiate-nek). Az Aureate rendszer része 
több mint 400 freeware programnak, így a te- 
lepítéssel ez is felkerül minden felhasználó gé- 
pére. A hordozó programok között szerepel pél- 
dául a Golzilla, GetRight, CuteFTP és sok más, 
így összesen hozzávetőlegesen 22,000,000 PC- 
n fut az Aureate, ami mindenképp kiterjedt in- 
formáció szolgáltatási alap, és engem megle- 
hetősen aggaszt. 

Persze tudom, hogy a dolog azért ennyire 
nem félelmetes, és egy összefoglaló ismertetőt 
is olvastam a témában a www.grc.com/optout 
.htm címen. Mindenesetre ilyen programok fel- 
kerültek a PCF CD-ROM mellékletére is, és 
gondoltam jó lenne, ha az olvasók is tudnának 
arról, hogy egyes freeware szoftverek telepítése 
milyen veszélyt hordozhat: a fejlesztők hozzá- 
férhetnek a számítógép tartalmához. 

Ciaran Kearney 


Itt egy részlet az általad is emlí- 
tett ismertetőből: ,Kiterjedt vizs- 
gálat után megállapítottam, hogy 


semmi bizonyíték sincs arra, hogy 
az Aureate technológia képes lenne - bár- 
milyen módon - leltárt készíteni a felhasz- 
náló gépén tárolt információkról vagy 
szoftverekről. Nem képes ezenfelül szemé- 
lyes vagy védett információk kijuttatására 
a felhasználó rendszeréből." Ezek szerintem 
meglehetősen egyértelmű információk. 
Ahogy én tudom, a Radiate, melyet 
több hirdető által támogatott szoftver is 
tartalmaz, szerepe az, hogy felmérje, milyen 
szalaghirdetésekre, bannerekre kattintasz rá, 
és mennyi időt töltesz az adott oldalon. Ezt 
az információt csendben elküldi a Radiate 
központba, amig online tevékenykedsz, 
majd feldolgozza és felhasználja, hogy 
a programok ezentúl azokat a hirdetéseket 
mutassák meg, amelyeket a legszívesebben 
látnál. Szerintem a Radiate egyetlen ko- 
moly alattomos húzása, hogy nem tűnik el 


a rendszerből, mikor az eredeti programot, 
amivel érkezett, uninstallálod. (Ennek az le- 
het az oka, hogy lehet még más program is, 
ami használja.) A http://www.grc.com/opt 
out.htm címen viszont található egy ingye- 
nes program is, ami sikeresen elvégzi a tör- 
lést, 


Upgrade kevésből 
Szeretnék tanácsot kérni, hogy ho- 


gyan turbózzam fel legalább egy ki- 
csit a most már kínosan gyenge PC-met. Egye- 
temi hallgatóként pénzem az ugye nem nagyon 
van, olyan 50-55,000 Ft-t tudnék rászánni 
a dologra. A gép egyébként egy Pentium 
166MMX, 16Mb RAM-mal, 24x CD-ROM-mal, 
2.1Gb merevlemezzel, Elég gyatra, de hát 97- 
ben még ízmosnak számított, most meg 
kalap... ócskavas, Szóval mit tehetnék? 
Anonym 


Első lépésként valószínűleg 
a processzorcsere lenne a kívána- 
tos. Megpróbálkozhatsz egy 450- 


es AMD K62-vel, és ha szerencséd van, 

az alaplap még tudja is fogadni. Előtte 
mindenesetre keresd meg az alaplap leírásá- 
ban, hogy mi a leggyorsabb jumperrel beál- 
lítható támogatott processzor-frekvencia. 
Ha még így is kételyeid lennének, előzete- 
sen beszéld meg a hardver értékesítőjével, 
hogy ha a processzor mégsem működne, 
vegye vissza. 

Ha a processzort sikerült így elrendezni, 
mindenképp szükség lesz egy kevés RAM- 
ra is, például minimum 32 Mb-ot célszerű 
lenne beszerezni, A harmadik dologról nem 
írtál, ez a videokártya. Valószínűleg a régi 
már nem túl erős darab, ennek cseréje pe- 
dig nagyot dobhat a gép összteljesítményén 
a játékok alatt. Bár a legtöbb új kártya csak 
AGP-csatolóval működik, érdemes körbe- 
nézni, mert pl. a Voodoo3 2000 még elér- 
hető PCI-os verzióban is, és vannak PCI-os 
TNT2 kártyák is. Emellett tervezik még 


Ha a fenti upgrade árakat összeadod, 
pont a megjelölt határ körüli értéket kapsz. 
A processzor megvan olyan 13 ezer 4 ÁFA- 
s áron, a RAM további 7 ezer 4 ÁFA, a vi- 
deokártyának is ki kell jönnie 20 ezer 4 
ÁFA körül. 
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Olvasói tipp 


Ha új merevlemezt veszel, némi gyor- 
sításhoz érdemes kipróbálni, hogy 

a régit használod a Windows Swap fájl 
tárolására. A beállításhoz keresd meg 
az Irányítópult/Rendszer/Teljesítmény 
Virtuális memória beállítást, és állítsd 
át a használt merevlemezt. 

Andrew Upton 


Gyors indítás 
Olvastam egy tippet (talán pont 
a PCF-ben) hogy a programok indítá- 


sára megadhatok különböző billentyűzetkombi- 
nációkat is. Ki is akartam próbálni, de hiába 
kattintottam jobb gombbal a programra a start 
menüben, nem jelent meg az a felugró menü, 
amin a beállítást meg lehetne tenni. Nem je- 
lent meg semmi. Mi lehet a gond? 

Stevie 


Három magyarázat lehet a dolog- 
ra. Az első, hogy a legmagasabb 
programcsoportokra (Programok, 


Dokumentumok) nem jelenik meg menü, és 
lehet, hogy ezeken próbálkoztál. Az is lehet, 
hogy az egered jobb gombja egyszerűen 
nem működik. A harmadik, ha olyan egér- 
meghajtó programod van (pl. Logitech 
egér), ahol magad állíthatod be a gombok 
funkcióját. Itt ugyanis ki lehet irtani a jobb 
gombra megjelenő helyzetérzékeny menüt, 
ha más funkciót rendelsz a gombhoz. 

Ha az előugró menük problémája csak 
a Start menü esetén jelentkezik, elérheted 
az itt szereplő bejegyzéseket másképp is, 
a Windows Intézőben nyisd meg a c:(Win- 
dowslStart MenulPrograms könyvtárat. 
A kívánt ikonra jobbal kattintva válaszd 
a Tulajdonságokat, majd a Gyorsindítás 
mezőbe (ahol alapértelmezésben nem szere- 
pel érték) egyszer kattintva a kurzor ott 
megjelenik. A mező tartalma megváltozik 
majd a Ctrl4:Alt és az adott billentyű egyi- 
dejű leütésére. Ha megnyomod az OK-t, 
ezentúl a program a Ctrl--Alt4 az adott 
billentyű együttes megnyomására elindul 
majd. ; 


Gyors megoldás a Windows Start menü könyvtárának eléréséhez, ha a Start fülre 
a jobb gombbal kattintasz, majd a menüből az Explore-t (Böngészés) választod. 


LAGE A 


A bootlemezek természetük ellenére nem egyformák, és 
lehet, hogy a tiéd lényegesen komplikáltabb a kelleténél. 


A Windows 98 bootlemeze 

számtalan, a rendszer helyreál- 
lításához szükséges eszközt tartal- 
maz ezen az egy kis 1,44 Mb-os 
floppyn, de ettől lassú és komplikált 
lesz a végeredmény. A boot folya- 
mat részeként például a lemez létre- 
hoz egy RAM diszket (egy olyan me- 
móriaterületet, amely saját meghajtó 
megjelölést kap, és úgy is működik, 
mint egy új merevlemez vagy egyéb 
egység) és ide tölti fel a segédprog- 
ramokat. Mivel a RAM diszk logiku- 
san elvisz egy meghajtó betűt, az összes CD- vagy DVD-meghajtó betűjele eggyel elcsú- 
szik. Ez persze nem gond akkor, ha tényleg hibavadászatot tartasz, mert a rendszer valami- 
ért nem működik, de ha csak arra kellene a bootlemez, hogy egy nyakas játékot rábírj a fu- 
tásra, ez bizony nem túl szerencsés - ennél tisztább, gyorsabb bootlemezre van szü 














e Kezdj hozzá úgy, mintha 
csak egyszerű indítólemezt 
készítenél, azaz a Programok 
hozzáadása/eltávolítása részben 
az Irányítópultban. Itt válaszd 
a megfelelő fület, és hajtsd végre 
a procedúrát. Ezután indítsd újra 
a gépet a kész lemezről, és fi- 
gyelj, mint a sas. Mikor egy 
meghajtóprogram betöltődik, 
üzenet jelenik meg a képernyőn. 
Ezeket kell lejegyezned, különös 
tekintettel a CD- és DVD-meg- 
hajtókra, továbbá az ASPI-meg- 
hajtókra, ha valamilyen SCSI 
egységgel rendelkezel. Csak ezekre a meghajtókra lesz szükséged, így a többit 
nyugodtan letörölheted, nem lesz rájuk szükség, csak a helyet foglalják. 


a Erre az a legjobb módszer, 
ha a bootlemezről minden 
állományt először átmásolsz 

a merevlemezre egy ideiglenes 
könyvtárba. Az Edb.cab állo- 
mányt ne jelen formájában má- 
sold át, mert egy tömörített állo- 
mány. Kattints rá duplán, majd 
a tartalmát (12 állománynak kell 
lennie) másold át az ideiglenes 
könyvtárba. Ezután minden .sys 
kiterjesztésű fájltól megszaba- 
dulhatsz, kivéve a Config.sys, 
Ebd.sys, Himem.sys, Io.sys, Msdos.sys és a 2. pontban összegyűjtött meghajtó 
állományok. Ezután módosítanod kell a Config.sys és Autoexec.bat állományo- 
kat, hogy csak azokat a meghajtókat töltsék be, amelyekre ténylegesen szükség 
van. 


a A Config.sys-ből töröld 

a sort, amely így kezdődik: 
menuitem-HELP. A [CD] szekció- 
ban töröld le az összes sort, kivé- 
ve azt, amelyben a Himem.sys 
szerepel, továbbá azokat, amelyek 
a 2. pontban összegyűjtött CD- és 
SCSI-meghajtók betöltésében 
vesznek részt. Töröld ki a [HELP] mertem rezes gyitótt 
bejegyzést és az alatta található rscog 
sort. A [Common] részben töröld. fvéeevísen-sus ftestnenzott 
ki a Ramdrive.sys-re hivatkozó 
sort. Az Autoexec.bat-ban el kell 
helyezned a következő sort: IF , foconfig9o"--"CD" MSCDEX.EXE /D:mscd001. 
Végül törölj le mindent a bootlemezről, és másolj rá vissza minden megmaradt és 
szerkesztett állományt az ideiglenes könyvtárból. A lemezről most pár pillanatok 
alatt feláll a rendszer, és a CD is a megszokott betűjét viseli majd. 


f/remátemCo, Start computer vith CD-RON support. 

f/renuáten-NOÉD, Start conputer víthout C0-RON support. 
máten-HELP, View the Help File. 

menudefault-cb ,30 

penucolor-7 ,o 
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Segítség 


Minden otthonba számítógépet!" Ez volt a Micro- 
soft álma. Ha jobban utánagondolsz, sehol nem 
mondták, hogy ennek használhatónak is kell lennie... 


Rendszerzsugorítás 
Nagyon kevés szabad helyem ma- 


radt a merevlemezen - bár szerin- 
tem ezzel mindenki így van, nem? Úgy néz 
ki, mindennek a Win98 az oka. A gyökér- 
könyvtárban két állomány foglal helyet, 
a Win386.swp és a Winundo.dat. Ezek mind- 
egyike olyan JOMb nagyságú. Át tudom eze- 
ket méretezni vagy egyszerűen letörölni 
mind a kettőt? Kis költségvetésem most nem 
nagyon teszi lehetővé új, nagyobb merevle- 
mez beszerzését. 
Johnny Carter 


A Winundo.dat azokat az eltá- 
volítási információkat tartal- 
mazza Win95 és Win98 alatt, 


amelyek ahhoz szükségesek, hogy a Win- 
dows telepítése előtti állapotokat vissza 
tudd állítani, ha esetleg úgy döntenél, 
hogy megszabadulsz ettől az operációs 
rendszertől. Az eltávolító csomag része 
még a Suhdlog.dat, a W95undo.dat, 

a Winundo.ini és a W95undo.ini. Mind- 
egyiket letörölheted, ha biztos vagy ben- 
ne, hogy nem akarsz visszatérni a koráb- 
bi Windows verziódhoz. Még jobb, ha 

az egyszerű letörlés helyett a Programok 
hozzáadásaleltávolítása pontot keresed 
fel az Irányítópult alatt. Itt keresd meg 

a Windows 98 eltávolítási információk 
törlése (Delete Windows 98 Uninstall 
Information) pontot, és kattints az Eltá- 
volításra. 

A Win386.swp a virtuális memória 
swapfájlja, és normálisan a c:lwindows 
könyvtárban kellene lennie - nem tu- 
dom, mit keres a főkönyvtárban. Nem 
kéne letörölni, ha nem akarsz magadnak 
szörnyen vánszorgó rendszert, de a mé- 
retét szükség esetén csökkentheted, ha 
tényleg nagyon kevés helyed van. Ehhez 
kattints a Sajátgépre, és válaszd a Tulaj- 
donságok/Teljesítmény/Virtuális memó- 
ria gombot. Itt megadhatod a kívánt 
swapfájl-méretet, de ha jót akarsz ma- 
gadnak, ne vedd kisebbre 16 Mb-nál. 


A muzsika hangja 
Azt szeretném megkérdezni, hogy 


ha egy zene CD-ből MP3-at készi- 
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Hagyd, hogy a Windows maga intézze 
a virtuális memória beállítását. Úgysem ér- 
tesz hozzá, meg unalmas is... 
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tek, akkor utána hogyan lehet visszaalakítani 
zene CD-vé? Ha tudjátok a választ, akkor 1- 
2 program nevet is adjatok, amivel meg le- 
het csinálni. 

Méhes Tamás 





A kissé sajátos kezelőfelület ne riasszon el 
senkit, ez egy egész használható program. 


Természetesen van lehetőség, 
többféle is. Az egyszerűbb, ha 
egy programmal meg tudod va- 


lósítani a dolgot. Erre szolgál például 

az MP3 CD Maker nevű shareware prog- 
ram. Az újabb CD-író szoftverek is tud- 
nak ilyet, például a CeOuadrat WinOn 
CD-je 3.6-tól fölfelé, vagy az Easy CD 
Creator 4.0. Nálunk a WinOnCD ezen 
funkciója ugyan alkalmanként nem mű- 
ködött, de a lehetőség adva van. Van 
ezenkívül még egy kedvező árú lehető- 
ség. A német Hemming cég készített egy 
MP3 Multi-Studio Pro nevű programot, 
amely minden MP3-mal kapcsolatos fon- 
tos tevékenység végrehajtására alkalmas. 
Elvégzi a CD-rippelést és MP3-ba tömöri- 
tést, a kész MP3-állományt visszaalakít- 
hatjuk tetszőlegesen tömörített WAV-vá, 
valamint a zenei fájlokból audio CD-t ír- 
hatunk a segítségével. A program ugyan 
rettenetesen ronda kezelőfelülettel bír, de 
nagyon könnyen kezelhető, és az ára is 
igen vonzó (lapzártakor még kapható 
volt a MediaMarkt áruházakban, 1990 
Ft-os áron). 

Ha célszoftver nem áll rendelkezésre, 
akkor sem lehetetlen a feladat végrehaj- 
tása, csak valamivel több munkát igé- 
nyel. A kétlépcsős megoldás az, ha vala- 
milyen MP3-dekóderrel WAV-vá alakítod 
az MP3-at, majd az így kapott WAV-ál- 
lományokból írsz audio CD-t. 


Lassú elmúlá 
Mikor letöröltem egy 450Mb 
hosszú állományt, az majdnem 6 


percig tartott, a kukát pedig (45Mb tarta- 
lommal) 30 másodpercig ürítette a gép. Ez 
komoly, mértem stopperrel! Ha a bátyám 
gépén teszem mindezt, az egy pillanat alatt 
megvan. Bár neki PII350-es gépe van, nekem 
pedig csak 233-as, nekem van gyorsabb me- 
revlemezem (UDMA 66). Mi történhet ilyen- 
kor? 

Jason Silva 


Szerintem itt két különböző 
problémáról van szó. Ha a ku- 
kában egy darab 45 Mb-os állo- 


mányod van, és úgy üríted ki, annak pil- 
lanatok alatt el kell tűnnie. Ennek oka, 
hogy a merevlemezen ilyenkor nem töl- 
tődik fel az összes elfoglalt hely nullák- 
kal, csupán megjelölésre kerül az adott 
állomány által elfoglalt terület, hogy 
ezentúl oda is lehessen írni. Ha 10 db 4,5 
Mb-os állomány volt a kuka tartalma, ez 
értelemszerűen tízszer annyi 
igénybe, merthogy mindegyiket egyen- 
ként kell megjelölni. Csupán a kísérlet 
kedvéért én is ürítettem a , vödröt" 
pen, (amelynek tartalma - különös egy- 
beesés - 47 Mb volt), és a folyamat 10 
másodpercet vett igénybe a 400 apró 
fájlnál. Esetedben a húsz másodperc 
többletet az is okozhatja, hogy túl töre- 
dezett a merevlemez. Tudom, hogy pont 
én szoktam a túl gyakori Defrag ellen 
szót emelni, de egyszer-egyszer minden- 
képp hasznos a töredezettség-mentesítés. 
Sokkal izgalmasabb és komolyabb 
a 450 Mb-os állomány törlésével töltött 6 
perc - az állományok törlése Windows- 
ban nem jelent mást, mint hogy az illető 
bekerül a Recycled könyvtárba. Ez nem 
is másolás, csak egy apró bejegyzésmó- 
dosítás a FAT-ban. A dolognak szinte 
azonnal végre kell hajtódnia, függetlenül 
az állomány méretétől, Hacsak a Shift 
nem volt lenyomva törléskor - Shift ese- 
tén ugyanis azonnali törlés megy végbe 
-, nem tudom, mi lehet a magyarázat. 
Akinek tippje van, ötletét szívesen látjuk. 


Vissza a jövőbe 
Már több hónapja mindenféle 
gondjaim voltak a Win98-cal, vé- 


gül meguntam a bohóckodást, és az egészet 
kinyírtam - a nagy törlés után feltettem 

a DOS 6.2-t és Windows 3.11-et, majd 

a Win95 upgrade CD-t telepítettem, ami ott 
porosodott a sarokban évek óta. Minden na- 
gyon bevált, a rendszer azóta egyszer sem 
fagyott le, de azért vannak gondok. A C: 
meghajtóra a Windows következetesen azt 
állítja, hogy 2Gb méretű, pedig 6.4Mb-nak 
kellene lennie. Hogy tudom rávenni 

a Win95-öt, hogy hajlandó legyen jól felis- 
merni a merevlemezt? 

A. Adams 











Olvasói tipp 


Ha középső görgető gombbal rendelkező 
egered van, használhatod a görgöt 

az Internet Explorer 5-ben az oldalak be- 
tűméretének növelésére vagy csökkenté- 
sére, ha lenyomod a [Ctrl]-t görgetés 
közben. Ha a [Shift]-et tartod lenyomva, 
előre és vissza lépkedhetsz a görgővel 

a megtekintett oldalak között. 

David Acreman 


Hát... nem tudom, mennyire 
tudnám támogatni abbéli szik- 
laszilárd elhatározásod, hogy le- 


felé váltottál oprendszert. A Windows 98 
valóban nem tökéletes, de lényegesen 
előbbre jár a fejlődésben 95-ös testvéré- 
nél. Vegyük például az általad említett 
lemezkezelést. A Win95 upgrade CD s0- 
hasem tartalmazta a FAT32-es fájlrend- 
szert támogató kiegészítést - ez csak 

az 0SR2-nek volt része, amely viszont 
csupán OEM program volt a "97 után 
épített PC-ken. A FAT16-os fájlrendszer 
csak 2 Gb-ig kezeli a merevlemez partíci- 
ókat. Hogy a merevlemez fennmaradó ré- 
használni tudd, az FDISK parancs- 
csal további partíciókra kell vágni a me- 
revlemezt (amelyek persze mind külön 
meghajtó betűjelet kapnak), vagy le kell 
tölteni a FAT32 kiegé st a Win95-höz 
a http://www.winpatch.wgz.org/win95 
.sShtml címről. Ha telepíted ezt és az In- 
ternet Explorer 5.0-t, tulajdonképp egy 
lebutított Win98-as rendszert kapsz ered- 
ményül. Nem lesz megbízhatóbb a Win 
98-nál, a különböző apró hibákat javító 
patchek már csak korlátozott ideig lesz- 
nek elérhetőek, továbbá a rendszer nem 
rendelkezik majd mindazon előnyökkel, 
melyeket a Win98 bevezetése hozott. 
Ilyenek például a továbbfejlesztett 
Plugn Play és az USB-támogatás. 


Terméktámogatási támogatás 
(0 Egyre újabb biztonsági hibákról 

hallani a Win98-ban, melyekhez 
rendre készül javítópatch is. Viszont bármi- 
kor próbálom használni a Windows Frissítés 
(Windows Update) funkciót, hogy letöltsem 
őket, csak egy üres oldalt kapok. Lehet, hogy 
egy vírus szándékosan meggátol a rendsze- 


























Az embert megszálló gonosz démonok elűzésének egyetlen módja egy közvetlen közelről becsapódó 
fejlövés. A rovat szerkesztője kipróbálta, így a jelen kiadás anyagát android helyettese állította össze. 


Sokszor az oltás az egyetlen, 
ami megóvhatja a gépet egy 
kemény vírustámadástól. 


rem biztonságosabbá tételének végrehajtá- 
sában? 
James "paranoid" Lester 


Lehet, hogy most kiváló ötletet 
adtál a világon ténykedő több 
tucat vírust író embernek, hogy 


hozzanak létre valami ilyesmit, de tudo- 
másom szerint egyelőre nem létezik 
olyan vírus, amelynek célja az lenne, 
hogy meggátolja a hozzáférést a Win- 
dows update-et tartalmazó weboldalak- 
hoz. Alapvetően, ha egy ilyen jellegű hi- 
ba esetén elgondolkozol, hogy mi lehet 
a háttérben, néhány zseniális vírusprog- 
ramozó vagy a Microsoft terméktámoga- 
tás igen halovány produkciója, minden 
esetben fogadj ez utóbbira. Körülbelül 
egy tucat dokumentált útja van annak, 
hogy valaki hogy nem csatlakozik fel 
a Windows Update oldalra. A kapott eg- 
zotikus hibaüzenetek között szerepelhet 
többek között az , Error Installing Depen- 
dency", ,An unknown error occurred", 
s, You chose not to download the software 
controls...", , Your Internet Explorer se- 
curity settings are set to High", ,Internet 
Explorer cannot open the Internet site", 
továbbá minden elképzelhető scripthiba, 
teljes lefagyás, no és persze az üres oldal. 
Az okok pont ilyen számosak lehet- 
nek, a jelenség érdekessége, hogy a ka- 
pott hibaüzenetek még véletlenül sem 
mutatnak összefüggést a háttérben meg- 
húzódó problémával. Más szavakkal 
az üres oldalt okozhatja hibás Java prog- 
ram, sérült ActiveX kontroll, sérült 
cookie, hibás fájl a Temporary Internet 
Files könyvtárban, rossz Microsoft Active 
Setup vagy Windows Update állomány, 
vagy regisztrálatlan Windows 98 pél- 
dány. Ha még ennél is bővebb listát sze- 
retnél, vedd fel a kapcsolatot a Microsoft 
terméktámogatással. 


Gyors üzenetváltás 
Szeretnék betárcsázós kapcsolatot 


(Telefonos hálózat, avagy Dial-up 
networking) létrehozni egy ismerősöm PC- 
jével, hogy tudjunk állományokat cserélni, 
játszani, meg ilyesmi. De bármikor próbálom 
meg felépíteni a kapcsolatot, a gép azt írja 
ki, hogy valamilyen létfontosságú állomány 
hiányzik. 

Ashok Brahniputipar 
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A hiba elhárításának folyamata 
több lépésből áll, de egyszerű. 
Elsőként az IrányítópultiProg- 


ramok hozzáadásal/eltávolítása résznél 
keresd meg a Windows telepítést, majd 
szedd ki a pipát a Telefonos hálózatok 
komponens mellől, és indítsd újra a Win- 
dowst. Ezután töröld le a c: (Windowsl 
SystemlRasapi32.dil állományt (ha léte- 
zik), és futtasd a regeditet a regisztrációs 
adatbázis szerkesztéséhez. Keresd meg 

a HKEY LOCAL MACHINElSystemlCur- 
rentControlSetlServiceslRemote Accessl 
AuthenticationiSMM. FilesIPPP kulcsot. 
Ha itt az szerepel, hogy Rasapi32.dil 
vagy SMMserpt.DLL, töröld a teljes 

SMM Files kulcsot, és pipáld be a Win- 
dows telepítőben újra a Telefonos háló- 
zatok pontot a szükséges elemek újrate- 
lepítéséhez. 

Ha a kulcs értéke más volt, írd át 
Rasapi32.dll-re, a Windows telepítő CD- 
ről tömöríts ki egy új Rasapi32.dil állo- 
mányt a c:(WindowslSystem könyvtár- 
ba, és installáld újra a Telefonos hálóza- 
tokat a Windows telepítőből. Hát ennyi. 


A kímélő képernyő 
Van egy animációm, amit szeret- 


nék képernyővédőnek használni. 
Milyen programra van ehhez szükségem, és 
milyen állományt kell előállítanom, hogy 
az animáció valóban így tudjon működni? 
lan Walsh 


A feladat két lépésből áll. 
Az első lépés, hogy az animáci- 
ót valamilyen futtatható állo- 


mánnyá alakítsd át - azaz olyan .exe-vé, 
amely dupla kattintásra lejátssza magát. 
Ezután egyszerű a folytatás, a kapott 
.exe-t csak át kell nevezni .scr kiterjesz- 
tésűnek, és valami biztonságos helyre be- 
másolni, például a Windows könyvtárá- 
ba. Ezek után az új állomány meg fog je- 
lenni a használható képernyővédők kö- 
zött, és ugyanúgy beállítható lesz a vára- 
kozási idő vagy a jelszó, mint bármilyen 
egyéb képernyőkímélő esetén. ; 











TT LT ETT ELH ETT ÉT 


Hogyan metsszük meg a beteg ágat anélkül, hogy 
közben az egész fát kivágnánk... 


0 , Telepítse újra a Windowst" - ez 
amolyan gyors reflexválasz 
a világ minden pontján, ha egy tech- 
nikai támogatással foglalkozó tele- 
font bonyolítunk vagy ilyen e-mailt 
olvasunk. Ez leginkább olyan, mint- 
ha az ember nadrágjába eresztenének 
egy kiéhezett menyétet, mikor fáj 
a foga - a problémát nem oldja meg, 
de biztosan olyan kellemetlen, hogy 
az eredeti probléma jelentéktelenné 
válik mellette. Azt kevesen gondolják 
végig ilyenkor, hogy háromféle újra- 
telepítés létezik. Az első a , visszatelepítés", a második a ,.tiszta telepítés", a harmadik pedig 
a , formázás és telepítés". Az elvégzésükhöz szükséges befektetett idő és energia jelentősen 
eltér a három esetben, ezért hiba esetén célszerű a legelsővel próbálkoznunk. 
e A wwisszatelepítés" a legkevésbé Windows 98 Setup 
romboló eljárás, és azon ritka ese- 
tek túlnyomó többségében, mikor az új- 
ratelepítés megoldja a problémát, ez is 
sikerre vezethet. A Windows telepítő 
CD-jének behelyezése után futassuk le 
erről a telepítóprogramot. A Windows 
ebben az esetben a már meglévő Win- 
dowsra telepítődik fel (hacsak nem vál- 
toztatjuk meg a könyvtámevet) minden 
beállítást és adatot változatlanul hagy- 
va. A visszatelepítés" helyreállítja 
az esetlegesen sérült vagy hiányzó állo- 
mányokat, és sokszor meg is oldja a va- 
lamiért instabil gép problémáját. Néha 
azért elvesznek egyes beállítások, de 
ezek nem súlyosak és igen ritkák. Nincs adatvesztés, és archiválni sem kell előtte. Viszont ha va- 
lamilyen boot manager programot használtál, mert több operációs rendszer is telepítve van 
a gépen, a telepítés előtt le kell másolni a boot állományokat, mert a Windows ezeket felülírja. 





Ha a visszatelepítés" nem ol- 
dotta meg a problémát, lehet, 
hogy kár is folytatni a kísérletezést, de 
ha nagyon elszánt vagy, nincs akadá- 
lya a második fázis kipróbálásának, 
amelynek a , tiszta telepítés" nevet ad- 
tuk. Itt az első lépés a Windows 
könyvtár letörlése, majd a telepítés 
a CD-ről. Ezzel eltávolitunk minden 
régi maradék állományt, nem tökéle- 
tesen törölt programok itt hagyott 
komponenseit, amelyek sokszor fele- 
lősek lehetnek a különböző problémá- 
kért. Mivel minden adat megmarad, nem lesz szükség teljes rendszerarchiválásra a manőver 
előtt. Viszont a sok kacattal együtt törlődik a teljes Registry, minekutána minden használan- 
dó programot és meghajtóvezérlőt újra kell telepíteni az eredeti installáló CD-kről, hogy 
a megfelelő rendszerbejegyzések elkészüljenek. Ez pedig igen időrabló tevékenység lehet. 











(G) A legdraszíkuszbb és egyben leghosz: 
szabb verzió a formázás és telepítés". S0- 
kan ezzel kezdik a kört, de igazán csak akkor ér- 
demes ilyenbe belevágni, ha hatalmas elkesere- 
dettségünk mellett rengeteg idővel és türelem- 
mel rendelkezünk (ez azért nem túl gyakori 
együttállás.. ). Először készítsünk teljes mentést 
a merevlemezről. Ha fontos adataink is vannak 
a vincseszteren, ezekről készítsünk még egy biz- 
tonsági másolatot, lehetőleg más adathordozóra, 
mint az első mentés esetében (pl. CD és Zip, 
vagy CD és másik merevlemez). Ezután készíts 
egy bootlemezt, és másold rá az fdisk.exe és 
format.exe programokat a merevlemez c:iwindowslcommand könyvtárából. Indítsuk erről a rendszert, majd annak 
ellenőrzése után, hogy továbbra is látjuk a CD-ROM meghajtóját, használjuk az FDISK-et az elsődleges DOS partíció 
törlésére, majd újra létrehozására. Ezután formázzuk a rendszert a FORMAT C: /S /V paranccsal, telepítsük fel újra 
a Windowst és az egyéb programokat, majd másoljuk vissza az archivált adatokból mindazt, amire szükségünk van. 
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ELLE OÍKALLEI 


Ha jól gondolom, ez valami szag- 
kibocsátó izé PC-hez? Haha. 

Elég a röhögésből, ez tényleg az. 

A DigiScents székhelye a kaliforniai 
Oakland, és a cég egy olyan rendsze- 
ren dolgozik, amely lehetővé teszi 

a természetes szagok és illatok digi- 
talizálását, tárolását, majd elektroni- 
kus adatátadás után az eredeti illat 
reprodukálását egy USB-portra kö- 
tött szagszintetizátor segítségével. 


És ezt komolyan is gondolják? 
Úgy tűnik. A DigiScents partner- 
programot indított több vezető web- 
hellyel, interaktív médiával foglal- 
kozó céggel és játékfejlesztővel, 
hogy közösen ,szagosítsák" a számí- 
tógépek világát. 


De pontosan minek is? 

Az alapötlet az, hogy a kedves játé- 
kos sokkal jobban el tud merülni 

a történetben, ha érzi is a fenyőerdő 
friss illatát, amikor kedvenc Laránk 
átgaloppozik rajta a Tomb Raider 7- 
ben. Persze egyesek szerint a vérbeli 
rajongók sokkal jobban ráindulná- 
nak a rohanás alatt termelődő enyhe 
testi illatokra, de példánkban marad- 
junk az erdőnél, Lehetőség lenne 
például a DVD mozikat szag-sávval 
ellátni, de az online kereskedelem is 
keményen profitálhatna a dologból, 
ha mondjuk a gép előtt ülő vásárló 
érezhetné a frissen sült kenyér illa- 
tát, mikor egy pékség kínálatában 
válogat. 


Hogy műkötlik a rendszer? 

A vállalat az összes illatot felbontot- 
ta száz-egynéhány alapillatra, ame- 
lyeket palettaként használva minden 
előforduló komplex aroma kikever- 
hető. Az eljárás, amellyel meghatá- 
rozható teszem azt a ló friss verej- 
tékszagának minden összetevője, 
meglehetősen bonyolult, de ha egy- 
szer elkészült, az adat a továbbiak- 
ban mindig rendelkezésre áll és bár- 
mikor beadagolható az iScent mo- 
dulnak. Ez azután megfelelő meny- 
nyiséget bocsát a levegőbe az össze- 
tevőkből, és megvan az illat. 


Ez egészen kísérteties! 
Valójában az Aromavision és 

a Smellorama mind hasonló próbál- 
kozások voltak az 50-es évek ameri- 
kai mozijaiban, egészen kevés siker- 
rel. Ennek ellenére a DigiScents állí- 
tása szerint a szaglás élettanának és 
a szagérzet működésének vizsgálata 
rengeteget fejlődött 50 esztendő 
alatt. Feltételezve, hogy az új tech- 
nológia sikeresen csempészi a lőpor 
vagy a nedves falú labirintusok sza- 
gát a lakásba, a Ouake-klónok élve- 
zeti értéke még nagyobbat nőhet. 
Persze arra is esély van, hogy a vég- 
eredmény leginkább olyan lesz, 
mintha egy nagy illatszerbolt polcai 
közt sétálnánk. 
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Hardver csemegék 


Kemények, mint a gránit - csak a fogad ne 


törjön bele... 


időzavar 
Egy régebbi Cyrix 166- procesz- 
szorom van, de ez a valóságban 


133 Mhz-n fut, a Tiberian Sun futtatásához 
pedig 200 Mhz kéne. Két hónappal ezelőtt 
próbálkoztam valami tuninggal, először 

a BIOS setup-ból, utána pedig alaplapi jum- 
perek állítgatásával. Bár a gép elfogadta 

a processzort Cyrix 200-4-nak, a valós se- 
besség csak 150 Mhz volt. Van valami tipp, 
hogy honnan tudnék BIOS frissítést besze- 
rezni az alaplapomhoz? 

Anonym 


Nekem legyen mondva, 
évekkel ezelőtt talál- 
koztam utoljára ez- 


zel a félreértéssel. 
Akkoriban rengete- 
gen kérdezték 
ugyanezt a Cyrix 
processzorokról, de 

ki használ még ma- 
napság Cyrix pro- 
cesszort? Csak néhány 
skiválasztott", aki nem 
vett tudomást az idő 
múlásáról... A válasz 
valahogy így hangzik: 
A Cyrix MI bizony 
meglehetősen vacak, ki- 
fejezetten lassú, így 

a gyártó az órajel he- 
lyett azt írta rá a pro- 
cesszorra, hogy az mi- 
lyen Intel Pentiumnak 
felelne meg - leg- 
alábbis szerinte. 
A 1664 Cyrixnek 
tehát ezek szerint 
úgy kellene mű- 


ködnie, mint egy legalább Elég nehéz elhinni, hogy minden PC-be 
begyömöszöltek egy ilyet. Mindig elcso- 
dálkozom, hogy hogyan csinálhatták... 


166 MHz-es Pentiumnak 
- a Cyrix csak azt felej- 
tette el hozzátenni, hogy 
, amíg a felhasználó nem indít el játéko- 
kat". Még ha valahogy rá is tudnád ven- 
ni a gépet, hogy abban a delíriumos tév- 
hitben éljen, hogy a benne döcögő proci 
valóban 200 MHz-es teljesítményt nyújt, 
sohasem fogsz emberhez méltó sebessé- 
get elérni egy játékban sem, amely lebe- 
gőpontos számításokat igényel. Márpedig 
szinte mindegyik azt igényel. Sokat. Te- 
hát ne a BIOS upgrade-en gondolkozz, 
inkább egy új PC beszerzésének lehetősé- 
gein. 


Családban marad 
Vettem egy fazontól egy új 
533Mhz-s PIII processzort. A gép 


indításakor meg is jelenik, hogy Pentium III 
533, de a Rendszer tulajdonságoknál az je- 
lenik meg, hogy ,X86 Family 6 Model 8 
Stepping 1" és a Sandra nevű program Cele- 
ronként azonosítja a processzort. Egyébként 
tényleg úgy is néz ki, mint egy Celeron, 
olyan 370-es aljzat-konvertáló kellett, hogy 

























rá lehessen tenni a Slot1-re. Egy ismerős 

a helyi üzletben azt mondta, hogy a Penti- 
um III-asok valóban így jönnek ki manapság. 
Mi lehet az igazság? 

Rolando Ramos 


Igazság szerint csak magadat 
vádolhatnád, ha az a ,fazon" 
rád sózott volna egy Celeront 


egy PIII-as áráért... De úgy tűnik, jelen 
esetben szerencséd volt. A Rendszertulaj- 
donságok nem nagyon tudja megfejteni 
a processzor nevét (ami nem túl megle- 
Ppő, mert egyébként is rettenetesen gyen- 
ge diagnoszta), éppen ezért 
egyenesen a CPUID in- 
formációt olvassa 
ki az adott 
chipből. 
A Family 6 
bármilyen Pen- 
tiumot jelenthet 
a Prótól felfelé, 
de a model 8 
egyértelműen 
PIII-ra utal. 
A Celeronok mo- 
del 5 vagy model 
6 azonosítóval 
futnak. Igaz az is, 
hogy néhány hó- 
napja az Intel 
valóban socket 
370-es PIII-as 
processzorokat 
hozott ki, mert 
olcsóbb 
a gyártásuk 
(és az ál- 
landóan 
változó 
aljzat-specifi- 
kációk minden bi- 
zonnyal jól megiz- 
zasztják az AMD 
embereit). 


AGP felmérés 
Nemrég vettem egy új gépet, de 
valamiért sehogy sem tudom rá- 


bírni a normális működésre. Szinte napi te- 
lefonos kapcsolatban állok a forgalmazóval, 
a technikai stáb lassan családtagnak számit. 
A gép ugyanis állandóan lefagy, mikor meg- 
próbálok bármilyen 3D-s programot futtatni 
rajta. Eredetileg egy Voodoo3-as kártya nem 
működött a gépben, de ezt lecseréltem egy 
Riva TNT2 Ultrára, most az nem működik. 

A játékok néhány másodpercen belül lefagy- 
nak, annak ellenére, hogy minden meghajtó 
a legfrissebb a gépen. Hálás lennék, ha át 
tudnád futni a Sandra rendszeranalízis-do- 
kumentációját: talán ki tudsz sütni valami 
magyarázatot. 

Andrew Vaughan 





Olvasói tipp 


CD-íráskor segítséget jelenthet a buf- 
fer elfogyásának megakadályozásá- 
ban, ha az írás alatt minden víruskere- 
sőt, energiatakarékossági funkciót és 
képernyővédőt kikapcsolsz. Indítsd új- 
ra a gépet írás előtt, szükség esetén 
használj alacsonyabb írási sebességet 
és masterként telepítsd a CD-írót. 
Kevin Brubeck Unhammer 


Nem tudom, az ,átfutni" ige 
jelen környezetben megállja-e 
a helyét, tekintettel az említett 


dokumentáció durván 280 oldalas mére- 
tére. A jelek szerint a nagy telefonálga- 
tásban nem nagyon , futottátok át" 
a Sandra jelentést, mert a 40. oldal kör- 
nyékén ki is van emelve egy 3D-vel 
összefüggő hibaüzenet: , Figyelem, 
az AGP buszsebesség túl magas. Csök- 
kentse a buszsebességet vagy busz/AGP 
szorzószámot. Tipp: Az AGP aperture 
size nem lehet nagyobb, mint a teljes 
rendszermemória mérete." 

Ezek mind állíthatóak a BIOS setup- 
ban, így érdemes lenne kipróbálni 
a megváltoztatásukat. Az AGP aperture 
size-zal kapcsolatban kapott tipp viszont 
megérne némi utánjárást. Az lenne a ké- 
résem, hogy először ezt próbált átállítani, 
és írd meg, ha ez orvosolta a problémát. 
Az AGP aperture size szerepéről ugyanis 
ellentmondó információk jelentek meg, 
nem tudni, hogy okozhat-e problémát, 
rendszerlabilitást a téves aperture válasz- 
tás. A jelenséget még nem sikerült repro- 
dukálni, és meggyőző bizonyíték sincs 
sem mellette, sem ellene. A legjobb 
az lenne, ha végeznénk egy nagy, közös 
felmérést. Akit érdekel az ügy, másszon 
be a BIOS setupba, és állítsa a rendszer- 
memória méreténél nagyobbra az AGP 
aperture size-t. Ha ez problémákhoz ve- 
zet, küldjön egy mailt a szerkesztőségbe, 
sAGP aperture nagy: gond" szöveggel. 
Akiknél nem volt észlelhető változás, 
azok is jelezzenek vissza, ,AGP aperture 
nagy: OK" szöveggel. Kielemezzük a be- 
érkező válaszokat, és néhány hónap 
múlva világos statisztikai adatok bizo- 
nyíthatják, hogy lehet-e ez a hibás AGP- 
kezelés oka - ezután pedig nyugodtan 
alhatunk, bizonyítva, hogy egy kis ösz- 
szefogással milyen hatékonyan megtalál- 
ható a válasz ezekre a filozófiai kérdé- 
sekre. 


DVD-kétségek 
Venni fogok egy Pioneer DVD- 
AO4SZ egységet a gépembe, és 


magam szeretném beszerelni. Ehhez szeret- 
nék segítséget kérni. 

1. Egy ATI Rage 128-as videokártyával ren- 
delkezem, erről pedig azt olvastam, hogy tá- 
mogatja a DVD lejátszást. Eszerint van saját 
beépített dekódere? Ha igen, hogyan tudom 
összekötni a kettőt? 

2. A gépem hangkártyája egy SoundBlaster 
Live! Player 1024. Ezt hogyan kapcsolom 
össze a DVD lejátszóval? 

3. Szeretném megtartani a régi CD-met is, 
ami 24x sebességű. Mi a jobb, ha ezt master 
vagy slave beállítással kötöm be? 

Ben Powell 


1. Igen, van DVD-dekóder 
funkció az ATI kártyában, kü- 
lön összekötés pedig szükségte- 


len, mert mindkét egység ugyanazon 
alaplaphoz csatlakozik. A DVD le- 
játszószoftver és 

a grafikus kártya 
meghajtója fogják 
elrendezni az adat- 
továbbítás kérdését, 
és áramoltatják majd 
a lemezről leolvasott 
információt a dekó- 
der hardver felé. 

2. Az egyetlen ok, hogy a DVD-leját- 
szót összekösd a hangkártyával, az au- 
dio CD-k hallgatása. Erre egy kis kábel 
szolgál, melyet optimális esetben adtak 
is a meghajtóhoz. Bekötése egyszerű, 

a DVD-n az IDE kábel mellett van a he- 
lye, a hangkártyán pedig csak egy helyre 
lehet csatlakoztatni. Minden egyéb hang, 
tehát WAV vagy MP3, továbbá a DVD- 
filmek hangjai a processzort is igénylik 
a lejátszáshoz, így nem jutnak közvet- 
lenül a hangkártyára, hanem PCI-buszon 
keresztül ,utaznak", akárcsak a videó 
adatai. Ha megtartod a régi CD-ROM-ol- 
vasót is, lehet hogy a CD audiót érdemes 
inkább azon hagyni, zenehallgatásra 

az is megfelel, két meghajtót ugyanis 
nem köthetsz rá egy időben a hangkár- 
tyára (hacsak az egyik csatlakozás nem 
digitális, de ezt a CD-ROM-olvasónak tá- 
mogatnia kell). 

3. Általános szabályként elfogadható, 
hogy az újabb, gyorsabb meghajtó le- 
gyen a master, de igazából azon múlik 

a dolog, hogy melyiket használod majd 
gyakrabban. Ha a DVD-meghajtót csak 
arra akarod használni, hogy néhanap 
megnézz egy filmet, nyugodt lélekkel te- 
heted a slave pozícióba. 


RAM-rendezés 
Néhány napja hozzájutottam né- 
hány RAM modulhoz, a következő 
paraméterekkel: 
1 x 32Mb PC-66 
1 x 32 MB PC-100 
1 x 128 MB PC-100 
Ezeket kellene egy AB-LX6-os alaplapra fel- 
pakolnom, egy PII266-os processzorral, 
2xVoodoo2 12Mb videokártyával, egy Fire 
GI Pro kártyával és 20Gb merevlemezzel 
rendelkező gépbe. Mi a legjobb RAM konfi- 
guráció? 
Dave 


Nem igazán értem, mire gon- 
dolsz pontosan konfiguráció 
alatt, de lássuk. A leggyorsabb 


működést az eredményezné, ha a 32 Mb 
PC-66-os RAM-ot be sem tennéd 
a gépbe. Igaz viszont az is, 
hogy a PII 266 nem 
olyan villám, 
hogy bármit is 
éreznél a PC-66- 
os RAM okozta 
sebességveszteség- 
ből. Másrészt vi- 
szont, hacsak nem foglalkozol képszer- 
kesztéssel vagy hasonló tevékenységgel, 
az extra 32 Mb RAM-ot észre sem fogod 
venni. 


A techno-perverzek nagyon buknak majd 
erre az olvasóra. Nincs tálcája, csak egy 
kis rés, amibe úgy ,becuppan" a lemez... 
















geg 


Legendák kora 
Lecserélem a teljes gépemet egy 


új rendszerre, és a régi, kiszolgált 
masinát fiamnak szeretném adni, hogy 
a házi feladatokat meg tudja írni rajta. 
Az átadás előtt viszont kicsit felgyorsíta- 
nám, ha lehet. A gép egy Packard Bell Le- 
gend, hozzávetőlegesen 5 éves, Moggie 
Minor 50Mhz-s chippel. Van valami egysze- 
rű módja az upgrade-nek? 
Peter Bradley 


50 MHz? Biztosan nem veszett 
el egy nulla valahol útközben? 
Eszerint a gép még 486-os, és 


amikor 5 éve megvetted, már 5 éve el- 
avult. Le lehetne cserélni a pro- 
cesszort egy 133 MHz-es 
Cyrix 586-osra, 
de nem lenne túl 
sok értelme: 
a teljesítmény 
a látványos 
nulláról csu- 


pán a nevetsé- e 


gesen gyengéig 
mozdulna a mutatvány 
hatására, Érdemes lenne in- 


kább jelen állapotában megtarta- 
ni, és akkor 10-15 év múlva, pipáz- 
gatva lehetne nosztalgiázni a gyerekek- 
kel: ,5000 GHz? Hah, micsoda luxus... 
Mikor én ekkora voltam, csak egy 50 
MHz-es chip jutott, és még szerencsés- 
nek mondhattam magam..." 


Optimista optimalizálás 
f0 1. A merevlemezem 4 meghajtóra 

van partícionálva. Ezt 
azért csináltam, mert úgy hal- 
lottam, hogy 
a 6GB feletti parti- 
ciók teljesítmé- 
nye ala- 
















csony. Igaz ez? Ez a sok partíció már teljesen 

az agyamra megy. Sokkal jobb lenne egy 

17GB-s C: meghajtó. 

2. Van annak értelme, hogy 
egy kisebb, de gyors me- 
revlemezt (mondjuk 26B) 

veszek külön a rendszernek 

és legfontosabb progra- 
moknak, és nagyobb, 176B- 

s második merevlemezt tar- 

tok fenn az adatoknak és játé- 

7 koknak? 

3. Ha a processzor beépítéséhez 
7 használnom kellett egy socket370-Slot 
1 átalakítót, nem veszít a proci a teljesít- 
ményéből a nagyobb áthidalandó kapcsola- 
ti távolság miatt? 
Dave Thompson 


1. A Win98 (és a Win95 OSR2) 
FAT32 fájlrendszert használ, 
amely teljesen érzéketlen a par- 


tíciómérettel kapcsolatban, tehát bátran 
összerakhatod egybe az összes eddigi par- 
tíciót. Az eredeti Win95-ben a nagy partí- 
ciók valóban nem helytakarékosak a nagy 
clusterméret miatt, de a FAT16 úgyis csak 
2 Gb-os vagy ennél kisebb partíciók keze- 
lésére képes. 

2. Nem nagyon van értelme, mert az idő- 
közben megjelent merevlemezek nemcsak 
nagyobbak, gyorsabbak is a régieknél. 

3. Ez indirekt 














Napjaink merevlemezei már fejfájdító se- 
bességgel forgatják azt a lemezt. Tényleg. 


módon igaz lehet, mert a nagyobb átveze- 
tési távolság miatt egy kevéssel több hő 
termelődik, és talán valamivel nagyobb 

a zaj aránya is. Ez nem lassítja le a pro- 
cesszort, de hatással lehet arra, hogy mi- 
lyen processzort lehet a foglalatban meg- 
bizhatóan használni. Gyakorlati okokból 
viszont biztosan nem kell aggódnod 
emiatt. AcF 


HRAMbo, RAMszesz... csupa 
híres RAM a történelemben. Ün- 
nepeld velük a RAMadánt is... 


N az elküldött zagyvaság kétszer megkerülte 


ESNI nak persze egyéb kulcskifejezések is, például a 







Segítség 


(HT a ai 
[LAT A 


E-mail álhírek 

http://diamond- 
back.com/emailhoaxes.html 

Ez egy nagyobb , Átverések és Hazug- 
ságok" oldalrendszer egyik része, ma- 
ga a szekció a net legnagyobb álhíreit 
és átveréseit gyűjti csokorba. Vannak 
itt babonák, ostoba pletykák és ellen- 
őrzés alól kikerült, nagyra dagadt át- 
vágások. Természetesen minden ha- 
mis, és mikor az ember belegondol, 
hogy egy-egy iszonyatosan átlátszó 
marhaság milyen vihart kavart (vagy 
kavar még most is), bizony bele lehet 
pirulni az emberi hülyeségbe. 

Az egyik netes történet például olyan 
régi, hogy még az e-mail megjelenése 
előtti időkből származik. Mint ahogy 
az oldalon többször is megállapításra 
kerül, soha nincs teljesen ártalmatlan 
pletyka vagy beugratás. 





Vírusveszély 
www.cwrl.utexas.edu/-roberts/ 
gullibility.htmi 

Ez a meglehetősen humoros írás jól sike- 
rült görbe tükröt tart mindazok elé, akik 
hajlamosak mindent betűről betűre elhin- 
ni, ha az információ e-mailben érkezik. 
Akárcsak a nyomtatott sajtó, az e-mail is 
hamis hihetőséget biztosíthat egészen vad 
dolgoknak is - a különbség csak annyi, 
hogy egy e-mailt két perc alatt összedob- 
hat bárki, és mire eljön a munkaidő vége, 


a Földet. Az oldal szövege mögött meghú- 
zódó komoly mondanivaló csupán annyi, 
hogy csak magunkat okolhatjuk, ha bedő- 
lünk mindenféle vírus-álhíreknek, egy 
csepp gondolkodással ki lehet szűrni min- 
den hamis riasztást. Minden ilyen üzenet 
továbbküldése előtt győződjünk meg an- 
nak igazságtartalmáról (ha van ilyen), 
megbízható források felkeresésével. 


Hogyan azonosítsuk a hamis 
e-mailes vírusriasztást 
http://www.av.ibm.com/InsideThe 
Lab/Bookshelf/WhitePapers/Wells/ 
HOWTOSPOT/howtospot.html 
Egy lépéssel továbblépve az előző oldalon ol- 
vasottaktól, ez az oldal anatómusi precizitás- 
sal boncolja ízekre az utóbbi évek legsikere- 
sebb hamis vírusriasztásait. Ezenfelül bemutat 
több közös jellemzőt is, mely mindegyikre 
igaz volt, s melyek segítségével a közeljövő 
hasonló tréfáit is könnyebben azonosíthatjuk, 
még akkor is, ha magunk járatlanok vagyunk 
a számítástechnikai szakzsargon és a vírusok 
világában. Az egyik árulkodó jel például 
A SOK NAGYBETŰS SZÓ, a másik igen jel- 
lemző jegy a rengeteg felkiáltójel!!! 

Bár a nagy ál-virushírek szövege egy ke- 
veset minden verzióban módosul, ezek a kö- 
zös jellemzők mindenhol előfordultak. Van- 





sküldd tovább minden ismerősnek azonnal" - 
ha tehát ilyennel találkozol a levél tárgysorá- 
ban, töröld le AZONNAL!!! Most pedig küldd 
el ezt a figyelmeztető információt minden is- 
merősödnek, a lehető legrövidebb időn belül... 
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LELT TELT ETEL j 1 Ál A 1 0 X4 


s 15 téma 75 párbeszédes történetben 
feldolgozva 


s. angol/német anyanyelvű gyerekekkel felvett ManóAngol2, ManóNémet 


hanganyag 

a történetek angol német és magyar nyelyűi szövege, új 
összesen 375. feladat 

mikrofonos hangfelvételt lehetőség 

15 animációs, hangosképes szótároldal 

angol/németmagyar és magyar-angoljnémer 

hangos szótár 500 szóval 


: 
Profi-Média 


JIBA o N 


Egy vidám nyári táborozás 30 fejezetben 
angol/német anyanyelvű gyerekekkel felvett 
hanganyag 

a történetek angol/német és magyar nyelvű 
szövege 

300 feladat 

mikrofonos szerepjátszási lehetőség 
interaktív. képes és animációs szótár 
angol/német-magyar és magyar-angol/ német 
hangos szótár 


AOKk GY 





Tartalom 


PCFőrimat 


Egyre melegebb van, és a lányok egyre lengébbek. Ha már nagyon izzadsz, húzd össze a füg- 
gönyt, kapcsold le a villanyt, és engedd, hogy a pcformat.hu lámpása mutassa az utat a weben. 


Net hírek Online játékok 





PIHA 


Mi lenne veled a PC Format nél- 
kül? Ha valamit megtanított ne- 
künk az ILOVEYOU vírus, akkor 
az az, hogy milyen keveset tud 
az átlagos újságíró az internetről. 
Olyan érzésünk támadt a fő médi- 
ákban megjelenő sztorit figyelve, 
mintha a kedvenc nightklubunk- 
ban összetalálkoztunk volna 

a mamánkkal: egy kicsit kényel- 
metlen, de inkább nevetséges do- 
log. Jól ismert, hogy az uborka- 
szezon alatt a hírhedt , vírus" szó 
hallatán a bulvárlapok majd ki- 
ugranak a bőrükből, és rögtön 
megkongatják a vészharangokat. 
Volt, aki szerint a féreg ,megsze- 
rezheti a privát bankadataidat", 
míg mások , Bill Gates elleni tá- 
madásnak" vélték. A kegyelem- 
döfést a The Times adta meg, biz- 
tosítva olvasóit, hogy az ILOVE- 
YOU vírus nem érinti a , Lycos 
operációs rendszer" felhasználóit. 
Hah! A sajtó a technológiai rész- 
vények krachjával kapcsolatban 
is szenzációhajhász volt. Mintha 
a papírok szétpukkanó véres lég- 
buborékként mészárszéket csinál- 
tak volna a NASDAO-ból, az in- 
dex legnagyobb egy napon belüli 
esését okozva. Arról a bezzeg 
nem szóltak, hogy másnap a par- 
ketten az eddigi legmagasabb nö- 
vekedést könyvelhették el. Micso- 
da kontárok. 

Más. Ebben a hónapban a PC 
Format nagyon kitett magáért. 
Elmondjuk, hogyan választhatod 
tül, illetve miképpen szerezheted 
meg azokat az MP3-fájlokat, 
amikre szükséged van, hogy átse- 
gítsenek ezeken a fülledt hónapo- 
kon. Felfedjük az online bankok 
előnyeit, hogy ne kelljen többet 
sorban állnod. Kitanulhatod 
a Tetris minden csínját-bínját, s 
bemutatunk néhány nagyon dü- 
hös állatot. Jó szórakozást! 











Pénzügyeink 


ttenter-the.weblog.here:: 


/usrjbin/ sendmail 

















Tudtad, hogy... Háló Világ 


[ET TTLGYAT LA 
és böngészünk, 
Ali gsyát ERB 





Utmutató a világ kocsmáihoz 


7 
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Net hírek 


ÜT KOa dEa 
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den sarkából. 
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Mt 
ETT és 
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Ha gondot ok 
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ime, több mint 1 
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resőmotor több mint 300 
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MY Set tés 
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A törvény ellenében! 


Kemény jogi lépésekkel fenyegetőzik a letölthető zenei fájlok miatt fel- 
dühödött zeneipar, az idő kerekét azonban senki nem forgathatja vissza. 


AVALY AZ MP3 OKOZTA A LEGKÉNYELMETLE- 

nebb pillanatokat a zeneipar számára. 

Ebben az évben egy oly ártalmatlanul 

hangzó névvel megáldott szoftver, mint 
a Napster masszív alapokon nyugvó népszerűsé- 
ge borzolja a nagy zenei mogulok kedélyeit. 

És nemcsak az öltönyös pojácák féltik év vé- 
gi kimutatásaikat a Napster végzetes hatásától. 
Az olyan nagy nevek, mint a heavy metal négyes 
Metallica és a rapmester Dr Dre is jogi eljárást 
kezdeményezett a Napster Inc. ellen. 

Miért aggódik mindenki annyira a Napster 
miatt? Talán mert ez az apró kis program (csu- 
pán 500 Kb) lehetővé teszi, hogy a felhasználók 
közvetlenül érjék el az MP3-fájlok millióit ahe- 
lyett, hogy a netet kellene értük túrni. 

Nem meglepő, hogy ezek között sok-sok il- 
legális MP3-fájl található, amelyeket hagyomá- 
nyos audio CD-kről tettek fel. Írd be bármilyen 
elképzelhető előadó nevét a Napster keresőabla- 
kába, és a képernyő megtelik azokkal a talála- 
tokkal, ahonnan letöltheted őket. 


Szélmalomharc 

Alighogy maga az MP3 felvetette a zeneipar 
forradalmi átalakulásának lehetőségét, a Nap- 
ster máris egy következő stádiumba vitte át 

a letölthető zene fogalmát azzal, hogy az MP3- 
fájlokat helyileg könnyen meghatározhatóvá 
tette, és így egyben sokkal szélesebb közönség 
számára vált elérhetővé. A program annyira 
népszerű, hogy néhány amerikai egyetem kény- 


telen volt betiltani a diákjai számára a Napster 
használatát, mivel a hálózatuk nem bírta el 
a rengeteg letöltést. 

Sok zenekar csak most kapja föl a fejét 
a Napster-rel kapcsolatban, azt fontolgatván, 
vajon csatlakozzon-e a Metallica és Dr Dre jogi 
akciójához. Mégis nagyon nehéz a bandáknak 
közbeavatkozni. Egyikük sem szeretné, hogy 
a munkáik ingyen terjedjenek, azonban azzal, 
hogy a Napster ellen sorakoznak fel, a lázadó fi- 
atalok ezen állítólagos képviselői szövetkezni 
készülnek a kapitalizmus és a mohóság bástyái- 
val, a dollármilliárdos zenei társaságokkal. 


Árral szemben 

Az Államokban szupersztárnak számító rap-me- 
tal csapat, a Limp Bizkit éppen az ellenkező 
irányba indult, és megegyeztek, hogy a Napster 
szponzorálja a turnéjukat, ráadásul minden kon- 





Dr Dre, a rap-mágus a Napstert pereli, miközben 
őt magát George Lucas fogta perbe a THX hang- 
szabvány ellopása miatt. 


Játszótéri hadviselés 


, öket el a Ouake 3-at és az Unreal Tour- 
nament-et. Ha HE 
multiplayer akcióra éhezel, itt van a 


rt (ÜL GLESÉYZ 
ÉTER 


SET ETET LG E ULNE VOL KÉL E 
szóterén kell versengenünk. Játékos- 
TÉN TSS Sá ette ÉS TA 
atással és könyörtelen kínzással kell le- 
rombolni. Egyszerre hat játékos kapcsolód- 
hat be a marakodásba, hogy olyan rosszin- 
dulatúan viselkedjenek, mint azok a sz 
nivaló, felfújt hajú szőkék, akikkel az ameri- 
kai tinédzserfilmekben találkozhatunk. 
A győzelemhez vezető legjobb strat 


et- 


gia, ha bandába verődünk más lányokkal, 


de vigyázz, nehogy idejekorán felfedezzék, 
KICOLV I UE U S 
ági 
s kész vagy a legna- 
ségről tanúbizonyságot 
tenni. Itt nem szaladhatsz el a railgunért, ha 
szorul a hurok, csak a szavak húzhatnak ki 


a pácból. 


Pontokat kell gyűjtenünk az iskolaud- 
MELL AE ÁL TÉL SSL S ELEVELN 
KELLESZ ee E ELÉ SUG 
ENSZ ÉS ISS EZ tat ÉSÉT 
MSZT taal LSZS a tát S e 
hetsz a szent Top 100 klubba. 


MALE SSA A ert LÁV Li 


A kivédhetetlen hajhúzás:icsípés::pofon kombi- 
nációt csak egy pillanatig tart megtanulni, de 
er eásászá kele A 











Vé 


DOWNLOAD 


Napetor is muie at internet spood. 
Downiosd Napstor 2.0 Bota Sat 


Sing tnat Apple tm A Marc piatorm apart 


A Napster aprócska méretéhez képest hatalmas 
felzúdulást okozott a világhálón. 


cert ingyenes lesz. Ezelőtt Alanis Morrisette tur- 
néját támogatta az mp3.com, ami óriási szere- 
pet játszott abban, hogy az MP3 a köztudatba 
kerüljön, és létjogosultságot kapjon ez a digitális 
formátum. A Limp Bizkit talán nemcsak azt is- 
merte fel, hogy a letölthető zene jelenti az elke- 
rülhetetlen jövőt a lemezek és dalok terjesztésé- 
re, hanem azt is, hogy hiábavaló dolog a zene 
neten keresztüli terjedése ellen küzdeni. 


Megállíthatatlanul 
A bíróság akár bűnösnek találja a Napstert, akár 
nem (az mp3.comról már nem is szólva, amely 
ellen szintén függőben van néhány eljárás), 
a letölthető zene ötlete nem fog eltünni. Az ott- 
honi magnőfelvételek készítéséhez hasonlóan, 
az embereket nem érdekli, milyen ítéletet hoz 
a bíróság. 

A vita kétségtelenül folytatódik, s a zeneipar 
a folyamatos ellenséges reakciók helyett minél 
hamarabb felismeri a világhálóban rejlő lehető- 
ségeket, annál korábban megszületik a megfele- 
lő megoldás. 

Eközben a Limp Bizkit hasznot húz 
a nagy kavarodásból, és a Napster ellenére 
(vagy éppen miatta) a lemezeladásaik bizto- 
san ivelnek felfelé. 
www.napster.com 
www.mp3.com 
www.dre2001.com 
www.metallica.com 
www.limpbizkit.com 


Nem sokan gondolták volna, hogy pont a Metalli- 
ca fog az elsők közt perbe indulni a Napster ellen. 


Tinédzser tanácsadók 


Tinédzserek kifinomult tehetsége segíti Bill 
Gatest, hogy a fiatalságon tartsa a szemét és ki- 
puhatolja az információs kor jövőjét. 


ÁRA KÖZHELLYÉ VÁLT, HOGY SZAKEM- 

berhiány van az informatika terén, 

s olyan rendkívül tehetséges tizen- 

évesek garmadája vár arra, hogy 
rászabaduljon az IT-világra, akik már az anya- 
tejjel együtt szívták magukba a biteket. 

Mégis elég nehéz lenne a 17 és 19 éves 
Michael Furdyk illetve Jennifer Corriero állá- 
sát betölteni. Ők a Microsoft részére végez- 
nek tanácsadást arról, hogy mitől indulnak 
be a tinédzserek, ha a szakmáról esik szó. 

Régi közmondás az IT berkekben, hogy 
a fiatal titánokra kell figyelni, ha tudni sze- 
retnéd, mit tartogat a jövő. A legtöbb hu- 
szonéves internetező még halványan emlék- 
szik a világháló nélküli életre, azonban 
a mai tinédzserek már vele együtt nőnek fel 
és teljesen természetesnek veszik. 

Persze Furdyk és Corriero nem csupán 
öregedő tinédzserek, akiket Bill Gates és kol- 
legái felszedtek Redmond utcáin. Furdyk már 
megalapította, felépítette és eladta a My 
Desktop.com nevű webcéget, miután társult 
egy ausztráliai barátjával, akivel a való élet- 
ben soha nem találkozott. Miközben pedig 
a Windows-óriásnál konzultánsi tevékenysé- 
get folytat, a BuyBuddy.com céget fejleszti. 

A munkakörük természetesen azt jelenti, 
hogy ő és Corriero zsíros kis csekkeket kap- 
nak, és nem holmi aprópénzt. 





A nagyfőnök kétségtelenül túl messze 
mászkál a fiatal duótól, és a személyes talál- 
kozók helyett szívesebben szervezik a meg- 
beszéléseiket valós idejű chatprogramokon 
keresztül. Ezzel a módszerrel - érvelnek ők - 
minden rögzítésre kerül, így jobban odafi- 
gyelnek, és a teljes párbeszédet visszajátsz- 
hatják anélkül, hogy bárkinek jegyzetelni 
kellene. 

Ha tehát valakinek van valami nagyszerű 
ötlete, legjobb lesz, ha azonnal elkezdi épi- 
teni a weboldalát. Ki tudja, talán egy nap te 
is kapsz egy e-mailt Billtől. 
www.microsoft.com 
www.mydesktop.com 
www.buybuddy.com 





Megerősítetlen tervek szerint a MyDesktop.comot 
a MyRuler.com és a MyPencilcase.com követi. 


internetes Oscar-díj kiosztás 


M ájusban San Franciscóban kiosztották 
a világháló legjobb oldalainak járó 
Webby-díjakat, melyet a Nemzetközi Digi- 
tális Művészeti és Tudományos Akadémia 
(IADAS) alapított. A jelöltek huszonhét ka- 
tegóriában két-két díjat nyerhettek. Egyet 
a zsűri döntése, egyet pedig a százharminc- 
ezer szörföző szavazatai alapján. A díjkiosz- 
tás rangját emelte, hogy beszállt a támoga- 
tók közé a San Francisco-i Kortárs Művé- 
szetek Múzeuma (SFMOMA), amely interne- 
tes művészeknek járó különdíjat hozott lét- 
re, és ezt ötvenezer dolláros díjjal és külön 
kiállítással nyomatékosította, 

A kategóriákkal igyekeztek átfogni 
az internetes tevékenység lehető legszéle- 
sebb területét a tudománytól kezdve a hu- 
moron át a kiber-közösségig. Az előzetes 
elbírálás alapján minden kategóriában öt 
jelölt volt. Néhány igazán sikeres oldal 
több kategóriában is nyert. Ilyen volt pél- 
dául az Atomfilm (www.atomfilm.com), 
amely a , film" és a ,szélessáv" kategóriá- 
ban is besöpört egy-egy díjat. De nem pa- 
naszkodhat a Slashdot (www.slashdot 
.com) gurumagazin sem, hiszen a ,közös- 
ségi" oldalak és a nyomtatott és interne- 
tes újság" kategóriák győzteseinek kihirde- 
tésekor is felmehettek a színpadra, ahol 
egyébként az idő rövidsége miatt mindenki 
csak öt szóban mondhatott köszönetet. 


Az SFMOMA különdíját az Entropy8Zuper! 
(entropy8zuper.org) weboldal alkotói 
Laurie Andersontól vehették át a zsúfolásig 
megtelt Masonic Auditoriumban. 

A nyertesek között előfordultak a web 
régi nagyöregjei, mint például az Amazon 
könyváruház vagy a CNN híroldala, de né- 
hányan csak az utóbbi évben robbantak be 
a köztudatba és váltak mindenki által is- 
mertté - ilyen volt például a Napster, 

a Google vagy a szélsőséges The Stile Pro- 
ject. 

A díjjal az oldalak alkotói és működte- 
tői igyekszenek kitűnni a weblapok milliói- 
ból, ezzel együtt segítve a felhasználókat 
eligazodni, illetve meghatározva a fejlődés 
irányvonalát. 





A Webby 2000 hivatalos honlapjáról megnézhetjük 
az összes nyertes remekművét. Kitűnő szórakozás! 











Net hírek 


Judge Jules oldala: Megpróbá- 
lom folyamatosan frissíteni, és 
olyan újdonságokkal érdekessé 
tenni, amelyek a turnéimról és 
a fellépéseimről szólnak. A ter- 
vek szerint teszünk fel élő köz- 
vetítéseket, és letölthető dalo- 

katis. 

www. judgejules.net 


Peoplesound.com: Azért szere- 
tem ezt az oldalt, mert új tehetsé- 
geket vonultat fel. Műfajok sze- 
rint közli a slágerlistákat, a dalo- 
kat meg is hallgathatjuk. Tőlem 
is közöl a honlap havonta né- 
hány kritikát a producerek kö- 
vetkező generációjának számára. 7 Ka 
www.peoplesound.com 








Gatecrasher: Ez a három legked- 
vencebb klubom egyikének olda- 
la. Én is rendszeresen játszom itt 
éjszakánként, és minden percét 
élvezem az itteni produkcióknak. 
Van a honlapon egy fantasztikus 
flash animáció, és néhány pom- 
pás videó a klub életéről. 
www.gatecrasher.co.uk 





Ministry of Sound: Ezt az oldalt 
érdemes meglátogatni, mivel 
mindenki találhat magának vala- 
mi érdekes dolgot a zenével kap- 
csolatban. Az ilyen oldalak cse- 
vegőszobáiban sokszor rendkívül 
érdekes dolgokról társalogha- 
tunk. 
www.ministryofsound.com 





Cream: Sokat járok a liverpooli 
Creambe, a honlapjuk pedig 
nagyszerű. A klub igazán eleget 
tesz a hírnevének. Böngészés 
közben lejátszhatsz néhány jó 
dalt, s különösen élvezetes a ren- 
dezvényekről szóló rész, illetve 

a csevegőszoba. 
www.cream.co.uk 





cream 





Radio 1: A Radio 1 honlapja 
mindenfajta zenét és rendezvényt 
közzétesz. Játékokat rendeznek, 
ahol jegyeket lehet nyerni a kü- 
lönböző hazai és külföldi klubok- 
ba és koncertekre, és a vizsgákon 
is segítenek átmenni - ahogy 
gyakran hallom, amikor koncer- 
tekre megyek. 
www.bbc.co.uk/radio1 
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Online játékok 


[AKT áHá 


Nem mindenki ér- 
[AT T é 
ALAN] 
LETELTÉT 


1! GONDOLTA VOLNA, HOGY EGY RAKÁS TÉGLA- 

test egymásra illesztgetése minden idők 

legjobb kirakós játékának alapjait teszi 

le, ám mégis ez történt. A Tetris először 
a nyolcbites komputerek, Kádár János és az Ed- 
da Művek idejében vetette rá magát a gyanút- 
lan közönségre, s mindhármat elhomályosította 
egy bizonyos mértékig. 

Az Edda előző évi lemezének dalai nem na- 
gyon ostromolták a slágerlistákat 1987-nek 
ebben a részében. Kádár János késői szocializ- 
musában már érezni lehetett a változás szelét. 
A nyolcbítes gépeket pedig hamarosan lemosta 
az ST és Amiga komputerek nyomása, amelye- 
ket természetesen később a PC fölényes ereje 
söpört el. 

Egyetlen nyolcbítes gép élte túl az idő pró- 
báját nagysikerű játékával, s ez a Gameboy 


http://www.playersc.com 
VOLN 


$ega Swirl 


SAL 
EN 

került pc 
nulni a 

LAGE NAA 
swirl.com 


J A játék 40 millió pél- 

! dányban kelt el világ- 
szerte, de a Tetris al- 
) kotója szinte semmit 
! nem kapott. 


volt. E kis kézi csoda számára a Tetris nem 

az induláskor jelent meg, ám arra gyanakszunk, 
hogy nélküle a Lynx (www.telegames.com/lynx 
.htm), a GameGear és a Game.com játékokhoz 

hasonló sorsa lett volna. Ám a jelenlegi helyzet 
szerint a Tetris-nek köszönhetően nem tűnt el, 

és még mindig állja a sarat ez a népszerű hor- 

dozható masina. 










EA LÉ 
MEENEG 
http://www.agetec- 
CLT TELTSÁ Tu 


Nyugatra jutni 

Mi olyan gyönyörű ebben a játékban? Eddig 
több mint 40 millió példányban kelt el világ- 
szerte, ami megdöbbentő mennyiség bármelyik 


htttp://www.deinonych 
KENT Ti 


Imran BEL 
Mo TVT TIM OF DONE 


A játékban egyszerre maximum hat játékos ve- 
het részt. Őrületes csata bontakozhat ki, ha a sa- 
ját súlycsoportoddal versenyzel. 


LA 
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A PCF az új fejlesztéseket mindig figyelemmel kíséri, és most a Tetris ke- 
rül terítékre. Várj csak, mikor is találták ki ezt a játékot... 

















A Tetrinet minden játékához van egy IRC típusú csevegőszoba, az ún. Partyline. Itt szidhatod a többieket. 


játék számára. Az alkotó, Alekszej Pajitnov 
azonban szinte semmit nem látott a jogdíjak- 
ból. Az összes bevétel, ami vitathatatlanul neki 
járt volna, egyenesen a szovjet Kereskedelmi 
Minisztériumhoz, illetve a munkahelyére, 
a Moszkvai Tudományos Akadémiához vándo- 
rolt. ,Azt mondtam, nem probléma, ha nem 
tudtok pénzt adni. Csak segítsetek nyugatra el- 
juttatni ezt a játékot. Ők pedig segítettek" - 
meséli Pajitnov. A teljes Tetris történetet 
a www.tetris.com weblapon részletezik, s 
emellett bemutatják még a piacon kapható le- 
származottak minden változatát. 

Az igazság az, hogy majdnem mindegyikük 
elfuserálja valahogy az eredeti, hihetetlenül 
egyszerű szabályokat. A csak Amerikában ki- 


Az AOL Tetris Head-2-Headjátéka rengeteg játé- 
kost vonz a mai napig. Ez jól mutatja a játék 
örökké tartó népszerűségét. 


adott The Next Tetris például színeket ad a já- 
tékhoz. Néhány pedig teljesen elvont jellegze- 
tességekkel ruházta fel azt. Emlékszel a Well- 
tris, a Bowltrix, a Cubetrix és a többi szörnyű 
shareware klónokra? Minket az eredeti érdekel. 
És ha nemcsak egyedül szeretnénk játszani? 
Ha a többjátékosos Tetris-t szeretnéd él- 
vezni, akkor különös módon az AOL-hoz érde- 
mes fordulni (www.aol.co.uk). A szolgáltató 
egy fantasztikus játékot biztosít felhasználói- 
nak, amit Tetris Head-2-Head néven ismernek. 
Az alapfelállásban az egyik játékos által egy- 
szerre lebontott két vagy több sor az ellenfél 
pályáján jelenik meg, eszeveszett küzdelmet 
serkentve. Őszintén mondhatjuk, hogy ez egy 
kiváló kétjátékosos mérkőzés, de semmi újat 





Válassz játékost, vagy állíts saját magad elé va- 
lamilyen kihívást. A Tetris Head-2-Head szabad 
kezet ad az új játék létrehozása során. 




















12. 1 Line Added to AII from dimsum 


Wo Special Blocks 





A Tetrinet-hez felrakhatunk egy nagyon jó Gameboy skint. Olyan érzés, mintha egy buszon játszanál 
1989-ben az iskolába menet, azon elmélkedve, hogy a kémia házi feladatot nem csináltad meg. 


vagy különlegeset nem jelent. 


Többjátékosos nyomulás 

Felejtsd el a lélekölő, esztelen kétjátékosos 
meccseket. Mi öt másik ravasz ellenfél ellen 
akarunk Tetris-t játszani. Fokozatokat akarunk, 
amelyek csak opcionálisak, de olyan logikai já- 
tékká teszik a versenyt, ami az adrenalinszintet 
úgy megemeli, mint egy Ouake multiplayer. 

A kutatást kezdd a start.at/tetrinet helyen, 
amely remekül bemutatja a játékok királyát. In- 
nen letöltheted a játékot is. Az oldal közöl egy 
rendszeresen frissített listát a szerverekről, ha 
még nem ismernéd a legjobb , tetriszező" helye- 
ket. 

Kezdetben vedd az irányt az olyan szerverek 
felé, mint a pribble.com, terranigma.org és 
tetrinet.org. Ezek tömve vannak ügyes játéko- 
sokkal, akik profiknak vallják magukat. Tudasd 
velük, hogy kezdő vagy és akkor hagynak egy kis 
esélyt, de ha rendes játékot játszotok, nem sok 


reményed marad. Hamar megtanulod, hogy 

a gyorsaság és a pontosság a legfontosabb erény 
a Tetrinet-játékos számára, s hosszú órákat kell 
gyakorolni, hogy a jobbak közé kerüljünk. 


Nagy választék 

További rendszeresen frissített szerverekért el 
kell látogatnod valamelyik IRC csatornára. Lépj 
be a $tetrinet csatornába bármelyik nagyobb 
szerveren és rengeteg játékossal találkozhatsz, 
akik mindnyájan a saját szervereiket reklámoz- 
zák. Válassz ki egyet, kezdj el játszani és meg- 
lásd, teljesen belemerülsz. 

A Tetrinet szabadon testre szabható. 
Könnyedén megváltoztathatod a kinézetét és 
a hanghatásait is. Hatalmas választékot talál- 
hatsz a www.tetrinet.org weboldalán. Nekünk 
a Gameboy skinek tetszenek, mert velük úgy 
érezheted magad, mintha a buszon játszanál. 

Tetszik a játék? Találkozzunk a tetrinet.org 
$pcformat csatornáján. Várunk rád. PcF 


Tetrinet — külön szabályok 


Tetrinet közben sok betűvel jelzett négy- 

zettel találkozhatsz: mindegyiknek más- 
más hatása van. Néhány közülük jó (fordítsd 
a magad javára), míg a többi határozottan 
kellemetlen hatást fejt ki, és a leggyűlöltebb 
ellenfeleidhez kell eljuttatni. Nézzük csak. 


Sortörlés 

Jó - Kitörli a legalsó sort. 
Hasznos az ellenfelek speciális 
kockáinak visszautasításakor 
is. 

Véletlen törlés 

Rossz - Véletlenszerűen kitöröl 
10 kockát. Rendesen összezavar- 
hatja az ellenfél sorait. 
Atombomba 

Jó - Teljesen eltakarít mindent 

a játékmezőből. Olyan mintha új- 
ra a starttól kezdenéd. 
Gravitáció 

Jó - Minden kocka leesik az üres 
helyekre, gyakran láncreakciót 
vált ki és új sorokat hoz létre. 











Rengés 

Rossz - Véletlenszerűen eltolja a soro- 
kat jobbra-balra. Nagyon hatékony, 
ha többet használunk egyszerre. 
Bomba 

Rossz - Nagyon gyilkos. Véletlen- 
szerűen szétszór maga körül min- 
den kockát az ellenfél játékmezején. 
Rablás 

Rossz - Minden speciális kockát 
megszerez. Hasznos, ha az ellenfél 
éppen egy ,n"-t kapna. 

Csere 

Jó - Teljesen összezavarja a játék- 
meződ, aztán felcseréli egy másik 
játékoséval, annak nem kis bosz- 
szúságára. 


"a Hozzáadás 
e Rossz - A játékmező alsó részéhez 
hozzáad egy véletlenszerű sort. 


Használjunk többet egyszerre. 


További tippek és taktikák találhatók a www 
.gx.com/strategies/tetrinet weboldalon. 




















Online játékok 


LENT 


Ebben a hónapban a Tetrinetre koncentrál- 
tunk, de nem mondhatnánk, hogy nincs 
több olyan klón, amelyek a végtelen Tetris- 
éhségedet hivatottak csillapítani. 





3d Blocks 

http://www.xdsoft.com/ 

3dblocks/ 

Tetris valódi 35-ben. Könnyen konfigu- 
rálható, rengeteg különböző játéktípussal, 
Gyalázatosan bonyolult, de az is lehet, 
hogy csak mi vagyunk túl buták hozzá. 


Tuberoid 

http://jaibosoft.8m.com/ 

A Pipe Dream és a Tetris keresztezése. 
Dühítő, és egyben addiktív. Számos já- 
tékmód teszi még pikánsabbá a dolgokat. 


ShagTrix 

http://www.biebersoft.com/ 
Pszichedelikus, nyilvánvaló Austin Power 
hatásokkal. A ShagTrix bosszantó tud 
lenni ostoba zenéjével és kavargó grafi- 
kájával. Ugyanakkor nagyon jó, ha rá 
vagy hangolódva. 


Advanced Tetric 
http://www.pcbit.com/ 

Az Advanced Tetris rengeteg beállítási 
lehetőséggel és egyéb válogatott őrültsé- 
gekkel rendelkezik. Telis-tele pakolták 
újdonságokkal és sok-sok eredeti ötlettel. 


TetriSaver 
http://jgoware.com/tetrisscreensaver.htm 
Állítsd be a képernyővédőd, hogy Tetris-t 
játsszon. Jól el van magában, de ha unat- 
kozol, te is beszállhatsz. Kellemes változás 
a szálló ablakok és a 30 mágikus doboz 
után. 


Yourtris 

http://www.stefan- 
pettersson.nu/yourtris/ 

A Tetris Stefan Pettersson-féle változata 
erősen testre szabható, saját játékot ké- 
szíthetsz belőle. Tölts le néhány frissen 
készült grafikát. 


La Bastille 
http://bastilleweb.techhouse.org/ 

A világ legnagyobb Tetris játéka. Egy 
egész toronyházat feldíszítettek fények- 
kel, amelyek a lezuhanó téglatesteket szi- 
mulálják. 





Blockmaster 
http://gsa.hypermart.net/Products/ 
MindMaster/BlockM.html 

A nagyszerű játék egy újabb szabadon 
testre szabható verziója. Változtasd meg 
a pálya szélességét, magasságát, adj hoz- 
zá különleges kockákat. 
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Online banki szolgáltatások 


Egyre kevesebb ember hajlandó sorban állni a pultoknál, hiszen egy gyor- 
sabb és jóval kényelmesebb pénzügyi szolgáltatás válik elérhetővé. 


kondicionálói sem nagyon győzik 

a kinti forróságot, s a fülledt levegő 
mindenütt körbejár, egyre ingerültebbé 
téve a banki ügyeiket intéző, sorban álló 
embereket. 

Ha azon gondolkozol, hogyan tudnál 
sokkal hasznosabb módon gondoskodni 
a pénzedről, akkor a legjobb lesz, ha 
igénybe veszed az online banki szolgál- 
tatást, és elfelejtheted a régi bankfió- 
kod. 

A régi rendszer fölött már eljárt az 
az idő, amikor a nagysokára előkerülő 
banki alkalmazott kívánságaid elintézé- 
séért cserébe jó magas szolgáltatási díj- 
jal terhelt meg. Akár nagyobb vagyonod 
van, akár csak néhány forintod, az elekt- 
ronikus banki szolgáltatás segítségével 
a számládon jóval kedvezőbb feltételek- 
kel - leginkább ingyen - végezheted el 
a kívánt műveletet. 


E ZEKBEN A NAPOKBAN MÉG A BANKOK LÉG- 


A web lehetősége 

A múlt évben Angliában körülbelül fél- 
millió ember intézte banki ügyeit az in- 
terneten keresztül. Egy előrejelzés sze- 
rint három éven belül ez a szám eléri 

a hétmilliót. A kérdés az, te is közéjük 
akarsz-e tartozni? Nos, ha szeretsz sor- 
ban állni, borsos árat fizetni egy olyan 
szolgáltatásért, ami csak a munkaórák 
alatt érhető el, akkor maradj meg a he- 
lyi bankfiókodnál. 

Másrészt, ha rugalmasan, alacso- 
nyabb költségekkel és a lehető legna- 
gyobb kényelemmel szeretnéd a számlád 
elérni, a bizonylatokat ellenőrizni, 

a számlákat fizetni és tetszés szerinti 
időben átutalásokat végezni, akkor ideje 
felismerni a weben rejlő lehetőségeket. 

Mielőtt azonban belevágsz, érdemes 
összehasonlítani, mit kínálnak a külön- 
böző szolgáltatásokkal, amelyek egyéb- 
ként óriási léptékben fejlődnek. Így egy 
kicsit mélyebbre kell ásni, hogy meg- 
tudd, melyik netes számla felel meg ne- 
ked a legjobban, de szerencsére minden 
nagybank rendelkezik saját honlappal, 
ahol pontosan utánanézhetsz, mit rejte- 
nek a tarsolyukban. 





Dinoszauruszok 

Nézd meg, milyen dijakat számolnak fel 
és mekkora betéti kamatot fizetnek. Mi- 
lyen szabályozások működnek és milyen 
megbízásokat adhatsz? Ha a weboldaluk 
összeomlik, közben továbbra is igénybe 





D HÍREK, INFORMÁCIÓK 

b USTÁK, TÁBLÁZATOK 

b SZOLGÁLTATÁSAINK 

b BANKKÁRTYA VADÁSZAT 
0. BANKKÁRTYA KLUB 

b. BANKKÁRTYA FÓRUM 

b. AKCIÓNK, JÁTÉKUNK 

b. SEGÍTSÉG 


vig 
BANKKÁRTYA 
VADÁSZAT 


Válasszon egy bankot: 





Mivdatáni tak : Eláthetózégánő 


HÍREK, INFORMÁCIÓK 


Köszöntjük Ont, kedves Látogatónk! 


sok Visszatekintés (3) napra. OKJ 


b Egyéni beállt; 








rtya GyorsVoks 

Ön szerint a vezető hazai kártyatársaság kártyája lesz először banki funkciót is 
hordozó chipes bankkártya? 

SIGEN - a Europay (Eurocard-MasterCard, Cirus-Maestro) 

4 NEM . a VISA international (VISA Classic, VISA Electron). 






ztúl bonyolított vásárlás is folzárkózhat azon dolgokhoz, 
melyeket szigorú egyetemi profok górcső alá vesznek, s tanulmányokat ímak róla. A 

diákok legnagyobb bánatára a kísérletek tapasztalatai kötelező olvasmány lesz, de nagy 
valószínűséggel a ma felnövekvő generáció, kiket ez az adjunktus vizsgáztatni fog, többet 








fog tudni már a háló 
b Bankkártya Sajt 





Lássuk a kártyákat! 
TIZZEEBÁT A 






Z intemetet használjuk? 


A bankok hivatalos honlapján kívül rengeteg hasznos információt szerezhetünk nemcsak a bankkár- 
tyákról, hanem sok egyéb bankokkal kapcsolatos dologról is a www.bankkartya.hu weboldalon. 


veheted a szolgáltatást telefonon? Ho- 
gyan juthatsz készpénzhez? Melyik ATM 
gépeket használhatod, és mekkorák 

a tranzakciós költségek? 

Nem fér kétség hozzá, hogy az on- 
line bankoké a jövő, hiszen ez egy 
gyors, viszonylag biztonságos, jóval 
költséghatékonyabb és rendkívül kényel- 
mes szolgáltatás. Egész egyszerűen 
a kezedbe adja az irányítást. 

A márványcsarnokok és az üvegfal 
mögötti pénztárosok gyorsan a bankok 
dinoszauruszaivá válnak. És mindnyájan 
tudjuk, mi történt a dinoszauruszokkal... 
PF 


a EGT] 


fá Italában az ügyfeleknek jóval maga- 
sabb díjat kell fizetniük, ha olyan 

ATM automatából vesznek fel pénzt, 
amely nem a saját bankjukhoz tartozik, 
ezért érdemes alaposan meggondolni, 
hol szeretnél hozzájutni egy-két ropo- 
gós bankjegyhez. Nálunk az online 
szolgáltatások egyelőre csak kiegészítik 
a hagyományos folyószámlákat, amik- 
hez automatikusan jár bankkártya, ám 
ha rendszeresen és gyorsan szükséged 
van készpénzre, akkor azt veheted ész- 
re, hogy egy valódi online számla nem 
a legjobb választás. 





Biztonság a háló 


§ zükségtelen indokolatlanul aggódni 

a nehezen megkeresett pénzeddel vég- 
rehajtott tranzakciók biztonságossága mi- 
att, vagy azért, nehogy valaki ellopja 

a személyes adataidat. 

Az online szolgáltatást végző bankok 
érzékenyek a valós és észlelt kockázatokra, 
és sokat fektettek be a hackerek, csalók és 
jogosulatlan behatolók elleni kódolási és 
többszintű védelmi rendszerekbe. Ügyfele- 
iknek egyéni PIN kódot és jelszót adnak. 

Valójában sokkal többször került szó- 
ba, hogy mi történhet egy biztonsági hibá- 
nál, semhogy valójában megtörtént volna. 
Elegendő, ha mindig figyelmesen járunk 
el, és betartunk egy-két alapszabályt, ame- 
lyek biztosítják a folyamatos védelmünket. 
(GBizonyosodj meg róla, hogy a böngésződ 
sarkában ott látod azt a kis kulcsot vagy 
lakatot. Ez jelzi, hogy biztonságos környe- 
zetben vagy. 

(A bankos jelszavad sehol máshol ne 
használd a neten csak azért, mert köny- 
nyebb megjegyezni. 

-GSenkinek ne mutasd meg a PIN kódod. 
GMindig tartsd biztonságban a számlaszá- 
mod, hogy senki ne nézhesse meg. 

(GHa bármilyen kétséged merülne fel 

a biztonság terén, azonnal vedd fel a kap- 
csolatot a bankkal. 





Nyári 
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Kezdődjön a nyaralás! 


Akár a nagyvilágban szeretnél egy körutazást tenni, akár csak egy hétvé- 
gét akarsz egy hazai faluban eltölteni, a weben mindent megtalálsz. 


mi az úticélod, a web gigantikus mennyiségű 

nyaralási lehetőséget tartogat a glóbusz 
minden sarkára. Ha az interneten elérhető összes 
nyaralás helyszínét elejétől a végéig összekötnénk, 
akkor ez a távolság 680 milliószor érne el oda- 
vissza a Holdig. Vagy valami ilyesmi. De hamar el- 
veszhetsz a bikinik és napozókrémek forgatagában, 
ha segítség nélkül lépsz be a web nyaralást felölelő 
arénájába, 

Mindezt szem előtt tartva arra gondoltunk, 
hogy olyan oldalakon keresztül próbáljuk meg le- 
foglalni nyaralásunkat, amelyekkel kikereshetjük 
a megfelelő üdülőhelyet. Három weboldalt vizs- 
lattunk meg alaposabban, amelyek utat nyitnak 
az online foglaláshoz, Kezdd hát el a vakációd sa- 
ját otthonod kényelméből, 


ke ÁRMENNYI PÉNZT SZÁNSZ RÁ, VAGY LEGYEN AKÁR- 


MIWO 

Vágjunk bele, először is keressünk egy csúcsminő- 
ségű és nem túl drága utazást valami napos hely- 
re. Hol is kezdhetnénk máshol, mint a Magyar 
Idegenforgalmi Web-oldalon, ahol 403 utazási 
iroda és 608 közönségszolgálati iroda 2498 aján- 
lata közül válogathatunk. Az Utazási Irodák on- 
line menüponton belül kattintsunk a Kiutazás és 
belföld opcióra, hogy kiválasszuk úticélunkat. 

Mi Tunéziával szeretnénk megismerkedni, és 
Hammamet városa érdekesnek tűnik. Ez már 
ugyan a forró Afrika, de mégsem túl egzotikus 
ahhoz, hogy esetleg darabokban küldjenek vissza 
családtagjaink számára. Remélhetőleg... Kiívá- 
lasztjuk, hogy milyen típusú utazásban szeretnénk 
részt venni: aktív, általános, egzotikus, búvártúra, 
disznótoros vagy valami más, bár az utóbbira 
nem sok esélyünk van a világ e szegletében. Ez- 
után már csak az utazás kívánt időpontját és 
a megfelelő árkategóriát kell bejelölni. 

Most már minden információ megvan, a PCF 
lerohanja Afrikát, rákattintunk a Keres gombra. 
Kiderült, hogy fejenként 94 900 forintért tölthe- 
tünk el a főszezonban nyolc napot a tengerparton 
heverészve. Nos, úgy tűnik, ez esetben dugába dől 
afrikai nyaralásunk, de azért nem aggódunk, hi- 





A tunéziai tengerpart helyett a cserépfalvi kiruccanást választottuk, 
"amit megspékelünk egy pince- és bortúrával. Csak hazataláljunk! 





A Világutazók Iránytűje portálon lévő linkek közül az Art of Travel (www.artoftravel.com) ajánlata tetszett 
a legjobban, ahol elárulják, hogyan járjuk be a Földet napi 25 dollárból, vagy még ennyiből se. 


szen rengeteg ajánlatból lehet még szemezgetni. 
Néhány perc alatt 65 Costa Brava-i ajánlatot si- 
került kiválogatni. Ha valamelyik igazán felkeltet- 
te az érdeklődésedet, akkor az utazási irodára 
vagy a helyszínre kattintva részletesebb informá- 
ciókat kaphatsz. 

Itt azonban nem zárul be a lehetőségek tár- 
háza, hiszen a magyarországi szállodák, magán 
szálláshelyek és kempingek mellett az éttermekről 
is közölnek adatokat, megnézhetjük a last minute 
ajánlatokat, kereshetünk repülőjegyeket, foglalha- 
tunk helyet, szállást és szobát, beírhatunk a fó- 
rumba, Hát mi kell még? 
www.miwo.hulindex 


Falusi turizmus 

Úgy gondoltuk, hogy a fekete kontinens után ki- 
elégületlenül epedő vágyunkat leginkább egy 
csendes, hazai vidéken eltöltött pihenéssel tud- 
nánk orvosolni. A falusi turizmus lehetőségeit be- 
mutató honlap igazán professzionálisnak nevez- 
hető. Első látásra nem túl megnyerő gyepzöld 
alapszínével, ám amint elkezdünk az online kata- 
lógusuk kínálatában keresni, minden kétkedés 
eloszlik. 

Az ország minden tájáról kinálják a szálláshe- 
lyeket és a programlehetőségeket. A házakról fo- 
tót és minden igényt kielégítő információt ka- 
punk. A szolgáltatásokról (étkezés, specialitások, 
állattartás, a pihenőkert nagysága és felszerelé- 
se), a szabadidős lehetőségekről (lovaglás, horgá- 
szás, strandolás, sportolás, kirándulás), a kulturá- 


lis programokról (műemlékek, múzeumok, esemé- 
nyek helyben és a környéken) részletes informáci- 
ót nyújtanak. Kereshetünk saját magunk által fel- 
állított kritériumok szerint, a térképen navigálva, 
illetve a tájegységek alapján. 

Az egészben a legjobb, hogy ellenőrizhetjük 
a kiválasztott szállás foglaltságát. Ha pedig talál- 
tunk megfelelő időpontot, egy űrlapot kitöltve 
online le is foglalhatjuk. Találkozunk a cserépfalvi 
pince- és bortúrán! 
www.datanet.hu/ftur/palocm.htmi 


Világutazók Iránytűje 
Ha már ennyit beszéltünk a nyaralásról, és sike- 
rült kiválasztani a megfelelő helyet, ahol feltöltő- 
dünk a hétköznapok jelentette kihívásra, az uta- 
zás előtt érdemes ellátogatni a Világutazók Irány- 
tűje nevű utazási portálra. Itt aztán valósággal 
maga alá temet a kazalnyi információmennyiség. 
A kötelező keresőfunkció mellett a tematikusan . 
felkínált linkek segítségével végiggondolhatjuk 
utazásunk célját, módját, eszközét. 
A vízum és útlevél szükségességétől kezdve 
a repülőbérlésen át a nudista úticélokig még fel- 
sorolni is hosszú lenne, hogy mennyi mindennek 
járhatunk utána erről a remek portálról kiindulva. 
A PCF csapata tehát egy kiadós hazai túrát 
választott, ám biztosan állíthatjuk, mindenki 
megtalálja a maga igényeinek megfelelő utat 
a hazai webtengerben. 
utazas.com/utazas/manual 
PcF 
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Tudtad, hogy... 


aga áHa 


[EN a 
kat? A weblogok 
[d IE ut e ta 
online sétáitlat. 


bILSULUTÓ 


Tudtad, hogy... 


Mire jó a webloy? 


Félsz, hogy maga alá temet az internet robbanásszerű növekedése? Pedig 
vannak oldalak, amelyek segítenek kigabalyítani a web sűrű szövevényeit. 


IVEL AZ INTERNET TOVÁBBRA IS SZÉDÍTŐ SEBES- 
M séggel növekszik, nem egyszerű megta- 

lálni a naponta felbukkanó ezernyi új ol- 
dal között az érdekes weblapokat. 

Természetesen sok online hely létezik, ame- 
lyek boldogan szolgálnak útmutatásul, de általá- 
ban ezeket nem frissítik olyan gyakran, ahogy 
azt szeretnénk. Ráadásul a nagyobb oldalakat 
mostanára egyre több ember készíti és hiányzik 
belőlük a valódi egyéniség és a sajátos karakter. 

Lehetséges, hogy helyettük néhány weblogot 
kellene kipróbálnod? A weblog ötlete, illetve elve 
végletekig egyszerű: különböző weboldalak link- 
jeit sorolja fel, esetenként rövid megjegyzésekkel 
ellátva. 

Hisz ez olyan, mint a saját weboldalon lévő 
linkgyűjtemény. Nos, nem egészen. A weblogokat 
gyakran frissítik, méghozzá nagyon gyakran. Ál- 
talában naponta több alkalommal is, amikor 
a készítő - az úgynevezett blogger - felfedez 
néhány olyan oldalt, amire fel akarja hívni a fi- 
gyelmünket. A szerkesztői megjegyzések pedig 
tényleg segítenek eldönteni, vajon követed-e 
a hivatkozást, vagy nem. 





Válassz egy témát 

A linkek között gyakran megtalálhatjuk az oldal 
készítőjének életéről szóló adatokat, ami miatt 
egy weblog olyanná válik, mint egy online napló 
vagy egy e-lap. Nézz szét egy picit egy weblog 
oldalon, és hamarosan úgy érzed, ismered 

a szerzőt. Sokkal személyesebb és kifizetődőbb, 
mint amire számítani lehet egy kereskedelmi ol- 
daltól. 

Sok weblognak van saját témaköre, az alkotó 
saját érdeklődési körének megfelelő területre 
koncentrálva. Dave Winer Scripting News 
www.scripting.com) oldala például talán 
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El akarod készíteni a saját weblog oldalad? A kezdőknek a GrokSoup (lásd lenn) ajánlható, a tapasztal- 
tabbak azonban jobban fogják élvezni a Blogger (www.blogger.com) lehetőségeit. 


az egyik első weblog volt, s főleg az internet és 
a számítástechnika témájával foglalkozik. 

A Larkfarm (www.larkfarm.com/weblog.asp) 

a történelmi és a tudományos oldalak feltárásá- 
hoz nyújt óriási segítséget. 

Ha mindez túlságosan intellektuálisan hang- 
zik, akkor próbáld meg a Pop Culture Junk Mail 
nevű oldalt (www.popculturejunkmail.com), 
melynek célterülete ,az igénytelen TV, a brit ki- 
rályi család, a 80-as évek, a mozifilmek, a macs- 
kák, a furcsa ételek és a többi". 

Más weblogok főleg bulvárhírekre utaznak. 
A The 24-Hour Drive-Thru Web Log (www.sff 
.net/people/mitchw/weblog.htp) és Tomalak 





Realm (www.tomalak.org) oldala jó amerikai 
példák erre, míg David Brake (www.groksoup 
.comfsite/blog) egy remek angliai megfelelőjét 
készíti a műfajnak. 


Mindenből egy kicsit 
Talán a leggyorsabban az általános weblogok 
növekednek, amelyek megpróbálnak egy kicsit 
mindenből összeszedni. Ezek gyakran kinézetre is 
nagyon tetszetősek, mert profi webszerkesztők 
vagy internetes szakemberek készítik őket. 

Az Eatonweb (www.eatonweb.comf/weblog) mu- 
latságos, az usr/bin/girl (www.stormwerks.com/ 
linked) pedig minden jót felvonultat a weblog 
oldalakkal kapcsolatban: gyakran frissítik (! 
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Saját weblogot szeretnél készi- 


Miután a GrokSoup küld egy 


A következő kép úgy néz ki, 


Egy oldal linkeléséhez jelöld ki 





teni? A GrokSoup nagyszerű se- 
gítséget nyújt, ráadásul ingyen. 
Regisztráltasd magad a www 
.groksoup.com honlapon. 





e-mailt a regisztrációról, felcsat- 
lakozhatsz a saját  eblogodhoz. 
Egyelőre üres, ezért kattints 

az Add new story opcióra. 


mint egy szövegszerkesztő - be- 
állíthatod a betűtípust, a színe- 
ket és még mást is. Próbaképpen 
írj be némi szöveget. 


a szöveget, amire hivatkozni 
akarsz, kattints a Web gombra 
és írd be az URL-t. A link kék 
szinben jelenik meg. 
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sebb linkekkel, tele van remek kommentálásokkal 
és rengeteg személyes adattal. 


Felfedezőút 
Természetesen nem mindenkinek egyezik meg 
az ízlése, így nem biztos, hogy tetszik egy-egy 
weblog. Ebben az esetben kutass fel olyanokat, 
amiket te is élvezel, A Yahoo! csak 10 ilyen ol- 
dalt sorol fel - talán annak örülnének, ha soha 
nem fedezted volna fel a weblogokat -, ezért ér- 
demesebb megpróbálkozni a WebLog portállal 
(www.eatonweb.comf portal), amely utolsó láto- 
gatásunkkor 740 weblog oldalhoz közölt linket. 
Még jobb megközelítés lehet a ,linkfigyelő" 
(www.linkwatcher.com) vagy a WebLogs.com 
(www.weblogs.com) meglátogatása. Mindkettő- 
jük nemcsak hogy az adott héten vagy napon, 
hanem még az adott órában is frissített oldalak- 
ról közöl hosszú listát! 


Száműzött unalom 

Ha az interneten való barangolás közben egy 
kicsit elunod magad, a legkönnyebben tehát 
egy weblog meglátogatásával szerezhetsz be 
egy friss listát megtekintésre érdemes, érdekes 
oldalakról. 





A ,Jinkfigyelő" (www.linkwatcher.com) egyfajta web- 
log portál a legfrissebb hírekre mutató linkekkel és 
az aktuális órában frissített weblog vaskos listájá 





val. És még csak el se akarnak adni semmit. 


Ha pedig te magad is sok időt töltesz el a vi- 
lághálón, miért ne indítanád el a saját weblog 
lapod? Sok idődet emészti fel, és nagy elhíva- 
tottságot követel, hogy naponta többször is új 
oldalakkal jelentkezz, ez azonban nem technikai- 
lag nehéz. Például a Blogger és a GrokSoup szol- 
gáltatásainak segítségével könnyedén frissíthe- 
ted a weblogod a saját böngésződből. Nincs 
gond a HTML-szerkesztéssel, az FTP-vel és egyéb 
bonyolult dolgokkal. 

Próbáld ki - legyél te is blogger! pcF 


A legjobb weblog oldalak érdekes linkekkel, gya- 
kori frissítéssel, sok élvezetes kommentárral 
és személyes adattal büszkélkednek. 











Run.in.Circles 
The.Frag.Pipe 


get.hoste 


Slightly North ef TREMRFERW 


e S] 


enter.the.weblog.her 


/usr/sbin/sendmail 














A legtöbb weblog mulatságos, azonban egy idő után a rövid szövegek is fárasztóak lehetnek. 
A Slightly North (www.slightlynorth.com) üdítő változást hoz. Legalábbis a nyitólapon. 





Tudtad, hogy... 





JR 
aga Hat 
Le Ea 
logok híreket, ma! 


rázatokat és egyi 
séget is nyújtanak. 


Hazai kudarc? 


weblog nagyszerű találmány, s ön- 

kéntelenül felmerül az emberben, mi 
a helyzet a hazai fronton, hiszen egy 
amerikai oldalt olvasva gyakran olyan 
oldalakhoz és hírekhez kapunk hivatko- 
zást, amelyek abszolút nem vonatkoz- 
nak ránk. Bár jó ötletnek tűnt magyar 
oldalak után kutatni, nem sok ered- 
ményre jutottunk. 

Az összes hiányosnak tűnt valami- 
lyen tekintetben, s inkább csak hagyo- 
mányos linkgyűjteményekre sikerült rá- 
bukkanni. A weblog fogalmát legjobban 
talán a guake.pganet.com fedi le napi 
több bejegyzésével, és sajátos nyelveze- 
tével. 

Azért nem adjuk fel, tovább kuta- 
tunk, de ha valakinek van ötlete, kérjük 
írjon a következő címre: 
pcformat Oocmk.hu 


Legszebb arám a kárárém 
MWilehet eromtelb annál, mint más csödiére 
fogadásokat kötnd 


az garságszolgáítatás hatékonyságáról 


A Shiny búcsúzik a PC-tal 
Ez a másodk csapat, mely hátat ford legkedvesebb 
manndnknak 














Ha csupán jó linkek után kutatsz, próbáld meg 
ezt: beebo.org/metalog. Több mint 300 weblogról 
gyűjti össze és sorolja fel a linkeket a szörfözők 
legnagyobb örömére. 
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Fűzd hozzá a kommentárod, ké- 
szíts el néhány linket ugyanígy, 
és az egész egyre jobban néz ki. 
Remek funkciók vannak. Látod 
a naptárt jobbra fenn? 


Rendben, így már jobb. Ez nem- 
csak egy naptár a mai dátum- 
mal. Minden bevitt weblogot 
archivál, és dátum szerint is 
visszakereshetsz. 


Ennyi az egész. Installáld a Re- 
moteGrok fájlt, aztán szörfölj 
kedvedre. Ha egy oldal tetszik, 
csak egy jobb egérkattintás 

az IE-ben, s válaszd a Grok It!-et. 


Megjelenik az Add New Story 
ablak. Írd be a címet, némi szö- 
veget és a linket, majd kattints 
a Save gombra. Tessék, máris 
igazi blogger lettél. 
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Nagyon szőrös állatok 


Ezzel bizony nem az éktelen haragra gerjedt mosómedvékre gondolunk, 
hanem a Super Furry Animals nevű skót csapatra, akik talán a legkreté- 
nebb weboldallal büszkélkedhetnek a beatzene képviselői közül. 


a walesi zenei élet legnagyobb dalszer- 

zői közé emelkedett. Következetesen 
mutatták be egymás után innovatív és előre- 
mutató szerzeményeiket, közben nem felejt- 
kezve el walesi gyökereikről. Mostanáig négy 
nagylemezzel rukkolt elő a pszichedelikus 
csapat, s éppen most jelent meg az első albu- 
muk, amelyet saját anyanyelvükön rögzítet- 
tek."A lemez címe Mwng, ami magyarul any- 
nyit tesz: sörény. Ez a banda legnehezebben 
hozzáférhető albuma, annak ellenére, hogy 
a legtöbb embernek sejtelme sincs, miről ka- 
rattyolnak rajta. 


A SUPER FURRY ANIMALS AZ UTÓBBI ÉVEKBEN 


Superfurry.com 

A zenekar színes és bohó honlapja a legjobb 
hely, ha szeretnénk mindenféle dologgal ta- 
lálkozni, ami szuper és szőrös. Már a nyitó- 
lap is kellemes látványt nyújt, amint az egy- 
szemű, kicsirázott krumplikra emlékeztető 
idegenek vidáman pislognak ránk. A News 
ikonra kattintva naprakész információkat 
kaphatunk a banda mozgolódásairól. Az Alan 
McGee-féle Creation kiadó halála óta a Fur- 
ries meglapította saját kiadóját Placid Ca- 
sual Recordings néven, amelynek a korábban 
már említett Mwng az első produkciója. 


"marks Communicator Help 








NE aET 


Akkor se higgy a legjobb bará- 
todnak, ha plüssmackó... 


Az énekes, Gruff bevallása szerint az új le- 
mez elkészítése mindössze 6 fontot emész- 
tett fel az előző, Guerilla című album 100 
ezer fontos költségével szemben. Azt is hoz- 
zátette, ez a legegyszerűbb anyag, amit 

a zenekar eddig rögzített. 

Az SFA mindent újító lendülettel és jó 
humorérzékkel közelít meg. Ez alól termé- 
szetesen a honlapjuk sem kivétel. A Commu- 
nications Depository menüpontban egy kék 
kutya, egy narancssárga kiscsirke, egy rózsa- 
szín nyúl és egy zilált ember egy-egy villa- 
mosszékre emlékeztető latrinán üldögélve 
fogad bennünket. Kattints a Neural Net- 
works opcióra, és az SFA-val kapcsolatos 
tárgyak csinos kis választéka tárul eléd, köz- 
tük a zenekar a Brixton Academyben forga- 








A Communications Depository menüpont néhány bolyhos állat szokatlan képét tárja elénk, amint egy- 
egy villamosszékben várnak a kivégzésükre. Nem tűnnek túl nyugtalannak. 


...Mivel a maszkos bestia álnok 
módon kettészelhet. 





Készítsünk egy szuperször- 
nyet! A miénket Ferinek hívják. 


tott koncertfilmje és néhány exkluzív kon- 
certfotó. Letölthetünk idióta aktív desktop 
beállításokat, néhány dögös Furrys tapétát, 
illetve a Fire In My Heart című sláger klipjét 
RealVideo formátumban. 

Találhatunk még a honlapon egy hasznos 
listát más SFA-hoz kapcsolódó oldalakról, 
egy SFA ruhaboltot, amely a banda utánoz- 
hatatlan stílusú gönceit kínálja, illetve a kö- 
telező szövegkönyvet és fényképgyűjte- 
ményt. Talán csak a Zygotic Mynci közelíti 
meg a Furry végtelen lelkesedését a zenei 
eklekticizmus és az őszinte radikalizmus 
iránt. Érdemes szemmel tartani őket. 
www.superfurry.com 


Fowlerizmus 

Peter Fowler áll a Super Furry Animals hon- 
lapjának kimagasló grafikája és dizájnja mö- 
gött, ezért melegen ajánlható saját, flash 
animációkkal dúsított weboldalának meglá- 
togatása, amely tulajdonképpen a művész 
online portfoliójaként szolgál. 

A nyitólapon pislogó szemgolyóra kat- 
tintva agyament, kakofón zene árad a hang- 
szórókból, közben pedig egy bársonyfotelben 
nyújtózó némber ereget sűrű pipafüstöt. Ez- 
zel az alaphangulat adott. Klikkelj a Sound- 
scape menüpontra, s láthatod, amint a nin- 
dzsamaszkos plüssmackó gyanútlan társát 
méretes jatagánjával derékban kettémetszi. 
Ezután a leguruló szemekre mutathatsz ege- 
reddel, amelyek egy-egy rajzfilmfigurát rán- 
gatnak elő, egyedi zenével. Kis kézügyesség- 
gel remek mixet állíthatsz össze. 

Lépj be a Make a Monster szekcióba, és 
nem fogsz csalatkozni. Elkészítheted a saját, 
testre szabott szörnyedet, a virtuális Fran- 
kensteint. A megfelelő hátteret mögé téve, 
büszkén mutogathatod egyéni kreálmányod, 

Nem csoda, hogy az SFA és Fowler oly 
szorosan együttműködnek, hiszen mindket- 
ten hasonló szemlélettel rendelkeznek. 

A weboldal mindenesetre megdöbbentően jó. 
www.fowlerism.net 


Női harc a jegygyűrűért! 


Szeretnél online találkozni álmaid asszonyával? Íme a megfelelő hely! 


kedj, tiszta pólót vegyél fel és minden alka- 

lommal megborotválkozz, amikor az első 
sörték megjelennek? Nekünk is. Ez a gondolat 
járt a fejünkben, amikor belebotlottunk a Get- 
MarriedNow.com weboldalba, amely ,több mint 
2000 világszép nőnek" az otthona. Egy ilyen fel- 
lengzős megjegyzés után mi mást tehetnénk, 
mint hogy a legjobbakat remélve rákattintunk 
a Meet the Women menüpontra. 

Arrrrrrrrrggggggagghhhhhhhhhhhhhhhh! 
Szent ég. Nem vagyunk ismeretlenek a környék 
szórakozóhelyein, láttunk már egyet s mást, 
ám néhány itt lefotózott, vörösre kent ajkú 
hercegnő mégis belénk fojtotta a szót. Persze 
mi sem vagyunk az a Brad Pitt fajta, aki le- 
génylakásából soha nem indulna el az éjszaká- 
ba a magára permetezett szokásos parfüm és 
a magabiztos mosoly nélkül, azzal a biztos tu- 
dattal, hogy társasággal fog visszatérni. Lássuk 
hát, miből élünk. 

Minden reménybeli házastárs rendelkezik 
egy saját videóval, amit kedved szerint néze- 
gethetsz. Kattints rá arra a hölgyre, amelyik 
megdobogtatta a szíved, és hallgasd meg 
a mondandóját. Állati! Először le-fel sétál 


Az egyes ablakok 
alatt elhelyezkedő 
gombokon ott virít 
a felháborító fel- 
irat: , Rendelje meg 
most! 


a szerencsétlen lány a képernyőn, mint egy 
nyerésre esélyes eb a kutyakiállításon. Csak ez- 
után lettünk figyelmesek az egyes ablakok 
alatt elhelyezkedő, felháborító felirattal ellá- 
tott gombokra: , Order Now!" - azaz ,Rendelje 
meg most!" 

Az a tény pedig még inkább rosszízűvé te- 
szi ezt az oldalt, hogy ezeknek a lányoknak 
nagy többsége kelet-európai vagy orosz szár- 
mazású, amire az olyan nevekből következtet- 
hetünk, mint az Alessza Ljakhovszkaja, vagy 
Szvetlána Szmirnova, Talán mindnyájan két- 
ségbeesetten próbálnak egy szeletet megkapa- 
rintani maguknak az illuzórikusan szép nyugat- 


E LEGED VAN ABBÓL, HOGY ÚRIEMBERKÉNT VISEL- 
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MESE LTSZT 
Why Were the Best 






1000 új lányt mutatnak be, nem kell tehát aggódni, hogy a mostani felhozatal nem nyeri el a tetszésed. 


európai életből. Ahhoz hogy részt vehess ebben 
a névtelen nemzetközi házasságközvetítő szol- 
gálatban, először is ki kell választani egy olyan 
szolgáltatáscsomagot, amely leginkább megfe- 
lel az igényeidnek. Például a "Package A" előfi- 
zetésével az oroszországi és ukrajnai irodákba 
juttathatod el az adataidat, ahol 2000 jöven- 
dőbeli ara várja epedve paramétereidet. Ez 99 
dollárral tesz szegényebbé. A másik oldalról a 
"Package D", azaz a D csomag lehetővé teszi, 
hogy ,minden nővel kapcsolatba léphess, illet- 
ve biztosít minden szükséges szolgáltatást, 
hogy azonnali pozitív és maradandó benyo- 
mást szerezz." Húha. 296 dollárért ez bomba 
üzlet minden modern Casanova számára. 

Elképesztő. Felfoghatatlan számunkra, hogy 
miért jutna bármelyik épeszű embernek 
az eszébe, hogy ilyen nevetséges módon keres- 
sen magának párt. Ezt az egészet pedig a Get- 
MarriedNow.com eszement hitvallása teszi 
még nevetségesebbé, miszerint ő kínálja a leg- 
jobb utat ahhoz, hogy , megtaláljuk azt, aki 
őszintén szeret, s valóban részese akar lenni 
céljainknak és vágyainknak". 

Mi inkább szétnézünk a saját házunk táján. 
GetMarriedNow.com 
www.getmarriednow.com 
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Testimonials 








Ki mondta, hogy a szibériai nők hűvösek? Sokkal 
forróbbak, mint akár Vlagyimir Putyin szamovárja. 


Itt az ideje, hogy találkozzunk a hölgyekkel, de vi- 
gyázat, kommunikációs problémáid támadhat- 
nak, ha nem beszélsz oroszul vagy csehül. 
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Spam 
brings out 


ham 
ilandó és unalmas 


ed EE táus 
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Laza hírek 


Az ámokfutó gyilkosok és a fegyveres kisgyerekek 
mellett jó látni, hogy az amerikai Arizona Republic 
nevű helyi lap fontos dolgokkal is foglalkozik. 


ELEG GRATULÁCIÓVAL FOGADJA AZ ODALÁ- 
M togatókat ízléstelenül lila honlapján 

Dale Novak. A weboldal az önkifejező, 
egoista kategóriába tartozik, amely fárasztó 
részletességgel dokumentálja létezését. Gyor- 
san lépjünk hát be az I won the Spam Carving 
Contest (azaz Megnyertem a löncshús-faragó 
versenyt!) című alfejezetbe, hiszen ezen osto- 
baság végett vagyunk itt. 

A lap Dave büszke győzelmét mutatja be 

a maricopa megyei könyvtárban, ahol meg- 
nyerte az évente megrendezett löncshús-fa- 
ragó versenyt. A második helyezett alkotás 
egy vagdalthúsból fabrikált nyúl, amit 
az előtte heverő répa tesz teljessé. Függeszd 
azonban szemed a díjnyertes mű, Spamalot 
büszke várára, amely természetesen szintén 
löncshúsból áll. Ha pedig valakinek nem lenne 
világos, a kép alatt ott a felirat: ,ez csak egy 
modell". Légy hálás, hogy nem a jó öreg Ame- 
rikai Egyesült Államokban születtél. 
Bits-0-Sguid 
www.primenet.com/-novak/fleg.html 
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SZANMTTASTEGHINIKAT SZAKUÜZLÉT 
WestEnd City Center legfelső vásárlószint Lechner Ödön körút 7. 
Nyitva minden nar 
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Hardver, szoftver — minden ami kell 





A PC Format Piaci Séta rovata havonta közli a legkiválóbb programok, 
a legjobb minőségű hardverek, a legnyerőbb játékok és a legfonto- 


sabb kapcsolatok legfrissebb listáit. 


PCF PIACI SÉTA 


A PCF Piaci Séta virtuális katalógus, amely a véleményünk 
szerinti legjobb árukat kínálja neked, függetlenül attól, 
hogy milyen cég gyártotta és hol árusítja portékáját. A lista 
fejezetekre oszlik, s a termék megnevezése után tartalmazza 
az annak megvásárlásához szükséges adatokat, a szóban 
forgó áru néhány szavas leírását és lapunk százalékban ki- 
fejezett értékelését, mint a tájékozódás és a viszonyítás 
alapját. Az egyes termékcsoportok táblázata élén az aján- 
lott vételként kiemelt áru fényképét is közöljük. 





A PCF Piaci Séta termékskálája a magazin koncepciója sze- 
rint rétegeződik. Nálunk minden megtalálható, amit egy 
igényes PC-tulajdonos megkívánhat. Mi nem csupán ha- 
gyományos számítógépes alkatrészeket és perifériákat kíná- 
lunk, hanem minden olyan eszközt, amely segíti Olvasóin- 
kat az önkifejezésben, a komputer alkotó szellemű haszná- 
latában. Ezért fordítunk különös figyelmet a grafikai- és a 
zenei, illetve hang-feldolgozó eszközökre és programokra, a 
multimédiás felhasználásokra és a hozzájuk szükséges kü- 
lönleges perifériákra. Nálunk a játékprogram is fontos, 
nemcsak afféle "kis színes", amolyan takargatnivalóan mel- 
lékes holmi. 


A PCF Piaci Séta katalógusa — a Magyarországon eddig 
megszokott gyakorlattól eltérően — nemcsak a hazai üzle- 
tekben forintért megvásárolható termékeket ajánlja, hanem 
azokat is, amelyek esetleg még nem, vagy egyáltalán nem 
láthatók a magyar boltok polcain. Úgy véljük, ezzel a 
szemlélettel naprakészebben mutathatjuk be a PC világpiac 
legújabb kínálatát, amelyben akkor is élvezetes és hasznos 
lehet tallózni, ha sokunknak nincs lehetősége vagy szándé- 
ka rögtön megvásárolni a megcsodált terméket. 
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VÁSÁRLÁSI TANÁCSOK 


Hol érdemes? 

Ha e-mailen, interneten vagy közvetlenül a gyár- 
tótól vásárolsz, rendszerint a bolti áraknál olcsób- 
ban kapod meg az árut. A boltokban ugyanakkor 
jobb a kiszolgálás, azonnal válaszolnak a kérdé- 
seidre és ott rögtön megkapod, amit vettél. Ha 
levélben rendelsz, akkor minden a posta szolgál- 
tatásain múlik, s országon belül is legalább egy 
nap, mire elér hozzád a küldemény. Mindig tedd 
el a számlákat, és nagyobb értékű vásárlásoknál 
használd a hitelkártyádat (ha van). 





Az online vásárlás biztonságáról 
Ha interneten vásárolsz és megadod a hitelkár- 
tyád számát, az nem kockázatosabb, mint ha te- 
lefonon közölnéd ugyanezt az adatot. Csak olyan 
internetes áruházból vásárolj, amelyik biztonsági 
programot (SSL) használ. A Navigator 3-ban a 


KAPCSOLATOK 
140 A legfontosabb 
elérhetőségek 


DVD FILMEK 


DVD filmek listája 











r nyelvű 











böngésző bal alsó sarkában látható kulcs-ikon 
teljes, ha az áruház biztosított adatátvitellel ren- 
delkezik, és törött, ha nem, A Navigator 4-ben a 
kulcs helyett lakatot találsz, s erre az ikonra kat- 
tintva rákérdezhetsz az adatátvitel biztonságos 
voltára. Az Internet Explorer 3-ban a böngésző 
jobb felső sarkában lakat-ikon jelenik meg, ha 
biztonságos a site. Az Internet Explorer 4-ben 
ugyanez az ikon jobboldalt középen látható. 
Mindig csak olyan cégtől vásárolj a neten, amely- 
nek site-járól már hallottál, s olyasvalaki ajánlotta 
neked, akinek a véleményében megbízol. Ha egy 
site zavarosnak tűnik, ne használd! Mindig nyom- 
tasd ki a vásárlási tranzakciód szempontjából 
fontos képernyőket. Győződj meg róla, hogy a 
cég vállal-e szállítást Magyarországra (illetve Eu- 
rópába, vagy saját országának határain túlra) és 
ellenőrizd a szállítási költségeket! 
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LENG ULT 

LA ell tele eg lel szele zal tests e jer ása 

GeForce chip dolgozik, mint például a Creative-féle Annihilatorban, az Elsa kártyája mégis nagyobb hatást 
[Ed KAL CTAL L-T Ét e gyakorolt ránk, nem utolsósorban a kiforrottabb driver miatt. Az új Erazor Double Data Rate memóriája 
kát és még szebb képeket ígérve. Ha kétszer akkora sebességgel dolgozza fel az adatokat, mint a máshol használt Single Data Rate. Az Erazor 
neee Lau elet UM ar La SaL a X2-vel szokás szerint egyetlen baj van: drága. 

tanunk kell. Mindenki találhat a saját 

pénztárcájának megfelelő kártyát, bár a NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? 

legjobbakért lassan csillagászati ösz- 
szegeket kérnek. A legújabb termékek 
mind AGP-sek, ezért ha régebbi gé- 3D Blaster Riva TNT2 40000Ft-ÁFA  CreativeLabs 9196 Az Ultra vitathatatlanul a leggyorsabb chipset ilyen áron 
pünk van (vagy kevesebb a pénzünk), 
KE e eler e ieeá átt 
kártyát, mondjuk egy Voodoo2-t. WinFast 3D S320 II 43900Ft-4ÁFA  Leadtek/M2 8496 TNT2-alapok, de gyatra driver. 


3D Blaster GeForce Ann 61 900 Ft--ÁFA — Creativelabs 8096 Az első GeForce 256-alapú kártya, de még kevés játék támogatja. 








Viper V770 Ultra 51 500 Ft ÁFA. Diamond 8996 Fantasztikus kártya, csak hát az ára. , 








Rakj rendet! CRX140E-RP Nincs a 


Ha gyorsan, könnyen és főleg ol- 4 Tény, hogy nem a CRX140E-RP a műfaj Denise Richardsa, de ha egyszer egy CD-író ennyire jó, akkor kit 
kelek elee GE UÓ ; érdekel? A Sony terméke 32x-es sebességgel olvas (tehát ,hagyományos" CD-ROM-ként is megállja a 
vagy ha kedvenc audiofájljaidat ha- s ő helyét), 8x-osan ír és 4x-esen ír újra. A mellékelt szoftvercsomag párját ritkítja - még zenei szoftvereket is 
gyományos CD-lejátszón is meg sze- kapunk. A segédprogramok mellett a doboz sok minden mást is tartalmaz, például üres lemezeket és egy 
retnéd hallgatni, be kell szerezned speciális filctollat. 

een Ae Aa ee LAS RE UI 

ss a alolbalkestáttasa tn ÁR GYÁRTÓ ——— BIZONYÍTVÁNY MIRE SZÁMÍTHATSZ? 

megfelel egy jó minőségű "egyszer 

használatos" CD-R is. Ezek egyrészt CD-Writer Plus 81001 78900 Ft--ÁFA HP 9396 4x-es írás, 24x-es olvasás, plusz ragyogó szoftverek. 


kot ászlk AL EabElÓ CD-Writer Plus M820e 90 000 Ft ÁFA. HP 9096 Kicsi és gyors: ami egy notebookhoz kell 
[skeet 











Plexwriter 8/4/32A Nincs adat Plextor 9096 Nagy teljesítmény jutányos áron, 





PCRW 404K Nincs adat Philips 8296 Nem a leggyorsabb, de könnyen használható újraíró, sok extrával, 





Most repül a a PhotoPC 800 


lis kamerák sosem voltak ilyen : Kis méret, ezüstösen csillogó, igényes külső és elképesztő teljesítmény: tudása alapján a PhotoPC 800 
kes ee SSL SA e BR g a hagyományos fényképezőgépeket is helyettesítheti. A 8Mb-os CompactFlash kártya 1984x1488-as fel- 
rolókapacitásukkal egyre jobb vételnek t e bontás mellett 11 kép tárolására képes, 640x480-nál pedig akár 133 fotót is tárolhatunk rajta. Az egyéni- 
tűnnek. Ha a régi fényképezőgépünket 6 leg is változtatható beállítások, a vörösszemeffektus-csökkentés és a hangfelvételi lehetőség bőven kár- 
Csat evdbágkabonak ala sétánjásüleágáátó pótol a digitális zoom hiányosságaiért. 
kell választanunk - a 640x480-asok 
ideje lejárt, legfeljebb csak webes cé- É ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? 
lokra felelnek meg. Ha már egyszer be- 
ETL ee u CS e KO si E TT telel 
e CLACá zu Mn EZ MEN LVA FinePix 2700 232000 Ft 4ÁFA Fuji 8996 Ergonómikus kivitelezés, jó minőségű képek. 
MEG LETLE C áz te E EN 


CoolPix 950 309 000 Ft 4 ÁFA. Nikon 9296 Nagyszerű kamera, kiváló képek, magas ár. 








RDC-4200 144 000 Ft 4 ÁFA. Ricoh 8396 Részletes képet ad, és a tévéhez is csatlakoztatható. 





PDR-M4 154 950 Ft 4 ÁFA. Toshiba 8196 Könnyen kezelhető, gyors, és akár 124 képet is tárolhatunk vele. 
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PIONEER DVD-AOASZ 28 700 Ft - Ár; Filmfesztivál 


A DVD-AO4 a maga 10x-es sebességével (CD-ROM-ként 40x-es) az egész DVD-mezőnyt állva hagyja. Lenz ete zolee zu] 














Az autós CD-lejátszókhoz hasonlóan a Pioneer gyönyörűsége slot-in rendszerű, vagyis ,beszippantja" ESZ LSE ed elkel ál te 
a lemezt, így akár függőlegesen is használható. Az ára elfogadható, különösen, ha a mellékelt játékprog- ká ee Áe 
ramokat (X-Files, Baldurs Gate) egyébként is megvettük volna. Sajnos MPEG-2 dekódolásra még jobb minőségben nézhetjük, mint 
szoftveresen sem képes, így filmeket nem nézhetünk rajta. korábban VHS-en. Egy DVD-meghaj- 
tó segítségével ízelítőt kaphatunk 
NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY MIRE SZÁMÍTHATSZ? abból, mire képesek a házimozi- 
§ rendszerek. Az MPEG-2 dekódolás- 
DVD 303-S SCSI 34 900 Ft ÁFA. Pioneer 7096 SCSI kedvelőknek ajánlott, nyíláson át tölthető. EZT 
Encore PC-DVD 6X DXR3 51 000 Ft 4ÁFA — Creative Labs 8596 Hardveres MPEG-2 dekódolás, de átlagos teljesítmény. Le OL else sel ele 
k l processzort használjuk, be kell sze- 
PC-DVD Blaster 6x 30900Ft--ÁFA  CreativelLabs 8296 Átlagos teljesítményű, de szoftveresen tud MPEG-2-t dekódolni. reznünk egy dekóderkártyát. 
SR-8584B 20200Ft4ÁFA Panasonic 7596 Ez is megéri, és itt is dekóder kell a mozizáshoz. 





elgnlTo lo (ozási 


SIDEWINDER PRECISION PRO ic 350 Fi Microsoft 9196 Játszani is engedd! 


A repülőgép-szimulátorok szerelmesei el sem tudják képzelni, mit veszítettek, ha még nem próbálták ki a LAGE ee ÉN LÉ SG LLe 
Microsoft termékét. A Precision Pro rendkívül kényelmes fogással kényeztet, és használhatósága egy má- mánykerekek piacán is forradalmi vál- 











ú sodik generációs túlélőkésével vetekszik. A kapcsolók mind a helyükön vannak, és a nyolc kézreálló gom- tozásokat hozott: az arcade játékok és 
bot a télikabátunkon is szívesen viselnénk. A Microsoft repszimes joystickját a legkényesebb ízlésű amatőr SEL S ELSOT E UE LÉT] 
gépeltérítők is haszonnal forgathatják — és még az ára sem késztet leszállásra. SL LG ÉS ELLE SB 

Ha megelégszünk a gamepaddel, 
NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? ügyeljünk arra, hogy a mai 
; Tá dl: 4 B [dee elebe t et le 
Cyborg 3D Digital Stick 14 800 Ft 4ÁFA — Saitek 9096 A joystickok királya: futurista külső hatékonysággal párosítva. Nke Te ÉTEL ekSk Le E LN ÚEN 
SideWinder FF Wheel 38 020 Ft 5 ÁFA Microsoft 9196 A legjobb force fegedbackes kormány, amit csak el tudsz képzelni. sához egy jó egér is megteszi. 
Wingman Formula Force 44 580 Ft 4. ÁFA Logitech 8696 Masszív kormány jól eltalált force feedbackkel. 
Wingman Gamepad Extreme 10 870 Ft 4 ÁFA Logitech 8796 Programozható makrógomb és döntésérzékenység. 





I BEVITELI ESZKÖZÖK Kívülről belülre 


Internet Keyboard c 3 





81" Ideje e 














5 Most, hogy az internet lassan az élet minden területére betette a lábát, és már a kukoricapelyhek dobo- Tarzan kele era te] 
e zán is URL-eket olvashatunk, nem csoda, hogy ez a billentyűzet kimondottan a böngészést igyekszik kele e Neje neee TT ETL 
megkönnyíteni. Az extra gombok még elérhetőbbé próbálják tenni a leggyakrabban használt funkciókat ményei közé, mégis nehéz elképzelni, 
(Vissza, Előre, Leállítás stb.), ám a kívánt célt csak részben érik el. Mindezek ellenére az Internet mihez kezdenénk nélkülük. Mostaná- 
Keyboard masszív felépítésű, és csuklótámasz is van rajta. [Le eg ela rest A 
(eredet zza elda e LAT TTTEeA 
NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY MIRE SZÁMÍTHATSZ? LEGE SAT e ESEL SET e Lele 
képtelenné tehet minket. A legfonto- 
Cordless Wheel Mouse 12900 Ft-ÁFA Logitech 9096 Gyerekjáték installálni, ergonómikus és vezeték nélküli. sabb, hogy mindkét eszköz jól kézre 
Intuos (A6) 52 900 Ft 4 ÁFA Wacom 9296 Roppant hasznos rajztábla, nagyszerű driverrel. essen. Ha sokat játszunk 3D-s 
sösz ák TES kal, fontoljuk meg a gyorsabban reagá- 
IntelliMouse Explorer —— 14780 Ft 4 ÁFA — Microsoft 7196 Optikai érzékelés, kényelmes fogás. (ENTSLATSAT 
Intellimouse Pro 14690 Ft 4 ÁFA. Microsoft 9096 Elképesztően kényelmes kisegér, görgővel felszerelve. 

















USR 56K Professional Message 39 990 Ft -- Ára 3Com 92 Meet] 
Okos, szép, és sokkal többre használható, mint egy átlagos modem. Még PC sem kell hozzá: faxokat és Az ingyenes internetszolgáltatók (vár- 
szöveges üzeneteket azonnal tud fogadni. Termetes darab, de tele van gombbal, így kedvünkre ma- ható) megjelenésével és a modemek 
zsolázhatunk a távollétünkben érkezett üzeneteinkben. Természetesen modemként is megállja a helyét: folyamatos fejlődésével az internetes 
gyors és megbízható is egyben. A Professional Message a tökéletes kommunikációs megoldás. barangolás ára is csökkenésnek indult. 
Lassan egyeduralkodóvá válnak az 
56K-s modemek. Ez persze csak elmé- 
NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY MIRE SZÁMÍTHATSZ? SS elere a kette 
56 Voice Desktop Nincs adat Pace 8096 A mellékelt szoftvercsomagban mindent megtalálsz. hoz képest jelentős a különbség. Csak 
V.90-es szabványon működő terméket 
Safire 560 Voice Nincs adat Lasat 8996 Kinézetre pompás, és jó áron nyújt kimagasló minőséget. vegyünk, és kérdezzünk rá a külön 
Supra Express 56e Pro. 22 900 Ft 4 ÁFA. Diamond 9096 Olcsó, de egyáltalán nem rossz. kget 
Typhoon Internal 56K Nincs adat Eagle Marketing 9196 Alkalmi vétel: gyorsaság kitűnő szoftverrel kombinálva. 
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MONITOROK Ül 


17 
Ti 14 
Lap és átló 
Mivel a szemünk világa mindennél drá- 
gább, a monitor a számítógép legfonto- 
EÁ Le EM ze LOLA LSE ÉL 
szerint minél több pénzt rájuk költeni. 
A jó katódsugaras monitor négy leg- 
fontosabb tulajdonsága: széles képái 
ló, nagy felbontás, magas képi 
frekvencia és kis képponttávolság. A 
jövő az LCD- és a TFT-képernyőké (és 
a digitális technikáé), de ha jó ár/tel- 
SALT LL KGY est Le zte a e elél 
big még ne váltsunk képet. 














LEGE É e 

Ha sokat utazik az ember, a PC szállítá- 
sa csak bizonyos nehézségeket vállal- 
va oldható meg. Ilyenkor jönnek számí- 
ee GAL ALA ee e SL LA 
egyéb hordozható számítógépek. Ha 
LG LELT Lá tedd edu estate díjú 
KC CA RESZET ei a ltal 
bet Látta tb E e Ej ét 
runk megoldani, jobb szolgálatot tesz- 
o E EL ts Eg ELET ESB 
de a Win CE-t használó gépek is nép- 
szerűek. Említést érdemel még a Com- 
eze ere ue e adá tel 
ELLA ALTE ÜSE) Ő 


EU E 

Lézer vagy tintasugaras - ez itt a kér- 
dés. És a válasz? Attól függ, szöveg 
Mel zást e METAL ELS 
szó, a lényeg a felbontás - minél na- 
gyobb, annál jobb. Az elsősorban szi 
Meet E sra e d erzet E] 
sebesség is elsőrendű tényező. A szí- 
sáj ette elettel ásra jel elut 
nőségű képek előállítására is alkalmas, 
de vigyázzunk: az ehhez szükséges 
UL SRGT Lá ee elet LASÉZ A 


Mindenre képesek 


Faxolás, fénymásolás, képszerkesztés: 
nincs több gond, ha szert teszünk egy 
jó szkennere. A "képolvasók" kiseb- 
bek, olcsóbbak, gyorsabbak, mint vala- 
neRsáuedzu tet ee ge ejjte e EI 
Ev ILC EGZ aal el l1 
cár el (oz éet ut ü ázat nle [es 

a 24 bites színmélység. Ne érjük be az 
[ls LL LG HE LE Eb 
társaik sokkal több szolgáltatással és 
hee ae E EL due EI 
[Ete bEl Jé á 





138 Július 2000 PCFormat 





Philips 107B 102 900 Ft - 
Ha az egész napot a monitorod előtt töltöd — akár komoly munka, akár komoly játékok miatt -, már ép- 
pen itt az ideje leváltani azt a kis 15 colost, amit a mostani PC-dhez kaptál — például egy Philips 107B-re. 
Kis mérete ellenére a készülék rengeteg beállítási lehetőséggel kápráztat el, és kristálytiszta a képe, bár- 
mire is használod. A képernyője nem lapos ugyan, de sokkal kevésbé görbül, mint hasonszőrű társai. 





ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? 











Flatron 795FT Plus 115 830 Ft ÁFA LG 9196 Jó tulajdonságokkal rendelkező 17 colos modell, káprázatos áron. 
PT 795 251 000 Ft 4 ÁFA. ViewSonic 8996 Borsos árú, de káprázatos. (Nem úgy.) 

SyncMaster 700FT 127 300 Ft 4 ÁFA. Samsung 9196 Torzításmentes képet nyújt lenyűgöző technikai jellemzők mellett. 
VPD 150 428 900 Ft 4 ÁFA. ViewSonic 9396 15 colos, digitális TFT-monitor - drága, de megéri a pénzét. 


Vaio PCG-CIX 600 000 Ft -- ÁFA 
y A Sony hordozható gépe méretétől eltekintve nem sokban különbözik egy 266MHz-es Pentium MMX- 

szel, 64Mb RAM-mal és 4,3Gb-os merevlemezzel szerelt asztali PC-től, A C1X a fentieken túl csúcsminő- 
ségű TFT-s LCD-képernyőjével is rabul ejti használóját, melyen 16 bites színmélység mellett 1024x480-as 
felbontásban futtathatók a programok. Szót kell még ejtsünk a beépített hangkártyáról és kameráról, vala- 


mint a V.90-es modemről is... 





Sony 939 





ÁR GYÁRTÓ 
237 600 Ft 4 ÁFA. Nokia 


BIZONYÍTVÁNY 
8996 


MIRE SZÁMÍTHATSZ? 
Mobiltelefon és PC egyben. 


9110 Communicator 











E.Four Mini-mail pager . Nincs adat PageOne 8596 Egyszerűen kezelhető pager, ingyenes webhasználattal, 
Palm V Organiser 129 000 Ft 4 ÁFA. 3Com 8896 Jó felépítésű, könnyen kezelhető palmtop. 
Psion Series 5MX 159 900 Ft 4 ÁFA. Psion 8896 A leggyorsabb, legszebb kéziszámítógépek egyike. 





DeskJet 710C 3 
Fotóminőségű nyomtatás elfogadható áron. A 710€-t kisebb irodák számára ajánlják, de az otthoni fel- 





lett Paci 





II-t használja, és percenként 6,5 oldal kinyomtatására képes. Nem a legkisebb darab, de a mindennapos 
használatot legalább jól bírja. A használata roppant egyszerű, és akár sima, akár fényes papírra dolgozik, 
látványos lesz az eredmény. 











NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? 

ArtJet 20 Nincs adat Lexmark 9096 Átlagon felüli minőség és funkcionalitás. 

Canon BJC-6100 59 900 Ft 4 ÁFA. Canon 8496 Masszív felépítés, gyorsaság és jó minőség. 

Stylus Photo 750 69 900 Ft 4 ÁFA. Epson 8996 Nyomtatási minőségével magasra tette mércét. 

Stylus Photo 1200 138 000 Ft 4 ÁFA. Epson 8996 Ha a több jobb, ez nagyon jó - a 750-es A3-as változata. 


Microtek Scanmaker X6 39 900 Ft -- ÁFA 
A Scanmaker X6 alacsony árát meghazudtoló képminőséget és barátságos szoftvereket kínál. USB-peri- 
fériáról van szó, tehát installálás után nem kell újraindítanunk a gépet. A mellékelt programok között az 


Adobe PhotoDeluxe-ot ugyanúgy megtaláljuk, mint az Uead Photolmpact 4.2-t. A ScanWizard elnevezé- 
sű driver majdhogynem profi szolgáltatásokat nyújt, és nagyszerű másolatok készíthetők vele. A Microtek 





4 














v terméke minősége mellett a sebességével is kitűnik. 
NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY MIRE SZÁMÍTHATSZ? 
Black Widow 4830 Pro 12900 Ft 4 ÁFA — Devcom 8896 Jó minőség reklámáron. 
Colorado Direct 15900 Ft4ÁFA . Primax 8796 Gyors és pazar, csak a szoftver zavar. 
Paperport Strobe Nincs adat Visioneer 8896 Designos külsőbe rejtett színbűvész jó szoftverekkel. 
Phantom 330 19900 Ft4ÁFA — Microtek 7896 Jó minőségű szkenner, kiemelkedő TWAIN driverrel. 
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SoundBlaster Live! Player 1024 38 000 Ft -- 
Két hangszóró- és egy digitális kimenet, belső csatlakozók a modem és a CD-ROM számára, belső S/P- 
DIF-csatlakozó, továbbá rengeteg szoftver — a Creative éppen csak a számítógépet nem mellékeli a kár- 
tyához. Pedig ha megtenné, rögtön hallhatnánk, milyen kiváló a Live! Player 1024 zenehallgatáshoz, DVD- 
hez és játékokhoz egyaránt. Említést érdemel a Movie Mode is, amellyel filmnézés közben meglepő hang- 
minőség-javulást érhetünk el. 

















NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? 

Aztech PCI 288 Nincs adat Auratek 9096 Zenehallgatásra és DVD-hez is ajánlják, ráadásul nem is drága. 
PowerVortex2 SuperOuad Nincs adat TechWorks 9096 Kitűnő 3D-s hang, négy hangszóró támogatása és S/P-DIF-bemenet. 
MaxiStudio ISIS Nincs adat Guillemotint 9296 Játékra és zenehallgatásra is kiváló, bár kissé drága. 
TerraTec EWS88MT Nincs adat TerraTec 9096 A csúcsok csúcsa, de kizárólag profiknak. 





Sirocco Spirit 
Ha a zene tényleg szerelmünk étke, akkor a Sirocco Spirits valóságos orgiát rendez a nappalinkban. Ké- 
pességeit azonban nemcsak a zene terén csillogtatja. Bármit is hallgassunk vele - játékokat, saját 
műveinket vagy akár csak a Windows indítódallamát — a hatás nem marad el, Hangerő- és hangszínsza- 
bályozó is van rajta, bár mi, a magunk részéről jobban szeretjük a magas és a mély hangokat egymástól 
függetlenül beállítani. Éppen ideje, hogy megszabaduljunk kis szürke PC-s hangszóróinktól! 














NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? 

ACS 305 40 ) 900 Ft 4 ÁFA Altec Lansing 8996 Négyhangszórós rendszer jó szoftverrel. 

ACS 48 35 900Ft-ÁFA  Altec Lansing 9096 Kitűnő hangminőség, még hangosan is. 

Desktop Theater 5.1 Dig. 74 900 Ft 4 ÁFA Creative Labs 8096 Kicsi, de jó minőségű hangszórók. 

DigiTheatre 97 900Ft-ÁFA — VideoLogic 8796 A hangja, különösen a mélyebb tartományban, semmihez sem fogható. 





DeskStar 34GXP 


Ezt a 34Gb-os behemótot a gyártó érdekes módon nem szerverekbe, hanem az otthoni felhasználók gé- 
pébe szánja. A 34GXP már az új ATA-66-os szabvány alapján készült, ami elméletileg 66 Mb/s-os átviteli 
sebességet jelent. Több mint 60 CD teljes anyaga fér rá (fioppyban ezt már ki sem lehet fejezni), így telje- 
sen mindegy, mekkora a jelenlegi merevlemezünk, hogy ezzel nem ér fel, az biztos (hacsak nem vagyunk 
mi magunk is egy szerver) 








NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? 
Diamond Max Plus 5120 Nincs adat Insight 9096 20,4Gb!!! 
FlipDisk Nincs adat Amacom 9096 Egyszerre sok adatot mozgathatsz. 





OnStream 30Gb Digital Drive. Nincs adat CMS Pheripherials 8896 Gyors, rugalmas és könnyen használható szalagos meghajtó. 


9196 


36 900 Ft 4 ÁFA. lomega 


ZIP 100 USB A 3.5-es floppy utóda. 





Ha már van e-mailcímed, itt az ideje, hogy képed is legyen hozzá. A Vesta Pro meglehetősen bizamul fest, de a há- 

rom csápszerű láb miatt sokkal biztosabban áll, mint a konkurencia. A megfelelő konfigurálást varázsló segíti, de ha 
valami nem tetszene, egyénileg is módosíthatunk a beállított értékeken. A Vesta Pro képminősége és ára fordítottan 
arányos egymással (ti. az előbbi magas, az utóbbi alacsony), úgyhogy érdemes megvenni, mielőtt egy darab se ma- 











rad belőle. 
NÉV ÁR GYÁRTÓ BIZONYÍTVÁNY . MIRE SZÁMÍTHATSZ? 
Buz 49 900 Ft 4 ÁFA. lomega 9396 M-JPEG videovágó és szerkesztő. 
Fast AV Master 98 179 000 Ft 4- ÁFA. Fast Electronic 9096 PCI-os videodigitalizáló hangos" lehetőségekkel. 
Studio 400 71 900 Ft 4 ÁFA. Pinnacle 9096 Profi editáló, és csínján bánik a merevlemezzel is. 
Mirovideo Studio DC10 70900 Ft 4 ÁFA Pinnacle 8296 Videodigitalizálás és editálás, jó szoftverekkel megspékelve. 





Piaci séta 


PC be sokoldalú PC jat 


PIACI SÉTA 


EL TATNEL EZTET 


Ae eke GUS ee ELNE Lee 
ták a PC-s játékok arcát, de a virtuális 
valóság nem lenne teljes, ha nem egy- 
[OLE e ee Lél EL d TEL 
hozzá a talpalávalót. Itt is meghonoso- 
dott a 3D, elsősorban a Creative Labs- 


LGA el LELET SEC LZATTLÉo 1] 
kifejlesztette Vortex2-nek köszönhető- 
en. Ha zeneszerzéssel is foglalkozunk, 
CELL El ELET EKSTAT LA ns] 
több MIDI-csatorna kezelésére képes. 


na ELLE Le 
MLSZ ee LG LE CLeS 
hangú apróságokra, amelyek a zene 
szent nevét megcsúfolva kellették ma- 
gukat a monitorjaink mellett? A legmo- 
pluk edu eds e eled db 
magukban foglalnak, és csak úgy dü. 
börög bel LiLLESY CML EL] 
DVD-nk, három hangszóró már nem is 
Cl ZT eze lesse dt stál 
nálunk, éljünk az USB nyújtotta lehető- 
Bee A 


A méret a lényeg 


A merevlemezek napról napra több 
adatot nyelnek el. Már a legol- 
csóbb merevlemezek is 4Gb befo- 
gadására képesek, a csúcsmodel- 
lek pedig meg sem állnak 20Gb 
alatt. Ha gyakran cserélünk adato- 
kat, értelemszerűen olyan meghaj- 
tót vegyünk, amilyen a kollégák 
többségének van. Ha viszont csak 
a személyes dolgaink között vá 
gunk rendet, mérjük fel, mekkora 
sebességre, méretre, illetve fajla- 
gos költségre tartunk igényt. 





era] 

A saját filmek forgatása egyre egy- 
szerűbbé válik a digitális videoka- 
merák és a videodigitalizáló-kár- 
tyák árzuhanása következtében. Az 
előbbieket persze továbbra sem 


adják ingyen, de ha belegondo- 
lunk, hogy az efféle szerkezetek 
leletet ee ráe eten Será EL] 
ijesztő. Ha pedig megelégszünk a 
gyengébb minőséggel, néhány tíz- 


A dtlelá a era de [dea ET TAT JT et T 
nyaraláson készült felvételeinket. 
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CÉG 

3DO 

Acclaim 
Activision 
Blizzard 

Blue Byte 
Bullfrog 
Codemasters 
Core 

CRYO 

Disney Interactive 
Eidos 

Electronic Arts 
Empire 
Europress 

GT Interactive 
Hasbro Interactive 
Havas Interactive 
Infogrames 
Interplay 
Learning Company 
LucasArts 

Maxis 
MicroProse 
Microsoft 

Midas Interactive 
Mindscape 
Monolith 

Project TWO Interactive 
Psygnosis 

Red Orb 

Red Storm 

sci 

Sierra 

SirTech 

Sold Out 

Take 2 

THAa 

TopWare 

Ubi Soft 

Virgin 


TELEFONSZÁM 
(1) 223 1500 
(1) 461 5733 
(1) 223 2770 
(1) 261 1219 
(1) 223 1500 
(1) 351 3078 
(1) 223 1500 
(1) 461 5733 
(1) 461 5733 
(1) 461 5733 
(1) 461 5733 
(1) 351 3078 
(1) 223 1500 
(1) 332 9923 
(1) 461 5733 
(1) 223 1500 
(1) 261 1219 
(1) 461 5733 
(1) 351 3078 
(1) 223.2770 
(1) 223 2770 
(1) 351 3078 
(1) 223 1500 
(1) 267 4636 
(1) 351 3078 
(1) 223 1500 
(87) 315 905 
(1) 223 1500 
(1) 223 2770 
(1) 461 5733 
(1) 223 1500 
(1) 351. 3078 
(1) 261 1219 
(87) 315 905 
(1) 359 0576 
(1) 223 1500 
(1) 351 3078 
(87) 315 905 
(1) 353 1898 
(1) 351 3078 


WEBOLDAL 
www.3do.com 
"www.acclaim.com 
"Wwww.activision.com 
"www.blizzard.com 
www.bluebyte.com 
www.bullfrog.com 
Wwww.codemasters.com 
Wwww.core-design.com 
Wwww.cyro-interactive.com 
Wwww.disney.com 
Wwww.eidos.com 
Www.ea.com 
www.empire.co.uk 
Www.europress.com 
Www.gtgames.com 
www.hasbrointeractive.com 
www.havasinteractíve.com 
Wwww.infogrames.com 
www.interplay.com 


www.lucasarts.com 
Www.ea.com 
Wwww.microprose.com 
"Wwww.microsoft.com/games 
Www.gamesarena.com 
Wwww.mindscape.com 


"Www.psygnosis.com 
"www.redorb.com 
Wwww.redstorm.com 
"Wwww.sci.c0.uk 
"Www.sierra.com 
"Wwww.sir-tech.com 
www.sold-out.CO.uk 
Wwww.take2games.com 
www.thg.com 


www.ubisoft.com 
"Www.vie.C0.uk 


CÉG 

Adobe . 
Alien Skin 
Autodesk 
Borland 
Canto 

Corel 
Cyberstone 
Data Fellows 
Eidos 
Extensis 
Jasc 
Macromedia 
Magix 
McAfee Software 
MetaCreations 
Micrografx 
Microsoft 
Netscape 
Novell 

Profi Média 
uarterDeck 
Symantec 
Ulead 
Woodstone 


TELEFONSZÁM 
(1) 392 0700 
(1) 392 0700 
(1) 359 9882 
(1) 252 8145 
(1) 392 0700 
(1) 466 6263 
(1) 461. 5750 
(1) 488 7700 
(1) 461 5733 
(1) 392 0700 
(1) 329 2737 
(1) 392 0700 
(1) 223 1500 
(1) 455 6000 
(1) 392.0700 
(1) 329 2737 
(1) 267 4636 
(1) 329 2737 
(1) 235 7644 
(79) 325 467 
(1) 329 2737 
(1) 329 2737 
(1) 392 0700 
(1) 302 4420 
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WEBOLDAL 
Wwww.adobe.com 
"www.alienskin.com 
"Www.autodesk.com 
Wwww.borland.hu 
Wwww.canto.com 
Wwww.codra.hu 
www.cyberstone.hu 
Wwww.2f.hu 
"Www.eidos.com 
Wwww.extenisis com 
Wwww.jasc.com 
"Www.macromedia.com 
Www.magix.com 
"Wwww.mcafee.com 
Wwww.metacreations.com 
Wwww.micrografx.com 
"www.microsoft.com/hun 
www.netscape.com 
www.novell.hu 
Www.profi-media.com 
Www.guarterdeck.com 
Wwww.symantec.com 
Wwww.ulead.com 
Www.woodstone.hu 





CÉG 

3Com 

3díx Interactive 
Acorp 
Adaptec 

ADI 

AGFA 

Altec Lansing 
APC 

ASKEY 
ASUS 

ATI 

Belinea 
Canon 

Casio 

Cherry 
Compag 
Creative Labs 
DELL 
Diamond 
DTK 

EPOX 

Epson 

Fast Electronic 
Freecom 

Fuji 

Gigabyte 
Gravis 
Hewlett Packard 
Hyundai 

Jazz Speakers 
Je 

Kodak 
Leadtek 
Lexmark 

LG 

Logitech 
Matrox 
Maxxtro 
Microsoft 
Microtek 
Minolta 
Mustek 

Nikon 

Nokia 

NVidia 

OKI 

Olympus 
Orchid 
Philips 
Pinnacle 
Plextor 

Psion 
Rockfire 
Saitek 
Samsung 
Sanyo 

Sony 

SOYo 

Tally 
TerraTec 
Toshiba 
TraxData 
Umax 
Videologic 
Viewsonic 
Wacom 
Western Digital 
Xerox 
Yamaha 


TELEFONSZÁM 
(1) 451 3500 
(1) 322 2232 
(1) 209 0719 
(1) 342 3255 
(1) 342 3255 
(1) 212 1540 
(1) 266 6059 
(1) 209 4678 
(1) 372 7180 
(1) 214 2392 
(1) 342 3255 
(1) 436 6610 
(1) 465 8020 
(1) 309 5100 
(1) 322 7846 
(80) 206 720 
(800) 12 222 
(1) 270 7600 
(1) 266 6059 
(1) 246 8411 
(1) 469 8000 
(23) 502 830 
(1) 214 8621 
(1) 352 7040 
(1) 269 0232 
(22) 515 468 
(1) 321 0408 
(1) 218 8800 
(1) 452 4600 
(1) 350 1246 
(1) 239 0086 
(1) 353 0111 
(1) 350 1246 
(1) 220 5569 
(1) 452 4600 
(1) 485 0648 
(1) 375 3716 
(1) 350 6822 
(1) 267 4636 
(1) 3530111 
(1) 206 2244 
(1) 321 0408 
(1) 350 5525 
(1) 236 1100 
(1) 236 0818 
(1) 266 6225 
(1) 342 3255 
(1) 236 0818 
(1) 214 2392 
(1) 342 3255 
(1) 452 4600 
(1) 356 9595 
(1) 350 1246 
(1) 322 2232 
(1) 388 7925 
(1) 353 0111 
(1) 250 2413 
(22) 515 414 
(1) 477 4050 
(1) 322 2232 
(1) 410 5987 
(1) 237 1360 
(1) 221 5123 
(1) 331 0518 
(1) 266 6059 
(1) 353 0111 
(1) 215 3666 
(1) 451 3500 
(1) 350 6822 





WEBOLDAL 
Wwww.3com.com 
Wwww.3dfx.com 
Www.acorp.hu 
Wwww.adaptec.com 
"Www.adiusa.com 
www.agfahome.com 
Wwww.altecmm.com 
Www.apc.com 
Wwww.askey.com 
Www.asus. com 
Wwww.ati.uk 


Wwww.canon.hu 
Www.casio.Com 


Www.compag.hu 
Wwww.creativelabs. com 
"www.dell.com 
Www.diamondmm.com 


Www.epox.com 
Www.epson.com 
www.allegro.hu 


www. fujifilm.co.uk 
Www.giga-byte.com 
Www.gravis.com 
www.hp.hu 
Wwww.hyundai.com 


Www.jvc.Com 
www.kodak.com 
www.leadtek com 
"Wwww.lexmark.com 
www.Ig.co.kr 
www.logitech.com 
Www.matrox.com 


Www.microsoft.com/hun 
Wwww.microtek.ni 
Wwww.minolta.hu 
Wwww.mustek.com 
Wwww.nikon.nu 
Www.nokia.hu 
Www.nvidia.com 
www.okihu.hu 
Wwww.olympus.hu 
Wwww.orchid.com 
www.philips.hu 
Www.pinnaclesys.com 
www.plextor.com 
www.psion.hu 


Wwww.saitek.com 
www.samsung.hu 
Www.sanyo.com 
Wwww.sony.hu 
Wwww.soyo.ni 
www.tally.hu 
Wwww.terratec.net 
Wwww.toshiba.com 
Wwww.traxdata.com 
Www.umax.cCom 
Wwww.videologic.com 
"Www.viewsonic.com 
Www.wacom.com 
Www.wd.com 
Wwww.xerox.hu 
Www.yamaha.com 
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PIACI SÉTA 




















ng 2 oz táaaN 
KÍNA SZINDRÓMA THE CHINA SYNDROME 7 500 Ft 
SZELLEMIRTŐK GHOSTBUSTERS 7500Ft 
ra 2 t 
MAGYAR CÍM ANGOL CÍM ÁR SZELLEMIRTÓK 2 GHOSTBUSTERS 2 7 500 Ft 
BÉRGYILKOSOK ASSASSINS 5000 Ft MÉG MINDÍG TUDOM, MIT TETTÉL... 1 STILL KNOW WHAT YOU DID LAST... 7 500 Ft 
SPECIALISTA THE SPECIALIST 5000 Ft MINIZSENIK BABY GENIUSES 7 500 Ft 
SZÖKÉSBEN — E THE GETAWAY 5000 Ft ONLY YOU ONLY YOU 7 500 Ft 
SPACE JAM - ZŰR AZ ŰRBEN SPACE JAM 5000 Ft KEMÉNY DIÓ JAWBREAKER 7 500 Ft 
SZIGORÚAN BIZALMAS L. A. CONFIDENTIAL 5000 Ft JACKIE CHAN: AZ ELVESZETT ZSARU. WHO AM I? 7 500 Ft 
A GÖMB SPHERE 5000 Ft KEGYETLEN JÁTÉKOK CRUEL INTENTIONS 7 500 Ft 
AZ ÖRDÖG ÜGYVÉDJE DEVILS ADVOCATE 5000 Ft ZORRO ÁLARCA THE MASK OF ZORRO 7 500 Ft 
ELVESZETT FIÚK LOST BOYS 5000 Ft DR. STRANGELOVE, AVAGY HOGYAN... . DR. STRANGELOVE OR: HOW ! .. 7 500 Ft 
KOCKÁZATOS ÜZLET RISKY BUSINESS 5000 Ft ÁRRAL SZEMBEN STRIKING DISTANCE 7 500 Ft 
LET, JA FALLEN 5000 Ft FARKAS j WOLF 7 500 Ft 
GYILKOSSÁG A FEHÉRHÁZBAN MURDER AT 1600. 5000 Ft EGYEDÜLÁLLÓ NŐ MEGOSZTANÁ SINGLE WHITE FEMALE 7 500 Ft 
VÉGKÉPP ELTÖRÖLNI ERASER 5000 Ft HEAVY METAL HEAVY METAL 7 500 Ft 
HALÁLOS FEGYVER 4. LETHAL WEAPON 4 5000 Ft HATTYÚHERCEGNŐ THE SWAN PRINCESS 7 500 Ft 
HALÁLOS FEGYVER 2. LETHAL WEAPON 2 5000 Ft ÉBREDÉSEK AWAKENINGS 7 500 Ft 
TÖKÉLETES MÁSOLAT COPY CAT 5.000 Ft A MÉLYSÉG THE DEEP 7 500 Ft 
HALÁLOS FEGYVER 3. LETHAL WEAPON 3 5000 Ft DESPERADOZEL MARIACHI - A ZENÉSZ DESPERADO/EL MARIACHI 7 500 Ft 
TANGO ÉS CASH TANGO AND CASH 5000 Ft ESÉLYLES AGAINST ALL ODDS 7 500 Ft 
Késztitő je KÉSZ LAST BOYSCOUT 5000 Ft TAXISOF( BE TAXI DRIVER 7 500 Ft 
ÓTŰZ GLIMMER MAN 5000 Ft A 13. EMELET THE THIRTEENTH FLOOR 7 500 Ft 
TŰZEN NCS EXECUTIVE DECISION 5000 Ft A GONOSZ CSÁBÍTÁSA MARY REILLY 7 500 Ft 
PUSZTI DEMOLITION MAN 5000 Ft MR. JONES MR. JONES 7 500 Ft 
NINCS ALKU THE NEGOTIATOR 5000 Ft ÜZENET A PALACKBAN MESSAGE IN THE BOTTLE 7 500 Ft 
ANGYALOK VÁROSA CITY OF ANGELS 5000 Ft AZ UTOLSÓ AKCIÓHŐS LAST ACTION HERO 7 500 Ft 
GOLFŐRÜLTEK CADDYSHACK 5000 Ft TANÁR ÚRNAK SZERETETTEL TO SIR WITH LOVE 7 500 Ft 
BOMBANŐ 10 5000 Ft ROBOTZSARU 3 ú ROBOCOP 3 7 500 Ft 
ARTHUR ARTHUR 5000 Ft STREETFIGI - HARC A VÉGSŐKIG  STREETFIGHTER 7 500 Ft 
OLHNG § STONES ROLLING STONES 5000 Ft MONDVACSINÁLT HŐS ACCIDENTAL HERO 7 500 Ft 
RRÜLT VÁROS MAD CITY 5000 Ft HALHATATLAN KEDVES IMMORTAL BELOVED 7 500 Ft 
NEW JACK CITY NEW JACK CITY 5000 Ft MICSODA CSAPAT A LEAGUE OF THEIR OWN 7 500 Ft 
KATONA SOLDIER 5000 Ft FRUSKA GATE DICK 7 500 Ft 
ASÁR GEDDON ARMAGEDDON 5000 Ft CARMEN BIZETS CARMEN 7 500 Ft 
A SÁRKÁNY KÖZBELÉP ENTER THE DRAGON 5000 Ft IDÉTLEN IDŐKIG GROUNDHOG DAY 7 500 Ft 
FAKÓ LOVAS PALE RIDER 5000 Ft APAFEJ BIG DADDY 7 500 Ft 
VESSZI FUTÁS GAUNTLET 5000 Ft VÁSOTT SZÜLŐK PARENTHOOD 7 500 Ft 
PISZKOS HAI DIRTY HARRY 5000 Ft HOOK 7 500 Ft 
A SZERELEM A HÁLÓJÁBAN YOU HAVE GOT MAIL 5000 Ft gol VAGY JÖVÖK! BLUE STREAK 7 500 Ft 
yEK JFK 5000 Ft DUPLA PLATINA DOUBLE PLATINUM 7 500 Ft 
(OZOTT BOSZORKÁK PRACTICAL MAGIC 5000 Ft TŰZFORRÓ ALABAMA CRAZY IN ALABAMA 7 500 Ft 
TÖBB, MINT TES: THE BODYGUARD 5000 Ft A WINSLOW FIÚ THE WINSLOW BOY 7 500 Ft 
MY F/ UR LADY MY FAIR LADY 5000 Ft SZENT ELMO TÜZE STELMOS FIRE 7 500 Ft 
BŰVÖS KARI MAGIC SWORD 5000 Ft MI TÖRTÉNT AZ ÉJJEL? ABOUT LAST NIGHT 7 500 Ft 
SZABADI TOK KI WILLYT! FREE WILLY 5000 Ft VIRTUÁLIS SEX VIRTUAL SEXUALUTY 7 500 Ft 
COBRA 5000 Ft AZ 54. HADTEST GLORY 
ANYAS FEJVADÁSZ BLADE RUNNER 5000 Ft NYOMÁS! GO 
HAI LOS FEGYVER LETHAL WEAPON 5000 Ft SILVERADO SILVERADO 
Li FRANTIC 5000 Ft A HETEDIK JEL THE SEVENTH SIGN 
SZEMTŐL SZEMBEN HEAT 5000 Ft ÖLDÖKLŐ VÁGYAK MORTAL THOUGHTS 
A KIS HERCEGNŐ LITTLE PRINCESS 5000 Ft EXISTENZ - AZ ÉLET JÁTÉK EXISTENZ 
OK KI RE SECRETS GARDEN 5000 Ft MUPPET SHOW AZ ŰRBŐL MUPPETS FROM SPACE 7 500 Ft 
AGULI UNDER SIEGE 2 5000 Ft MUPPET SHOW NEW YORKBAN MUPPETS TAKE MANHATTAN 7 500 Ft 
3 ERőb FIRE DOWN BELOW 5000 Ft A KÓD NEVE: MERKÚR MERCURY RISING 7 500 Ft 
THE MATRIX 5000 Ft 
a RMES Ő SZENVEDÉLYEK FINAL ANALYSIS 5000 Ft 
NGOLÓ JÉG ON DEADLY GROUND 5.000 Ft 
TÖRVÉNYRE TÖRVI OUT FOR JUSTICE 5000 Ft j Ét 
HA A FÉRFI IGAZÁN SZERET WHEN A MAN LOVES A WOMAN 5000 Ft MAGYAR CÍM ANGOL CÍM R 
VISSZAVÁGÓ PAYBACK 5000 Ft OROSZLÁNKIRÁLY 2. LION KING 2. 5000 Ft 
VNATÉN sei ke PÁNIK ANALYZE THIS 5000 Ft KÉZ, AMELY A BÖLCSŐT RINGATJA HAND THAT ROCKS CRADLE 5 000 Ft 
ABSOLUTE POWER 5000 Ft MEGCSALATVA DECEIVED 5000 Ft 
STRIPTI STRIPTEASE 5000 Ft ÍZ SHOW OUIZ SHOW 5000 Ft 
HIÚSÁGOK, C MÁGLYÁJA THE BONFIRE OF THE VANITIES 5000 Ft FEHÉR AGYAR WHITE FANG 5000 Ft 
ÖSSZEOM FALLING DOWN 5000 Ft ROCKETEER ROCKETEER 5000 Ft 
HALÁLOS NYUGALOM DEAD CALM 5000 Ft HALOTT PÉNZ DEAD PRESIDENT 5.000 Ft 
POLICE ACADEMY POLICE ACADEMY 5000 Ft ALADDIN ÉS A TOLVAJOK FEJEDELME — ALADDIN AND KING OF THIEVES 5000 Ft 
LED ZEPPELIN LED ZEPPELIN 5000 Ft 6 NAP, 7 ÉJSZAKA 6 DAY 7 NIGHT 5000 Ft 
CASABLANCA CASABLANCA 5000 Ft HÓKUSZ PÓKU! HOCUS POCUS 5000 Ft 
HÜVELYK PANNA THUMBELINA 5000 Ft APADCÁNYÁD Hi DIDEJÖSJÖNI PARENT TRAP 5.000 Ft 
POLTERGEIST POLTERGEIST 5000 Ft UTOI SNAKE EYES 5.000 Ft 
EXCALIBUR EXCALIBUR 5000 Ft EGY BOGÁR ÉLETE BUGS LIFE 5000 Ft 
TISZTA JÁTSZMA FAIR GAME 5000 Ft JOE AZ ÓRIÁS GORILLA MIGHTY JOE YOUNG 5000 Ft 
YILKOS TÚI DELIVERANCE 5000 Ft KINEK A PAPNÉ? PREACHER"S WIFE 5.000 Ft 
NEK AZ ESŐBEN SINGIN" IN THE RAIN 5000 Ft MAFFIA! MAFFIA 5.000 Ft 
AZ ÖRDÖGÜZŐ THE EXORCIST 5000 Ft HECK FINN FINN KALANDJAI ADVENTURES OF HUCK FINN 5.000 Ft 
EGY IGAZ ÜGY JUST CAUSE 5000 Ft BUNKÓ CALIFORNIA MAN 5000 Ft 
2010 - A KAPCSOLAT ÉVE 2010 5.000 Ft VESZÉLYES KÖLYKÖK DANGEROUS MINDS 5000 Ft 
AMADEUS AMADEUS 5000 Ft APÁCA SHOW 2 SISTER ACT 2 5000 Ft 
SOMMERSBY SOMMERSBY 5000 Ft DRÁGÁM, MOST MI MENTÜNK... HONEY, WE SHRUNK OURSELVES 5.000 Ft 
AZ IGAZSÁG NAPJA TRUE CRIME 5000 Ft EGYIK KÓPÓ, MÁSIK §B TURNER AND HOOCH 5.000 Ft 
VADIÚJ VADNYUGAT WILD WILD WEST 5000 Ft CSEKKBEN A TENGER BLANK CHEOUE 5.000 Ft 
10 DOLOG AMIT UTÁLOK BENNED 10 THINGS I HATE ABOUT YOU 5000Ft HÁROM FÉRFI ÉS EGY KIS HÖLGY THESE MEN AND UTTLE LADY 5000 Ft 
HARAGBAN A VILÁGGAL REBEL WITHOUT A CAUSE 5000 Ft GOOFY A GOOFY MOVIE 5000 Ft 
AZ IGAZAK, THE RIGHT STUFF 5000 Ft MICIMACKÓ VISSZATÉR POOHS MOST GRAND ADVENTURE 5.000 Ft 
HÁBORGÓ MÉLYSÉG DEEP BLUE SEA 5000 Ft SZÉPSÉG ÉS A SZÖRNYETEG - VARÁ... . BEAUTY AND THE BEAST - THE EN... , 5000 Ft 
SZÖRNYECSKÉK GREMLINS 5000 Ft A KÖZELLENSÉG ENEMY OF THE STATE 5000 Ft 
HALÁLOS TERÁPIA EXTREME MEASURES 5000 Ft KEDVENC LAKÓM MY FAVOURITE MARTIAN 5000 Ft 
GIGI GIGI 5000 Ft AA DZSUNGEL KÖNYVE THE JUNGLE BOOK 5000 Ft 
NAGYMENŐK GOODFELLAS 5000 Ft AKIS HABLEÁNY THE LITTLE MERMAID 5000 Ft 
LONE STAR LONE STAR 5000 Ft POGAHONT POCAHONTAS Il. 5000 Ft 
ÓZ, A CSODÁK CSODÁJA THE WIZARD OF OZ 5000 Ft BIGY- FELÜGYELŐ INSPECTOR GADGET 5000 Ft 
EGCTNBATTO NEEE (EY IEFEZESHS Ay 
MAGYAR CÍM ANGOL CÍM ÁR É 
GODZILLA GODZILLA 7 500 Ft MAGYAR CÍM ANGOL cím ÁR 
VAD VÁGYAK WILD THINGS 7 500 Ft TITANIC 10000 Ft 
EGYENESEN ÁT FLATLINERS 7 500 Ft KERESD A hőn THERE! IS SOMETHING ABOUT MARY 9000 Ft 
ELHAGYOTT BOLYGÓ SCREAMERS 7 500 Ft FÉKTELENÜI SPEI 6 900 Ft 
GATTACA GATTACA 7 500 Ft FÉKTELENÜL 2 - TELJES GŐZZEL SPEED 2 6.900 Ft 
IKREI TWINS 7500 Ft DRÁGÁN ADD AZ ÉLETED DIE HARD 6 900 Ft 
HALÁLKANYAR U-TURN 7 500 Ft MÉG DRÁGÁBB AZ ÉLETED DIE HARD 2 6.900 Ft 
NAGY BORZONGÁS BIG CHILL 7 500 Ft LÁNCREAKCI CHAIN REACTION 6 900 Ft 
MENEKÜLÉS ABSOLOMBÓL ESCAPE FROM ABSOLOM 7 500Ft RÉS A PAJZSON BROKEN ARROW 6.900 Ft 
RÉMSÉGEK KÖNYVE URBAN LEGEND 7 500 Ft HOLTPONT POINT BREAK 6900 Ft 
BAD BOYS BAD BOYS 7 500 Ft Xi AKTÁK - A MOZIFILM THE X-FILES MOVIE 6900 Ft 
KISÉRLETI PATKÁNYOK DISTURBING BEHAVIOUR 7 500 Ft BÁTRAK IGAZSÁGA COURAGE! UNDER FIRE 8900 R 
SOLO, A TÖKÉLETES FEGYVER SOLO 7 500 Ft ÖRÖKKÖN-ÖRŐKKÉ 
ÚJRA A RÉGI STILL CRAZY 7500Ft ROMEÓ -. JÚLIA VILLIAM 54 SHAKESPEARE ROMEO 8 JULIET ; 900 Rt 
8MM BMM 7 500 Ft ÖRJÍTŐ VÁGY UNLAWTUL ENTRY 0 Ft 
FUTURESPORT - SPORTHÁBORÚ FUTURE SPORTS 7 500 Ft TŰZHÁNY( LCANO 6900Ft 
MÜNCHAUSEN BÁRÓ KALANDJAI ADVENTURES OF MÜNCHAUSEN 7 500Ft ALIEN I, II, IMI, IV. ALEN 11, UI, IV 8.600 Ft/DB 
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Mivel szórakozzunk? 
Tartalom 





A sokoldalú PC magazin 


orma 
zzunk? 


Kéznél van az az ezüstösen csillogó műanyag korong? Akkor készülj fel, hogy eláshasd 
magad az e havi DVD- és CD-melléklet digitális mámorának csábító dzsungelében. 


E TATAAAÚ 


a esetleg nem tudtad volna, 
gyorsan eláruljuk: azt az új- 
ságot tartod a kezedben, 
amelyikhez a legtöbb és 
legjobb demóanyag jár ma 
a piacon, Ha játszani szeretnél, akkor 
kezdd mondjuk a Gunship! exkluzív be- 
mutatkozójával. Aztán gyorsan rohanj 
fedezékbe és indítsd el a Dogs of War 
stuffot! Ha ezen is túl vagy, már jöhet 
is a vadiúj Daikanata. Érezd, ahogy PC- 
d életre kel, ahogy a hangok és a grafi- 
ka rád zúdul. Aztán gondolj egy félmo- 
soly erejéig azokra, akik még ma is azt 
hiszik, ez a fantasztikus masina csak 
szövegszerkesztésre való! 

De nem csak játékból áll az élet 
(ahogy ezt bizonyára a te apád is 
számtalanszor elmondta, mikor végig- 
futotta ellenőrzőkönyvedben az ígaz- 
gatói bejegyzéseket). Az internetes 
grafika terén valami nagy durranás ér- 
kezett. Olyan nagy, hogy csak na. Ennél 
kissé pontosabb információt szeretnél? 
Nos jó. A program, amiről szó van, 

a Strata 3D. A legjobb lesz, ha azonnal 
elfelejted a megszokott, 20-ben rende- 
relt uncsi grafikákat. Igazi, valós idő- 
ben mozgatott lélegzetelállító animá- 
ciók. Ha szörfözés közben valami ilyes- 
mit találnál, tudd meg, hogy a Strata 
3D-vel csinálták. Bár túl sok még nem 
létezhet, hiszen az anyag vadonatúj. És 
természetesen ezt is mi mutatjuk be 
neked. 

Aztán, ha már mindenképp ki kell 
lépned a való világba, adunk pár taná- 
csot, milyen filmet nézz meg a mozik- 
ban. Van pár érdekesség, de azért ne 
ess túlzásokba: nehogy túl sokáig ma- 
gára hagyd a gépedet! 

Ebben a hónapban is néztünk vi- 
deót és DVD-t. Ezek közül is kiemeljük 
az legérdekesebbeket. Apropó! Ha min- 
den jól megy és terveink beválnak, a jö- 
vő hónaptól kedvenc újságodat (értsd: 
a PC Format) már akár DVD-melléklet- 
tel is kérheted. Természetesen mi nem 
filmeket fogunk felpakolni a lemezre, 
hanem programokat... De mennyit! 
Nos tehát akkor szórakozásra fel! 














144 Hírek 
A legfrissebb hírek 
a DVD világából. 


145 Szemle 

Ideglelés - The Blair Witch Project 

Karambol (Crash) 

Deep Blue Sea 

Three Kings 

Harcosok klubja 

A John Malkovich menet 
148 CD-ajánló 

Palace Mix 

A-HA 

Armand Van Helden 

Auth Csilla 

Back II Black 

Bon Jovi 

Lou Reed 

Matchbox Twenty 

Náksi vs. Brunner 

No Doubt 

RollerGirl 


150 Filmajánló 
Galaxy Ouest 
Bérgyilkos a szomszédom 
Minden héten háború 


151 Könyvajánló 
Linux 
Bill Gates mondja 
Minden határon túl 


152 Install: Szoftver 


Strata 3D 
Cult3D 


154 Install: Szoftver 
Varázsmozaik 
Daniel Robin: Az ébredés krónikája 
FreeDV 
Philips FreeSpeech Web Edition 


156 Install: Szoftver 


trueSpace 3 SE 
Világatlasz 


158 Install: Játékok 
Daikatana 
GunShip! 
Evolva 
Lemmings Revolution 
NASCAR 2000 
Ground Control 
Dogs of War 
Half-Life patchek 
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DVD hírek 
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Excalibur 
(Director"s Cut) 


Artúr király és lovagjai 
legendájának pazar ké- 
pi világgal megáldott 
feldolgozása, szép csa- 
tajelenetekkel és pará- 
dés szereposztással. 


Star Trek 
Insurrection 


Baldy visszatér, a végső 
határokat kutatja, 
újabb küzdelmeknek 
lehetünk tanúi. Csak 
igazi Trekereknek. 


Texas Chainsaw 
Massacre 


Igazi, 70-es évekbeli 
gyilkolós horrorfilm, 
amiben egy csoport fia- 
tal belefut néhány kel- 
lemetlen, különböző 
eszközökkel felszerelt 
kannibálba. Elmesélni 
már nem tudják a történetet, ugyan- 
is ezt az időt már nem érik meg. 


The Messenger 
Ideje metafizikai síkok- 
ra evezni, a rendező 
megpróbálja kideríteni, 
hogy vajon Jeanne 
D"Archoz tényleg isten 
beszélt? 


Man on the 
Moon 


Andy Kaufman szere- 
pében Jim Carrey sze- 
retné eljátszani Ameri- 
ka egyik legbefolyáso- 
sabb komikusának éle- 
tét, aki még az REM 
zenekart is megihlette egy 
azonos című szám erejéig. 


Interview with 

the Vampire 
(DTS) 

A film DTS hanggal fel- 
vértezett verziója, kife- 
jezetten mozibuziknak, 
ennél jobb hangzást 


képtelenség készíteni 
egy filmhez. 








Regionális változatok 


Ideje felugrani a Régió 1 vonatra és elfogadtatni a PC-del és 


DVD-lejátszóddal mindazt, amit csak akarsz. 


A AMERIKAI VAGY (ESETLEG AZZÁ 
válsz), akkor az még nem je- 
lenti azt, hogy abban a pilla- 
natban ostoba is leszel, viszont 
a világ többi lakójáról tutira 
ezt fogod gondolni. Mindenki, aki egy ki- 
csit is foglalkozott a DVD-technikákkal, 
hallott a régiókódokról, vagyis arról 
a korlátozásról, aminek köszönhetően bi- 
zonyos lemezeket csak bizonyos leját- 
szókkal tudunk használni. Az egész moz- 
gatórugója a pénz - a mozióriások azt 
akarják, hogy a tömegek csak akkor te- 
hessék rá a kezüket egy-egy filmre, ami- 
kor azt ők engedélyezik. 
A filmgyártók azon igyekeznek, hogy 
a filmek ütemezését, megjelenését annyi- 
ra a markukban tartsák, amennyire csak 
tudják. Így ellenőrizhetik a filmjeik glo- 
bális megjelenését és a videokazetták, il- 
letve DVD-lemezek kiadását. 


Itt valami bűzlik 

A múltban nem voltak ilyen problémák, 
mivel a videolejátszók fizikailag korlátol- 
tak voltak - ha valaki amerikai filmet 
akart megnézni otthon, azt csak úgy te- 
hette, ha a videója és a TV-készüléke is 
képes volt az amerikai, NTSC szabványú 






Mozgó menük 

A DVD-lemezeken tárolható hatalmas 
adatmennyiségeknek köszönhetően 

a filmek DVD verzióit készítők apait- 
anyait beleadnak a kezelőmenüknél, egy 
csomó extra és opció között válogatha- 
tunk. Sok DVD elején a filmből vett álló- 
képekkel találkozhatunk. Ezután 

az olyan filmeknél, mint például a Blade, 
a menük némileg kreatívabbak lesznek, 
témákat vesznek elő a filmből, ezek ani- 





Néha a menük ijesztőbbek, mint a filmek. 





megjelenítésre. A do- 
log hátulütője, hogy 
ma már majdnem 
minden videó képes 
az európai PAL szab- 
vány mellett az NTSC 
kép megjelenítésére. 
A moziórülteknek ter- 
mészetesen így is, úgy 
is megvan a megfele- 
lő felszerelésük. 

Most pedig egyre 
több befolyásos euró- 
pai emeli fel a szavát 
a régiókódok ellen, 
sarlatánságnak és 





Mub.rogjon players, upgrade sermes, DIV kes 
Popular: 14. in 





helypazarlásnak titu- 
lálva azt. 

Ha a tömegek vé- 
leménye nem változtat meg semmit, ak- 
kor majd a készpénz. Európában több 
Régió 1-es (amerikai) DVD-lejátszót ad- 
nak el, mint Régió 2-est (európait). Ak- 
kor meg minek kell erőltetni egy olyan 
dolgot, ami érezhetően nem működik és 
a vásárlók sem akarnak belemenni. A fil- 
mes vállalatok szempontjából a dolog 
még rosszabb, hiszen az év vége felé 
várható a régiókód nélküli, olcsó DVD- 
lejátszók piacra kerülése. 

Sokan a régiókódot csak időhúz; 






mációjából alakulnak ki az egyes menü- 
pontok. Ma már, a Mátrix vagy a Blair 
Witch Project megjelenésével a menük 
sokkal közelebb állnak magukhoz a film- 
jelenetekhez. A DVD-k készítői ilyen 
trükkökkel nyújtják át a nézőknek a hús- 
véti hímes tojást. Jó példa lehet az Aus- 
tin Powers 2, amiben ha az extrák menüt 
nyitva hagyjuk, akkor Dr. Evil űrhajója 
berepül a képernyőre és egy csokor extra 
opciót hoz magával. 








A széles körben elterjedt chipezés is mutatja, hogy a filmmogu- 
lok szigorú módszere nem hatásos. 


nak tartják, amivel a gyártók próbálják 
a kalózkodást lejjebb szorítani és a ter- 
jesztést felügyelni, amíg nem derül ki 
a DVD hatása a filmek világára. Így mé- 
rik fel a cégek a lehetőségeket. 

Az is elképzelhető, hogy a jövőben 
a filmek Régió 0 kóddal jelennek majd 
meg, így azonnal egy szélesebb nézőré- 
teget célozva meg. Különös módon 
a DVD szexfilmek már most is így jelen- 
nek meg. Na persze a nyögések minden 
nyelvben egyformák. 








DVD sz 
Chip(5) 


Általánosságban ez egy teljesen 
hétköznapi szó. Eddig a chipeket 

a Playstation gépekben használták, 
vagy az autótulajdonosok chip-tu- 
ningnál. De ennek vége - ma már 
mindenki chipes DVD-lejátszót sze- 
retne. 

Valószínűleg már tudjátok, hogy 
a DVD-lejátszókat úgy készítik, 
hogy csak olyan lemezeket tudjanak 
lejátszani, amelyek ugyanolyan ré- 
giókódúak, mint maga az eszköz. 
Ha azonban a chipes DVD-lejátszó 
régiókódját nullára állítják, az kom- 
patíbilis lesz a világ bármely pont- 
járól származó lemezzel. 

Jelen pillanatban két választási 
lehetőség van: az egyik, hogy a már 
meglévő DVD-lejátszót tuningoltat- 
juk egy kicsit chip segítségével, ami 
sajnos elég drága. A másik, hogy 
olyan DVD-lejátszót veszünk, ami 
nagyon egyszerűen nullás kódúra 
állítható, ilyen például a Samsung 
709-es is, ezt a távirányítójával nul- 
lásra kapcsolhatjuk. Aki a meglévő 
lejátszóját szeretné bütyköltetni, 
az nézze meg a www.techtronics 
.com címet, ahol szinte minden le- 
játszó átalakításához talál segítsé- 
get. 
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The Blair Witch 
Project 


Ár: 8900 Ft 

Terjesztő: 20th Century Fox 

Kép: 4:3 

Hang: Dolby Digital 2.0 

Extrák: Lábjegyzetek, előzetesek, dokumen- 
tumok, két kommentár stb. 


Z EREDETISÉG MANAPSÁG EGYRE 

fontosabbá válik. Még a legko- 

molyabb, több száz millió dol- 

lárból készült filmek sem ra- 

gadják meg mindenki fantázi- 
áját, mialatt filmesek egy kis csoportja 
néhány tizezer dolcsiból olyan filmet 
forgat, ami megbolondít minden moziba 
járó rendes embert. 

A The Blair Witch Project alapötlete, 
hogy egy olyan filmet láthatunk, amit 
három filmfőiskolás készített, mialatt 
megpróbáltak utánajárni a blairi bo- 
szorkány legendájának, csakhogy ők 
maguk soha többé nem kerültek elő, 
csak az általuk felvett szalagok, filmtö- 
redékek. Érdekes, hogy az egészet egyes 
szám első személyben láthatjuk, hiszen 


Ida ETÉS ee etet TT 


a filmet egy 16 mm-es kamerával és 
egy handycammel rögzítették. Ellen- 
tétben a legtöbb horrorfilmmel, ahol 
megtarthatjuk a távolságot az áldoza- 
toktól, itt most az események közepén 
érezzük magunkat, mintha minket is 





ugyanúgy csapdába ejtettek volna, 
ahogy a három diákot. 

A film elején megismerhetjük a sze- 
replőket és indokaikat, mit miért tesz- 
nek, miért forgatnak dokumentumfil- 
met. Ahogy egyre beljebb haladnak 
















Idén is megrendezzük a szokásos , Leghü- 
Mea ee ela ak ee TAN 
Várjuk a nevezéseket. 


Karambol 


Ár: 8900 Ft. Terjesztő: Columbia Tristar Kép: 1.85:1 
Hany: Dolby Digital 5.1 Extrák: Nagyon kevés, de van néhány előzetes, 
jelenetválasztási lehetőség, felirat. 


bol című filmje egy pár (James és 
Catherine Ballard) bizarr történetét 
meséli el, akik ráébrednek, hogy életük 
mennyire üres. Ezután James autóbalesetet 
szenved Dr. Helen Remingtonnal és a férjé- 
vel, amiben a férj meghal. Ezután ők hár- 
man egy olyan csoportot alkotnak, akik 
az autóbalesetekre gerjednek be. Olyan 
perverzitások következnek, mint a csonkí- 
tás, vér, ondó és autóalkatrészek. Egy 
unalmas, erotikus thriller, ami minden lehet, csak 
szexis nem. Ez a gyenge, unalmas film senkinek sem tet- 
szett, meztelenség ide vagy oda. Az igazi DVD extrák hiá- 
nya pedig még 
jobban lerontja 
az összhatást. 


D avid Cronenberg Crash, azaz Karam- 





HL) 
My luGLek Cody 


nak találja, de Tee ri [st 








a fák között, úgy nő a feszültség és úgy 
lesznek egyre elszigeteltebbek. A szituá- 
ció pánikba és csonkításba torkollik, 
majd a film hátborzongató és idegőrlő 
véget ér. 

Aki beveszi a dokumentumfilm du- 
mát, annak a Blair Witch szörnyű él- 
mény lesz, de ez nem mindenkinél mű- 
ködik. Teljesen mindegy, hogy mit mon- 
danak az emberek, a film tagadhatatla- 
nul eredeti ötletekre épül és ráadásul egy 
csomó extra opciót találunk a lemezen. 


HEH) 
DVD extrák: A 


t8 HERÉNTETÉ ETTE NNT TT ETEÉTÉS 


NET KS TSAtulr ől 


Deep Blue $ea 


Ár: 5000 Ft Terjesztő: Warner Home Video Kép: 2.35:1 anamortfikus 
Hang: Dolby Digital 5.1. Extrák: Kommentár, gyártási feljegyzések, mozielőze- 
tesek, kimaradt jelenetek, fotóalbum és forgatókönyv, DVD-ROM opciók. 


dőnként nincs más választása az em- 
bernek, mint hogy kikapcsoljon, felte- 
gye a lábát az asztalra és leüljön egy 
agy nélküli akciófilm elé. A Deep Blue 
See pont ezt nyújtja. A Cliffhanger és 
a Long Kiss Goodnight rendezőjétől egy 
olyan filmet kapunk, amiben igazi fe- 
szültség és néhány nagyon jó jelenet ta- 
lálható. A cselekmény képregénybe illő, 
Samuel L. Jackson üzletembert alakít, 
aki az Alzheimer-kór gyógymódját szeretné megta- 
lálni. Az őt segítő tudósok találnak egy módszert, amivel 
megnövelik a cápák agyát és ebből kivonják a szükséges 
anyagot. Nyilvánvaló, hogy a szóban forgó cápák ezt nem 
igazán értékelik és 
elkezdik felzabálni 
fogvatartóikat, úk y1 
aminek az eredmé- 
nye előre látható. 


DVD extrák: 8599 


Ta a eze zo e ÉSz áásál 
EZEN ssess ek ák ELOK 
Lee e tlan nák cn a 



















































Never Been 
Kissed 


Romantikus komédia, 
amiben Drew Barry- 
more szégyenlős ri- 
porterként titokban 
visszatér az iskolájába 
és beleszeret valakibe. 


Capricorn 
One 

Mi történik akkor, ha 
egy űrbéli küldetést el- 
rontanak és a hibát egy 
hamis Marsra szállással 
próbálják elsikálni? S0- 
sem történhet meg? 


Ed TV 


A videokölcsönzős élete 
teljesen felfordul, ami- 
kor megengedi egy fil- 
mesnek (Ellen DeGe- 
neres), hogy élete 24 
óráját felvegye. 





Eyes 

Jó kis vígjáték. Hugh 
Grant árverésvezetőt 
alakít, akit beszippant a 
csőcselék, a barátnője pe- 
dig egy gengszter lánya. 


Inspector 
Gadyet 
A gyerekek képregé- 
nyének szörnyű film- 
változata, amiben 
a címszereplő, Matt- 
hew Broderick a fejé- 
ből kiugró helikopterti 
próbálja irányítani. 


Havana 

1958, Kuba. Egy profi 
szerencsejátékos be- 
leszeret egy kubai for- 
radalmárba, akinek 
férje elesett a háború- 
ban. 


Priscilla 
Oueen of the 
Desert 
Ausztráliai táboro- 
ás, ami egy szín- 
játszótársulat meg- 
próbáltatásait kö- 
veti nyomon, akik 
megpróbálnak megélni ebben a barát- 
ságtalan környezetben. 


The Eagle 
has Landed 


Michael Caine és tár- 
sai egy második világ- 
háborús, kémkedős 

akció-thrillerben min- 
denféle férfias dolgot 
cselekszenek. 
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Régió 1 figyelő 





Befutottak. . . 
The Firm 


Egy törekvő, fiatal ügy- 
2, véd azt hiszi, hogy meg- 
fogta az isten lábát 

az első munkahelyével, 
aztán felfedezi a cég 
baljós, halálos oldalát. 










American 
Pie CE 


A korlátok nélküli Porky 

újrafeldolgozása, plusz 50- 
sem látott lábjegyzetek. 

A filmben egyébként négy 
tini jóbarát próbálja elve- 
szíteni a szüzességét. g 
I Star Trek 
Vol 11/12 


Digitálisan felújított verzióij 
az eredeti sorozat 21., 22., 
23. és 24. részének, kifeje- 
zetten olyanoknak, akik- 
nek semmi sem elég. 


Independence 
Day SE 


Tömör DVD-látványos- 
ság, 9 percnyi sosem 
látott jelenet, hosszú 
kommentárok és még 
sok-sok más. 


Cliffhanger 
CE 

Sylvester Stallone 
mászós thrillerjének 
gyűjtőknek készült 
kiadása, három kom- 
mentárral, a trükkök 


magyarázatával és 
egy ,Így készült" rövidfilmmel. 








is láttuk 








és az iraki foglyokat bosszantsák. 


Hát ez nem éppen az a hely, ahol a PC 
Formatlegutolsó számát kellene tartani. 


laszútra kényszerülnek, meglógnak az arany- 
nyal vagy megmentenek néhány gyámolta- 
lan irakit, akiket az amerikai hadsereg elfelej- 
tett. 

Dilemmájuk külön szálként jelentkezik 
a filmben, ami azt ecseteli, hogy miért is har- 
coltak az Öböl-háborúban. A politikai állás- 
foglalások elég erősek, de azért üdítőek, és jól 
időzített poénok is ellensúlyozzák. 

A rendező felhasznál néhány nagyszerű 
és szokatlan filmművészeti ötletet, valamint 
furcsa kameraállásokat. Az akciók természe- 
tesen sokat számítanak a filmben, de az in- 
telligeni és a humora emeli az átlagos ak- 
ciófilmek fölé. 












Ebben a 





Ár: kb. 6200 Ft 

Terjesztő: Warner Brothers 

Kép: 1.85:1 Hang: Dolby Digital 5.1 
Extrák: Kommentárok, .Így készült", bemu- 
tatók, interjúk, naplók, három rejtett opció, 
helyszínek, játék Ice Cube-bal. 


IUTÁN VÉGET ÉRT AZ ÖBÖL-há- 
ború, az amerikai katonáknak 
nem maradt más szórakozása, 
mint hogy berúgjanak, a TV 
kamerái előtt rosszalkodjanak 


felfordulásban négy katona talál egy térké- 
pet, amin a Saddam által ellopott kuvaiti kin- 
csek lelőhelye pontosan fel van tüntetve. El- 
határozzák, hogy visszalopják - maguknak. 
Követhetjük a katonákat, amint beha- 
tolnak Irakba, Saddam egyik bunkerét keres- 
ve. A Sivatagi cápák több mint egy szokvá- 
nyos háborús akciófilm. A leendő tolvajok 
rájönnek, hogy az iraki katonák sokkal in- 
kább el vannak foglalva azzal, hogy elnyom- 
janak mindenféle ellenállást az irakiak kö- 
zött, mint hogy észrevegyenek néhány ame- 
rikai katonát. Kalandoraink hamarosan vá- 


A Sivatagi cápák igazi felüdülés a be- 
gyöpösödött akciómozik között, a film DVD- 
s támogatottsága pedig minden idők egyik 
legjobb DVD-lemezévé teszi. Ezek után lehe- 
tetlen nem megvenni. 


d HE to 
1111 (Ut kj 


MG 





The Green 
Mile 


A Halálsor őreinek 
nagysikerű története, 
amiben erkölcsi dilem- 
mával küszködnek, ne- 
vezetesen égy ártatlan 
férfi kivégzésével. 


ZER! IMérrunted 


Susanna Kaysen va- 





Ezeeenüttűfte  lós eseményekre 

2, maa alapuló története, 
aki egy elmegyógy- 

TS ő intézetben találko- 


B ad SZ zik néhány zakla- 


tott nővel, majd rájön, hogy harcolnia 
kell a józan eszéért és szabadságáért. 


Robin Williams And- 
rew, a házírobot sze- 
repében, aki rájöi 
hogy 200 éves műkö- 

dése alatt igazi emberi 
érzelmeket és vágyakat 
fejlesztett ki magában. 
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Harcosok klubja 


Ár: kb. 9000 Ft Terjesztő: Fox Home Video Kép: 2.35:1 Hang: Dolby Digital 
5.1 Bxtrák: Négy kommentár, kimaradt jelenetek, bemutatók, ,Így készült 
fotók, felvételek a színfalak mögött. 


közeljövőben járunk, ahol a mo- 
A dern élet baromi unalmas. A bará- 
tok és család nélküli Edward Nor- 
ton elszántan keresi a kiutat ebből 
az unalmasságból. Különböző beteg, 
illetve rákos csoportokba ólálkodik be, 
betegséget mímelve próbál barátokra 
szert tenni, vagy egyáltalán valahová 
tartozni. A végén aztán létrehozza 
a saját csoportját, a harcosok klubját, 
ahol ő és a hozzá hasonlók kitörhetnek a hétköznapok 
egyhangúságából. A klub kultuszt teremt, őt pedig hama- 
rosan messiásként tisztelik. Lévén betegesen erőszakos, 
a Harcosok klubja nem a gyenge szívűeknek szól, viszont 
igazi üzenetet 
hordoz és gyö- 
nyörű felvételek- 
kel találkozha- 
tunk benne. 





A John Malkovich menet 


Ár: kb. 6200 Ft Terjesztő: USA Entertainment Kép: 1.85:1 anamortikus 
Hang: Dolby Digital 5.1 Extrák: Bemutatók, TV-reklámok, interjúk, doku- 
mentumok, fényképek. 


det, mivel éppen arra készülünk, 
hogy fejest ugorjunk A John Mal- 
kovich menet határozottan dilis cselek- 
ményébe. John Cusack, a sikertelen 
bábjátékos új munkát kap mint akta- 
kukac egy fura irodaház még furább 
hét és feledik emeletén. Hamarosan 
felfedez egy kamrát, ami egy átjárót 
rejt a nagy John Malkovich agyába. 
Innentől kezdve elszabadul az őrület, ahogy 
Cusack és munkatársai válogatás nélkül mindenkinek ki- 
kölcsönzik John Malkovich tudatát. A tetőpont igazán ih- 
letett, Malkovich belép saját tudatába. Klasszikus, abszolút 
eredeti, őrült ko- 
média. 


reszek 
BEING 


táji 


NTKNENETTETETTE tt az ideje, hogy megnyisd az elmé- 
JÖÚN MALKOVICH 





üt 
MEL ATA 
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Ú Maxibemutat 


Ganxsta Zolee és 
a Kartel — Vato Loco 
Epic/Sony Music 
Kezdjük mindjárt egy 
olyannal, ami biztos 
siker lesz, még maxi- 
lemezként is. A cím- 
adó dal egyértelműen latinos 
beütés, nem véletlen Big Daddy főszerepe, 
amit mindjárt négy változatban is meg- 
hallgathatunk. Van egy új nóta is, ettől. 
lesz igazán sikeres egy ilyen maxi. Hogy 
miért? Akit érdekel, hallgassa meg maga! 





Ámokfutók — 
Angyalok álma 
Samurai Songs 
Records/Warner 
Music 
Jó ez a szám, tetszik 
meg minden, csak 
nézni ne kelljen. 





Warner Music 

Egész meglepő. Nem 

tudom, hogy Robby D 

ilyen, vagy Dope- 

mannek köszönhet- 
jük, hogy jó ez a zene, de ér- 

demes foglalkozni vele. 





Grooveland — 
Kend azt is! 
Magneoton/Warner 
Music 
MC Hammer: U Cat 
Touch This magyarul. 
Hát mit is mondhat- 
nék erre, jó, de azért az erede- 
ti jobb volt. Akik azt nem értették, azoknak 
elárulom, hogy az eredeti szöveg is jobb. 


Armand Van Helden — 
Koochy 
Armed 
Records/Warner 
Music 
Ha valaki nem akar 
sok pénzt kiadni, de 
érdekli Armand munkája, ak- 
kor ebből a négy számból álló (három kü- 
lönböző), majdnem 24 perces maxilemez- 
ből tanulhat. Nem csak gyűjtöknek! 


Da Slammin" Phrogz — 
Something about the 
music 
Warner Music 
A rádiókból ismerős 
zene hatféle változat- 
ban. Azt hiszem első- 
sorban pont a rádióknak és 
a diszkósoknak készült, 





Mandy Moore — Candy 
Epic/Sony Music 

Erre a hónapra is ju- 
tott egy fiatal, szőke 
szépség. Biztos, ami 
biztos. 








Palace Mix, 
beköszöntő helyett 


Kiadó: Record Express irányár: 4000-4000 Ft 
Internet: NENTELENES hu 


Így látszik, ez a nyár már csak ilyen. A ki- 
adók azon igyekszenek, hogy még vélet- 
lenül se maradjunk klubzenék nélkül. Ennek 
fényes bizonyítéka a Palace Dance Club és 
a Record Express újabb két mixlemeze. 
Az első két lemezlovas (Náksi és DJ 
Flash) közreműködésével a Summer Mix, 
ezen táncosabb, dallamosabb nótákat ta- 
lálunk. Náksi ugye a mindenki által is- 
mert, azóta feloszlott Soho Party front- 
embere volt, DJ Flash rezident a Palace- 
ban. A House Mix albumot Johnny d"Ark 





neve fémjelzi, aki- 
nek sikerült egy na- 
gyon jó válogatást 
összeraknia kizáró- 
lag a mi kedvün- 
kért. 


ra HÉ tat) 
TTÉÉ Vu VÁÓ 


KEZES 





Armand Van Helden — 
Killing Puritans 


Kiadó: Armed Records/Warner Music irányár: 3900 Ft 
Internet: www.xmix.com, www.londonrecords.co.uk 


tt aztán van minden. A jó öreg 
Armand most sem tréfál, nem vé- 
letlenül ő a király nagyon sokak 
számára. Régebben olyan zenészek- 
nek készített remixeket, mint Tori 
Amos, Ace of Base vagy Jimmy 
Sommerville, és most megjelentette 
harmadik saját készítésű albumát. 
A recept a következő: vegyünk különböző stíluso- 
kat, például house, hip-hop, szintipop, heavy metal, 
rap. Készítsünk néhány hangmintát igazodva ezekhez, 
aztán keverjük össze úgy, hogy ehető legyen. Na nem 


mindenki fogja 
szeretni, de aki Zene: 34 
LE ELH rzál 


meghallgatja, 
si 





az könnyen meg- 
változtatja a ze- 
néről alkotott el- 
képzelését. 


Back II Black — 
Ülünk a téren 


Kiadó: Sony Music irányár; 3200 Ft 
Internet: www.sonymusic.hu 





V égre hallhatunk igazi zenét ma- 
gyar zenekartól is, akiknek ez már 
a második albumunk. Még akkor is 
igazi, ha szerintem az első lemez 
jobb és az előző énekes szimpatiku- 
sabb volt. 

Abszolút profi zenészek, nagyon 
jól megírt zenéket, számokat adnak 

elő, egy kifejezetten populáris stílusban, amit 

a rend kedvéért nevezzünk funkynak. A professzionaliz- 
musukban azok biztos nem kételkednek, akik látták a ze- 
nekart élőben fellépni (én többször is). A fúvósok fokozot- 


tabb megjelenése 
külön jót tett a ze- Zene: [VAA 
DETAILS 





néjüknek, már kü- 
lön szaxofonos is 
van, de időnként 
a trombita is meg- 
jelenik. 


MISS 
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A-HA — 
Minor Earth, Major $ky 


Kiadó: WEA Records/Warner Music irányár: 3900 Ft 
Internet: www.a-ha.com 


a valaki azt mondja egy évvel 
ezelőtt, hogy nemsokára lesz új 
A-HA lemez, akkor azt hiszem, ki- 
röhögtük volna. Most meg tessék, 
itt van. Hál" istennek. 
Hosszú évek után újra együtt a há- 
rom zenész, igaz öregebben, ta- 
pasztaltabban, érettebben. Az biz- 
tos, hogy nem vesztettek semmit, 
egy 1986-os sikerzenekar fantasztikus visszatéré- 
sének lehetünk tanúi. Én csak a saját szavaikat szeretném el- 
ismételni: , Az igazat megvallva a legjobb az egészben, hogy 


jobbak lettünk. 
Mindenben, min- 

; A o 
denféle tekintet- [lk Li 
ben. Egyszerűen Külalalc tt yl 
csak jobbak va- CELS Eg 


gyunk, mint vala- k 
ha." 


Auth Csilla — 
Minden rendben 


Kiadó: Sony Music irányár: 3200 Ft 
Internet: www.sonymusic.hu 





égre egy olyan csajszi, aki nem 

bombázó. Miért kell ennek örülni? 
Így legalább az kiderül, hogy nem egy 
kirakatbaba , dalol" nekünk, hanem 
olyan valaki, aki tényleg tud énekelni. 
Ez sajnos egyre ritkább a zenék vilá- 
gában. 

Egyébként a zene nagyon jó, 

a legjobb magyar zenészek hozták össze Csillának 
ezt a lemezt. Az első album elsősorban a feldolgozásokról 
szólt, ez most saját szerzemények tömkelege, ami méginkább 
az énekesnő tehetségét bizonyítja. Természetesen szembejön 


egy csomó sláger- 
gyanús dal, amit Zene: [VA 
DELL Eta A) 


a rádióhallgatók, 
EG gazi ze TLYSY 





buliba járók nem 
tudnak kikerülni. 
Nem is kell, nem 
fognak csalódni. 


Bon Jovi — 
Crush 


Kiadó: Island Def Jam Music/Universal Music irányár: 4600 Ft 
Internet: www.backstagejbj.com 


talabb hallgi 





gy kicsit bajban vagyok ezzel 
a lemezzel, megmondom 
őszintén. Most vagy én öreged- 
tem, vagy ők, de nekem ez a zene 
egy kicsit lagymatagnak tűnik. 
Azt el kell ismerni, hogy 
a korral tudás és tapasztalat jár, 
s ezt érezni is. Azt senki nem 
mondhatja, hogy nem jól meg- 





komponált dallamok vannak 
a lemezen. De valahogy mégsem alkot a teljes anyag 
komplett egészet (legalábbis számomra). Azt hiszem, csak 
a rajongók fogják 
sokat hallgatni, ez- 
zel a lemezzel ne- 
héz lesz új híveket 
szerezniük. 


Zene: 789 
HŰT GTe 7Ah 


gre úC 








Mivel szórakozzunk? 





Lou Reed — 
Ecstasy 


Kiadó: Reprise Records/Warner Music irányár: 3900 Ft 
Internet: www.loureed.org 


ou Reed nevét szerintem legtöb- 
bünk már hallotta, ha másért 
nem is, akkor azért, mert már a szü- 
leink is hallhatták. Rekedtes hangjá- 
ról elég könnyen felismerhetjük, de 
a profibbak már a gitárjátékáról is, 
azzal is nagyon jól bánik. 

Zenéje nem feltétlenül a nagy 
tömegekhez szól, sokkal inkább 
igyekszik a muzsikára és szövegek- 
re igényesebb hallgatókat kielégi- 

teni. Dalai folyamatosan fejlődnek, csiszolódnak, ahogy telnek 

az évek. Akik hallgat- 
ják, azok mindenkép- 
pen olvassák a zene 
mellé a szövegeket is, 
azt hiszem meglepe- 
tést fog okozni nekik 
a dolog. 


Náksi vs. Brunner bemutatja 
— $ex 2 House 





rege 3) 
(Gee 


ZATA 
FNSGYe, 








Matchbox Twenty — 
Mad $eason szi 


Kiadó: Atlantic Recording/Warner Music irányár: 3900 Ft 
Internet: www.matchboxtwenty.com 


R ob Thomas neve talán ismerősen 
cseng, ő volt az az úriember, aki San- 
tanával közösen Grammy-díjat kapott 
a Smooth című dalért, amiben társszerző- 
ként és énekesként is közreműködött. 
Nos, a Matchbox Twenty a saját zeneka- 
ra, és 1996-ban megjelent első lemezével 
szintén Grammys elismerésben részesült. 
Hallottunk mi már ehhez hasonló zenét, bár nem ebben 
az összeállításban. Nem akarom másokkal összehasonlíta- 
ni, elsősorban azért, mert szerintem mindenkinek érdemes 
a saját fülével meggyőződnie arról, hogy mennyire jó 
(vagy nem jó) ez 
az album. Számí- 
tógépes cuccok is 
vannak ám a ko- 
rongon! 


ree 
DAL ELL OL LAZA 


ME GGH r 


Len — You Cart $top The 
Bum Rush 





Kiadó: Oxigen Music/Sony Music irányár: 3200 Ft 
Internet: www.oxigen.hu 


V álogatás ugyan, de azért több 
érdekes motívuma is van. 
Egyrészt nagyon sok magyar 
számot találunk rajta, másrészt 
pedig van olyan is, amit kifeje- 
zetten ennek a lemeznek a ked- 
véért készítettek, mixeltek. 
A két DJ nem először dolgozik 

együtt, régebben is találkozhat- 
tunk velük, sőt Náksi egy másik, 
most bemutatott lemezen is szerepel. Azt hiszem, sikerült 
a magyar klubzenék közül a legjobbakat összeszedniük, 


ami szerintem egy 

nagyon jó dolog. ta 
Végre kiderül, £  ELHHÓ 
hogy nem csak ÁTTETETT AKA 
idegen országok EL 

zenéire táncolha- kel ; 
tunk. 


No Doubt — 
Return of Saturn 


ex 2House 











Kiadó: Sony Music irányár: 4350 Ft 
Internet: www.lensíte.com 


ES kicsit talán a No Doubthoz ha- 
sonlítható zene. Azért annál kísér- 
letezőbb és gépiesebb muzsika. Nem 
véletlenül van a tagok között DJ meg 
rapénekes-énekesnő. 
Ahogy az már kiderült, ebben 
a zenében mindenféle elemet megta- 
lálhatunk, hip-hop, indie rock, 
electric grove, lányos pop. Nagyon bát- 
ran és érdekesen ötvözik össze ezeket az elemeket. Vannak 
jobb számok, vannak kevésbé érdekesek és vannak unalma- 
sak is. De azért találunk néhány slágergyanús, rádióbarát 
szerzeményt is. 
Söt, van egy Kraft- § 
werk paródia (The [di VŐ 
Hard Disk App- ii 
roach), aminek 
még a szövege is 
német. 


Rollergir! — Now Fm Sing. . . 
And the party keeps on Rollin 








Kiadó: Interscope Records/Uníiversal Music irányár: 4400 Ft 
Internet: www.nodoubt.com 


No Doubtot mindenkinek aján- 

lanám, aki szereti a modern, 

könnyű zenéket. Ők azok, akik élő- 
ben, hangszerekkel zenélnek, gépek 
és háttérénekesek helyett. 

Az énekesnő hangja figyelemre 
méltó, a zenészek tudása még in- 
kább. Szerintem ebben a zenében 
nem lehet csalódni, a Dont Speak 

nem véletlenül lett olyan sikeres két évvel ezelőtt, bár ez 

a lemez annak nem folytatása, kicsit más oldaláról ismer- 
hetjük meg őket. Például romantikus(abb) dalokat is talá- 
lunk a lemezen, 
de azért nem kell 
megijedni, nem 
fog senki csöpög- 
ni tőle. 





Zene: 9299 
DÜE HE 


MG 








Kiadó: Universal Records/Universal Music irányár: 4500 Ft 
Internet: www.rollergiri.de 


sak azt ne kérdezzétek, hogy miért 

kellett még egy ilyen előadó!? Arról 
már nem is beszélve, hogy még egy ha- 
sonló előadó. Itt nyilván nagyon sok 
szempont közrejátszik, szerencsére köz- 
tük van azért a hallgatók, zenerajongók 
vágyainak kielégítése is. 

Kicsit talán régimódi (mármint stílusában), 
dallamos house zene a szokásos elemekkel. Sok ének, gyors, 
de táncolható ritmusok. A CD borítóján még a szövegeket is 
megtalálhatja az, aki keresi. Van pár szám, amit nyomnak 
a rádiókban is (luv u more), de nekem a Bangles Eternal 


Flame feldolgozá- 

sa tetszett a legin- 8 

kább, na meg td za Ed 

a videoklip, amit ÜL ey TÓ 


számítógépben le- 
het lejátszani. Ja, 
és a csaj sem rossz. 


MESS ke 








MLZÁLA 





(Recort Express) 
Ha név után nem egyértel- 
mű, akkor tisztázzuk, ez 
a Mission Impossible 2 című 
film fantasztikus zenéje. 
Akik szeretik egy kicsit a rockzenét, biz- 
tos, hogy imádni fogják ezt a lemezt, egy- 
szerűen fantasztikus, Nem csak az előa- 
dók (Metallica, Rob Zombie, Foo Fighters, 
Tori Amos) teszik azzá, hanem az új és 
a régi, feldolgozott számok is. Brian May 
és a Foo Fighters közös Pink Floyd - 
Have a Cigar feldolgozása egyenesen zse- 
niális. 

Ezek után még kíváncsibb lettem 
a filmre (nem mintha enélkül nem néz- 
ném meg az elsők között), a zenék is ma- 
gával sodorják a hallgatót, egyik lezúzza 
az agyunkat a sárga földig, a másik szét- 
durrantja a fejünket, a harmadik pedig 
érzelmesen megsimogatja a buksinkat. 
Ráadásul mindezek jól megférnek egy- 
más mellett, nincs olyan, amelyik kilógna 
a sorból. A filmet még nem láttam, bár 
John Woo rendező iránt egy kissé elfo- 
gult vagyok (tuti jó film lesz), de a zenét 
mindenkinek ajánlom, 





AnywhereBut sss 
Here . 8 
(Warner Music) izé 


Evezzünk egy kicsit a lá- hi 
gyabb vizekre, kell valami 

a barátnőknek is (a női ol- 

vasók mutassák meg nyugodtan a barát- 
juknak ezt a sort). A film már május ele- 
jén a mozikban volt, akik látták, azok 
tudják, mire számíthatnak a film zenéjét 
hallgatva. Akik nem, azoknak elmondom. 
Röviden: nyugodtabb, lágyabb ritmusok, 
dallamos, fülbemászó zenék, A lemezen 
csak női előadók szólalnak meg, köztük 
k.d. Lang vagy Carly Simon és Sally 
Taylor, s még ha ezek a nevek valakinek 
nem mondanak semmit, akkor is érdemes 
odafigyelni rájuk. Bár van egy-két húzó- 
sabb nóta is az albumom, de azért aki egy 
kis nyugalomra vágyik, az hallgassa meg! 
Ja, és Natalie Portman gyönyörű. 






Any Given 
Sunday 
(Warner Music) 


Egy újabb stílus, nevezete- 
sen a rapzenék szerelmesei- 
nek szól a következő filmze- 
nei album. LIFE IS A CONTACT SPORT - 
vagyis az élet egy ütközéses sportjáték. 
Ezt tükrözik a zenék is, nem véletlenül 
van a borítón szülői figyelmeztetés (szó- 
kimondó szövegek). 

A rapműfaj jeles képviselői írtak 
egy-egy számot a filmhez, de találunk 
azért hardcore-os darabot is a lemezen 
(Hole, Godsmack). LL Cool J még most is 
király, úgy pörög a nyelve, hogy szerin- 
tem még az amerikaiak sem értik meg el- 
sőre. Akinek minden vágya egy nagyon 
jó rapválogatás, az vegye meg ezt. 

A filmről a mozi rovatban olvashattok 
részletesebben. 
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jongótáboruk tartja el 


Galaxy ONuest őket azzal, hogy 
Rendező: Dean Past W egyik dedikálásról 
Szereplőkc Tim Allen, Sigoumey Weaver, Alan Ridgmen. 2 másikra hívja őket. 
Gyártó: Dreamworks, 1999 Az egyik klub- 
Internet: www.galaxyguest.com ban azonban érdekes 
Forgalmazó: UIP - Duna Film megszállottak tűnnek 


Magyarországi bemutató: 2000. július 27. fel. Ők a thermiánok, 
akik a műholdas mű- 
sorszórás jóvoltából 
végignézhették 
sSztárjaink" kaland- 
jait a Protector űrha- 
jóval cirka 200 epizó- 
don keresztül. Szentül hiszik, hogy amit 
láttak, az a valóság. Így hőseinknek 
máris akad munkája, a gonosz Sarrist és 
gusztustalan teremtményeit kell meg- 
rendszabályozniuk. 

Természetesen a feladat nem 
könnyű, mondhatni lehetetlen. Hőseink 
az esélytelenek nyugalmával vághatnak 
neki a küldetésnek. Persze kivágják ma- 
gukat minden meleg helyzetből, miköz- 
ben mi betegre röhögjük magunkat. 





Mansfield Park 


Angol kosztümös film, Jane Austen 
regényéből, melyben egy szegény 
nemesi lány (Fanny) életét kísérhet- 
jük figyelemmel gazdag rokonainál, 
a kezdeti megaláztatásoktól sorsa 
jobbra fordulásáig. A Mansfield Park 
híven tükrözi a nemesi intrikákkal 
tarkított angol felsőosztály életét. I smét egy rekeszizom-átmozgató tu- 





Fergeteges komédiának lehetünk 
szem- és fültanúi, pazar szereposztással 
és színészi játékkal megfűszerezve. 





HE: 
Megvalósítás: 9299 


Ete at e 


dományos-fantasztikus vígjátékkal 
találkozhatunk a mozikban. 
Adott egy kifutott sci-fi sorozat kiöre- 
gedett szereplőgárdája, akiket a kutya 
se keres meg újabb szerepekkel. Így ra- 








Minden héten háború 


Eredeti cím: Any Given Sunday Rendező: Oliver Stone 
Szereplők: AI Pacino, Cameron Diaz, Dennis Ouaid, James Woods, Jamie Foxx, Matthew Modine 
Gyártó: Warner Bros Forgalmazó: InterCom 


Bérgyilkos a szomszédom 


Eredeti cím: The Whole Nine Yards Rendező: Jonathan Lynn 
Szereplők: Bruce Willis, Matthew Perry, Nastha Henstridge, Rosanna Arguette 
Gyártó: Warner Bros Forgalmazó: Budapest Film Bemutató: 2000. június 29. 








Mickey Blue Eyes 

Mickey (Hugh Grant) mint árverési al- 
kalmazott, leendő neje és az FBI pró- 
bálja meg rács mögé juttatni az após- 
jelöltet. A megfelelő akciómennyiség 
után természetesen mindenki megkap- 
ja méltó jutalmát/büntetését. 


AL 


Next Friday 

Az 1995-ben megjelent Friday c. film 
folytatása. Debo (Tomrny ,Tiny" 
Lister jr.), az előző rész főgonosza ki- 
szabadul és fájdalmas bosszút tervez 
Craig (Ice Cube) ellen, akinek több 





a vígjátékban. Nicholas , Oz" Oseransky (Matthew sakban, kipárnázott szerkóban, és még így is rommá zúzhatják 
Perry), a szép fogorvos Montreal belvárosában él. egymást. Ez az amerikai futball. Kőkemény sportolók, kőke- 
Az új szomszédja Jimmy ,The Tulip" Tudeski (Bruce mény edzők, kőkemény csapattulajdonosok. És persze az üzlet, hi- 


b ruce Willis újabb arcát ismerhetjük meg ebben T alán a világ legkeményebb csapatjátéka. Hatalmas óriások si- 


segítőtársa is akad a bajban. Ismét bi- 
zonyítania kell túlélőképességét és 
családja iránti elkötelezettségét. 








Supernova 

A Nightgale 229 mentőhajó rutinkör- 
útja során segítséget nyújt egy bajba 
jutott űrhajónak. Egyetlen túlélőt és 
egy furcsa, idegen tárgyat találnak 

a másik hajón. Természetesen a prob- 
lémák akkor kezdődnek, amikor 

a tárgy a hajóra kerül... 
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Willis), aki egy veszélyes chicagói maffiacsalád elől bujkál 
Kanadában. 

Csak egyetlen közös dolog van bennük: valakik meg 
akarják őket ölni. Jimmynek gyerekjáték elkerülnie a pár 
bérgyilkost, de tudja, hogy egyszer rajtaveszt. Oz eleve 
esélytelenebb, hiszen új ebben a , játékban". 

Hogy életben maradjanak, elhatározzák, hogy összetar- 
tanak; Jimmy a ravaszságát és hidegvérét, Oz fogorvosi 
kellékeit használja a túléléshez. 

Sophie (Rosanna Arguette), Oz felesége kideríti, hogy 
ki is voltaképpen Jimmy. Felkeresi a bérgyilkosokat, hogy 
megkapja a Jimmy fejére kitűzött vérdíjat, és megkérje 
őket arra, hogy tegyék el láb alól férjét. Így akarja megka- 
parintani az Oz életbiztosításából származó összeget. 

Fordulatokban, 
cselszövésben 
gazdag filmet lát- 
hat az, aki bene- 
vez rá. 


jú HE 
Megvalósítás: 8790 


Végítélet: Bruce Willis újabb oldaláró! mutatkozik be, 
ES 





szen hatalmas pénzek fekszenek ebben a sportban (is). Aki fenn van 
a csúcson, azé lehet a világ. De aki hibázik, lesérül, elveszít egy-két 
meccset, annak vége, leírják. Mindez egy pillanat műve csupán. 

Ebben a miliőben játszódik Oliver Stone legújabb filmje, 
amelyben egy edző (Tony) próbál meg a fenti ,szabályok" szerint 
kihozni a legjobbnál is jobbat játékosaiból és megfelelni a klub tu- 
lajdonosa (Christina) által támasztott követelményeknek. Stone nem 
kisebb neveket vonultat fel filmjében, mint AI Pacino (az edző) vagy 
Cameron Diaz (a tulajdonos), akik profi színészhez méltóan alakít- 
ják a rájuk osztott szerepet. 

A rendező és a szereplők ismét bebizonyítják, hogyan lehet 
Hollywoodban nagyon jó filmet csinálni. Mind a képi megjelenítés, 
mind a film zenéje híven tükrözi azt, hogy mi zajlik a pályán és mi 
történik a kulisszák mögött, a pénzemberek köreiben. 

Mindenkinek 
ajánlom, attól füg- 
getlenül, hogy szá- 
munkra egy viszony- 
lag ismeretlen világ- 
ba kalauzol el ben- 
nünket a film. 


HE nd 
Megvalósítás: 9099 


Mt eket Seat ELETE 
az amerikai fociról. 








Stefan Strohel, Volker Elliny: 
LÍNUK 


Janet Lowe: 
Bill Gates mondja 





Eredeti cím: Linux — Unleashing the workstation ín your PC Kiadó: Kossuth 
Kiadó Kiadás éve: 2000 (második kiadás) Fordította: Tarján György 


mess Linux operációs 
rendszerről 
az elmúlt évek 


alatt már nagyon sok 
könyv jelent meg. 
Talán még több is, 
mint a Microsoft 
Windowsairól. Re- 
mélhetőleg ez annak 
köszönhető, hogy 
egyre többen érdek- 
lődnek az új dol- 
gok, az újabb alter- 
natívák iránt. 

Bár a 2.0-s rend- 
szert taglalja, az- 
óta fejlődött 
a rendszer, de et- 

től még ugyanúgy használható 
a könyv. Megtaláljuk benne a jellemző tulajdonságokat, 
funkciókat. Útmutatást kapunk a konfiguráláshoz, a rend- 
szergazdai teendők ellátásához. Több fejezet tárgyalja 
a leglényegesebb feladatot, vagyis a hálózati munkaállo- 
más és kiszolgáló üzemeltetését. Ami különleges, hogy 
az alkalmazásokat 
is ismerteti, rövi- 
den bemutatva 
a használatukat, 
telepítésüket, 
konfigurálásukat. 
















KÖSSÜTE 


IGN HE YA 
(TIE AKA 


NEAR edes 
ULT NEE Er ASS Ü LETŐ 





Eredeti cím: Bill Gates Speaks Kiadó: Athenaeum Kiadó Kft. 
Kiadás éve: 1999 Fordította: Gyártás Vera Ára: 1590 Ft 


ndy Grove után következzék 
A a számítástechnika egy má- 
sik fenegyereke: Bill Gates. 
A rendhagyó életrajzzal a szerző 
nem kevesebbre vállalkozott, mint 
hogy bemutassa nekünk a világ 
talán legtöbbet emlegetett embe- 
rét. És sárdobálásról szó sincs. In- 
kább a különféle médiákban 
megjelent nyilatkozatok domi- 
nálnak, megfűszerezve némi 
összekötőszöveggel, meg persze 
kiegészítve pár ,kortárs" nem 
mindig kedvező véleményével. 
Az így kibontakozó kép sajnos nem teljes, de 
talán jobb is így. 

Bár a kölyökzseniből lett komoly üzletember még mindig rej- 
tély számomra, azért nem volt hiábavaló elolvasnom a könyvet. 
Most már biztos vagyok abban, hogy ez az ember nem a szerencsé- 
jének köszönheti azt, hogy évek óta a számítástechnika meghatáro- 
zó egyéniségeként tartják számon. 

Számomra azért volt pár megdöbbentő adat is a könyvben. 
Tudtátok például, hogy a Micro-Soft (nem elírás, akkor még így 
hívták) már 25 éves? És azt, hogy az MS-DOS is van már vagy 20? 
Arról meg aztán nem 
is beszélve, hogy va- 
jon ki lehet az az 
ember, aki 31 évesen 
lett milliárdos? 

- Storyteller - 





tan Hy A 
Külalal 9099 


ESEL EE ása e ae Al 
a mondás: lehet utálni, lehet szeretni, de nem lehet 
Mk KET A 








Jak Koke: 
Minden határon túl 


A. C. Crispin: 
A hutt játszma 





Eredeti cím; Beyond the Pale Kiadó: Beholder Kft. www.beholder.hu 
Kiadás éve; 2000 Fordította: Körmendy Gál Ára: 898 Ft 


nnyi izgalom után végre 
A elérkezett a finálé, ami- 
ben az asztrálhelyzet to- 
vább fokozódik. Ryan Mercury 
alighogy felépül sé! eiből - 
amiket egy kiberzombival ví- 
vott harcban szedett össze -, 
már rohanhat is, hogy meg- 
mentse a világot. 

Alkalmi postásként nincs 
más dolga, csak el kell juttat- 
nia a Sárkányszívet, egy 
nagy erejű varázsszert 
a címzettnek. Aki története- 

sen az asztrálvilágon túl lakik, s jelenleg éppen 

az Ellenség megfékezésén fáradozik. Sajnos a postás hiába 
s csenget", képességei nem teszik lehetővé számára, hogy át- 
lépje a határt a világok között. Egyetlen esélye marad csu- 
pán: találnia kell egy nagy hatalmú varázslót, aki hajlandó 
segíteni. De létezik egyáltalán önzetlen varázsló a felébredt 
világban? És miért lopják el a lestrapált kiberzombi testét? 
Ki, vagy inkább mi lehet a borítón látható sárkányszerűség? 

Ryan és árnyvadászai biztosan szívesen csemegéznének 
a menet közben felmerülő kérdések között, de sajna átkozottul 
kevés idejük van. 
És egyáltalán nem 
biztos, hogy lesz 
alkalmuk meghall- 
gatni a válaszokat. 
— Storyteller — 





EE GIN HÉ 
hi EH [A 





Eredeti cím: The Hutt Gambit Kiadó; Aguila Könyvkiadó 
Kiadás éve: 2000 Fordította: Nitkovszki Sztaniszlav Ára: 998 Ft 


ár az eredeti trilógiában 
is Han Solo volt a ked- 
venc karakterem, ezért 


külön öröm volt számomra, hogy 
ismét kezembe vehettem egy 
olyan könyvet, ami az ő ,előéle- 
téről" szól. Amiről persze sok 
minden elmondható, csak az 
nem, hogy unalmas lett volna. 
Az Akadémia elvégzése után 
alhadnagyi rangban szolgált, 
de sajnos egy , kellemetlen" 
ügy miatt kirúgták, mi több, 
feketelistára került. Szöke- 
vényként elsősorban csempészéssel keresi kenye- 
rét, amikor társául szegődik Csubi, a megmentett vuki rabszolga. 
A két elválaszthatatlan barát - a szokottnál magasabb fizetség 
ellenében - a huttok (többek között Jabba) szolgálatába szegő- 
dik. És ekkor még nem is sejtik, miféle kalandokban lesz majd 
részük. Például ekkoriban tűnik fel a színen először Boba Fett, 
Lando és a Millennium Falcon. 

Aztán egy nap úgy alakul, hogy meg kell védeniük új ottho- 
nukat, a Nar Shaddaat. A folytatások ismeretében a csata vége 
nem kétséges, az odáig vezető út azonban mindenképpen figye- 
lemre méltó. Pedig 
az Erő még nincs is 
velük. 

- Mona - 
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Ebben a hónapban is sikerült pár ér- 
dekes könyvet összegyűjteni, s remé- 
lem mindenki talál köztük kedvére 
valót. Ha péntek este nem tetszik a té- 
véműsor, nosza kapj elő egy könyvet. 


jJann fran. 

ois Nahmias: 
farkasfejes Kezét 
gyűrű (Aguila) 


A trilógia középső ré- 
sze bizony 10090-ot 
kapott, mert ennél 
jobb történelmi re- 
gényt még nem olvastam a százéves 
háborúról. Méltó folytatása az Orosz- 
lánfejes gyűrűnek. 


R. A. Salvato- 
re: A démon 
visszatér 
(Szukits) 
Salvatore új fantasy- 
sorozatában egy sze- 
relmespár vívja véres 
harcát a démonnal 
szemben, de hiába pusztítják el 
a testét, úgy tűnik, a lelke még min- 
dig itt ármánykodik valahol. 


Günter Grass: 
Macska és 
egér (Európa) 
Egyedi hangulatú E GRASS 
regény, ami bár "Macska és egér 
a háború alatt játszó- ; 

dik, több mint hábo- 

rús regény. Németként 
még mindig tud újat 
mondani erről a korszakról az író. 


Arthur SEGET szerét 
$Schnitzler: sss 
Tágra zárt 

szemek 


(Kalligram) 
Akárcsak a film, a 
könyv is eléggé meg- 
hökkentő történetet me- 
sél el egy házaspárról. Teljesen érthető, 
hogy Kubrick filmet készített belőle. 


Robin Hobb: 
Az vissz 
küldetése, I. 

rész (Camarilla) 


A fanatikus rajongók 
imái meghallgatásra 
találtak, s hosszúnak 
tűnő várakozás után 
megjelent a Látnok ciklus ,utolsó" 
kötete. Fitz szerencsére semmit sem 
változott az eltelt idő alatt. 


Dean R. Koontz 
Rejtekhely 
(Animus) 

A végére ismét egy kis bor- 
zongás maradt. Ha valaki 
még nem tudná, Koontznak 
legalább annyira jó ötletei 
vannak, mint King úrnak. Itt 
éppen egy mániákus találko- 
zik egy régiségkereskedővel. Persze nem ez 
az ijesztő benne. (Animus) — Storyteller - 


Tee átkát 
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Mivel szórakozzunk? 





ER2ő 


lés 
úÚ 
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STRATA 3D-RŐL ÍRVA NEHÉZ EL- 

dönteni, hogy hol kezdje 

az ember. Vágjunk bele hát 

a közepébe. A Strata 3D egy 

teljes 30-s modellező és rende- 
relő alkalmazás, mindazokkal a hatékony 
tulajdonságokkal, amiket joggal várhatunk 
el a kereskedelmi forgalomban kapható 
olyan nagy programcsomagoktól, mint 
a 3D Studio Max és a Bryce. Készíthetsz 
vele egyszerű térvázas rajzokat, az elké- 
szült modelleket animálhatod, létrehoz- 
hatsz különleges effektusokat és fénytük- 
röződéseket. Ezenkívül a Strata 3D rendel- 
kezik még egy felülmúlhatatlan extra tu- 
lajdonsággal. Teljesen ingyenes. 

Igen, jól láttad: nem kell érte fizetni. 

A fejlesztő teljesen szabadon terjeszti. 
Egyetlen megkötés van csak, ha ezt egyál- 
talán megkötésnek lehet nevezni: a Strata 











Strata 3D. 
A dobozban egy ta 
élethűen renderelő 3D 

rajzolóprogram bújik meg. 


(TT Lev I JEAN 


M [AES lag tat 
am Gibson Neuromancer-e alapozott 
meg, amelyet rengeteg sekélyes, de remek, 
LAS N VEL delre ejÉte e 
ence fiction film követett. A világháló sok 
lee SE KA Ketezl ő 
SZT AKOZZO 

Legalábbis eddig így volt. A Cult3D 
nem igazán egy Neuromancer, de három- 
dimenziós, teljesen interaktív, és nagy lé- 
pést tett, hogy utolérje nagy riválisát, 
CU ELL VON EE telee Kar [sintó 
A csomag három részből áll: az első 
a player plug-in, amivel a hálón 3D-s tár- 
gyakat lehet nézegetni, a második az Ex- 
[dia JV LME SA eeá elut Ülu bet 
készült 3D-s ábrákat lehet konvertálni, 
Eele bige ear ei As 
a dolgok itt kezdenek igazán élvezetessé 
válni. 

A Cult3D Designer segítségével nem 
hozhatsz létre 30-s kompozíciókat, ez 
nem az a fajta 3D-s tervezőprogram. Ezzel 
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3D intenzíven kötődik a fejlesztő honlap- 
jához, a 3D.com-hoz. A leírások és a sú- 
gók mind a hálóról érhetők el, sok ingye- 
nes ábrával és más forrással együtt. Ezek 
a fickók tényleg azt akarják, hogy sűrűn 
felkeressük a honlapjukat. 

A Strata 3D első futtatását is csak 
az interneten keresztül tudod elindítani, 
miután végigküzdötted magad a regisztrá- 
ciós folyamaton. Ez természetesen ingye- 
nes, csak néhány kérdésre kell válaszol- 
nod, hogy megkaphasd a regisztrációs 
számodat. 

Hogyan folytasd, ha már sikerült egy- 
szer a Strata 3D-t elindítanod? Nos, a vi- 
lágot mostantól tetszésed szerint ábrázol- 


BIG EETÁTTÉY ni 61 1) 


Strata 3D olyan sok tulajdonsággal 

és lehetőséggel rendelkezik, hogy 
a fél újságot megtölthetnénk vele. Saj- 
nos csak a jobb oldali hat képre van 
helyünk. Rengeteg online oktatóprog- 
ramja van, de ezek csak online hozzá- 
férhetőek. Hogy megtakarítsunk vala- 
mit a telefonszámládból, bemutatunk 
ezek közül egyet a jó öreg papíron, el- 
kerülve ezzel a felesleges kitérőket és 
haszontalan részleteket. Nem kell min- 
dent betű szerint követned - próbáld ki 
nyugodtan mindazt, amit érdekesnek 
találsz, és használd a gyors renderelő 
funkciót, hogy meglásd, mire jutottál. 





DO KITAT 


dul e autoba atjott a 
ramban már elkészített tetszőleges képet 
azás ee LES üsgei 
a kiváló modellező programot, a Strata 
3D-t, amit megtalálsz a PCF diszkmellékle- 
Gee dee Se EA e CÉH 1 Sa 
det kiegészítheted, hangot adhatsz hozzá 
ezert ideája e LUI 
dod varázsolni, és egy tömörített Cult3D 
Player fájlként tudod elmenteni. Ezután 


akár a hálóra is felteheted, és te (vagy 
bárki más) egy ingyenes Player plug-in se- 
gítségével hozzáférhetsz a kész műhöz. 


Lehelj életet a munkádba... 
Érthető módon a programcsomag legbo- 
[CAN el teszt Ker tetni ZA eő 
ragadd-meg-és-vidd grafikus felülettel 
eza áe ALT SAS dá ges 
leegyszerűsíti. Ezenkívül van néhány tani- 
kelle e ÜL MEL Ese erte JET JÉN 
CLA e kvl elis set daN 
Először is szül a Ssáseua 





$irata 30. . 
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hatod. Készíts egy vörösborral teli üveget. 
Rajzolj csendéletet egy csokor virággal. 
Szerkeszd meg animációval egy medúza 
mozgását. Bármit ábrázolhatsz. 
Természetesen először el kell sajátíta- 
nod a szükséges ismereteket. Azt javasol- 
juk, hogy kezdd az online leírás Ouick- 
start nevű részével, hogy megbarátkozz 
a program kezelésével és sokféle tulajdon- 
ságával. A leíráshoz és a Strata többi we- 
bes részéhez a kis lebegő 3D.com panel 
révén férhetsz hozzá. A Ouickstart után 
küzdd végig magad néhány online tanító- 
programon. Ezek nem többek kis ujjgya- 
korlatoknál, de ha a későbbiek során meg 
akarsz takarítani némi online időt, érde- 
mes elszórakozni ezen a hatfokozatú tan- 
folyamon. 





Kezdj el egy új munkát, és válaszd 
a Text Tool-t. Kattints a Modelling ablak- 


ra, és válassz ki az egér mozgatásával egy 
alkalmas betűméretet. Amikor megjelenik 


Készítsd el a modellt a Strata 3D-ben, adj hoz 
ene esete élet eiriez Ni 
máris kész a működőképes Rubik kocka. 
dellre, amit majd fel lehet csicsázni: ilye- 
neket választhatsz az oktatóprogramokból, 
Ke VAz ue oL elállt Neki] 
KILE á ab EGE ella 
írt módon elkészített PCF logó. Ha Strata 
3D modell mellett döntöttél, akkor azt ott 
(ari ozie dá ela e ület tes á Tsa 
menteni. Ne lepődj meg, ha eközben né- 
hány különleges effektus vagy megvilági- 
tás eltűnik: ilyesmi megesik, ha a 3D-s 
irta ae e tous 
jezus ele EE eetUN 


Most költöttél egy vagyont a leg- 
újabb 3D-s alkalmazásra? Rá se 
ránts - ez most teljesen ingyen van. 


A későbbiek során majd tapasztalni 
fogod, hogy sokszor akarod renderelni 
a művedet, hogy ellenőrizhesd, minden 
rendben van-e. A térhálós rajzok ugyan 
egyszerűek, de nem alkalmasak a fényvi- 
szonyok, vagy egyéb különleges effektu- 
sok ellenőrzésére. Az a probléma, hogy 
a renderelés I-a-s-s-ú. Alapértelmezésként 
a Strata 3D egy olyan algoritmust hasz- 
nál, amely több ezer képzeletbeli fénysu- 
gár útját és törésviszonyait számolja ki 
a modellen (raytracing). Az eredmény 
rendkívül élethű, de a folyamat felettébb 
időrabló. A Raytrace opció helyett alkal- 
mazhatod a Scanline-t, ami kevésbé lesz 
élethű, viszont sokkal gyorsabb. 

A Strata 3D természetesen a statikus 
renderelésnél sokkal többre is képes. 





Most elforgatjuk a szöveget úgy, hogy 

a betűk függőlegesen álljanak. Ehhez 
az Object Properties-ből válaszd a Transform 
gombot, majd az X-tengely ablakába írj be 
90-et. A szöveg textúrájának kialakításához 
válassz egy neked tetsző mintázatot a Re- 
source menü Textures pontjából, majd 
nyomd meg az Apply-t. 


Tetszik? Nem csodáljuk. Ez a Cult3D-ben 
készült óra teljesen animált, ráadásul 

a pontos időt mutatja. 

...Meg fogja hálálni. 

era ESA SE VET KAL ET deti 
lálható Event Map. Első lépésként másold 
át ide a modelledet a Scene Graph-ból. 
Ezután egyszerűen rendelj hozzá paran- 
csokat, mint például jobb kattintás 

Cr dus MSÁT SSE ada á zt ha 
a tárgy mozgását. A parancs modellhez 
való hozzárendelése érdekében húzd 

a modellt a parancsra úgy, hogy egy kis 
szürke vonal jelenjen meg, ami a kapcsolat 
létrejöttét jelzi. Hasonlóképpen, ha egy 





ségével a szövegre. 





Egy magára valamit is adó 3D-s oktató- 
program nem lehet teljes egy krómozott te- 
áskanna nélkül. 


A Project ablak segítségével szinte bármi- 
lyen tárgyat vagy tulajdonságot tudsz vál- 
toztatni az időben, még a textúrákat is. Ne 
várj az animációval addig, amíg minden 
mást tökéletesen el nem sajátítottál, Na- 
gyon élvezetes játék. PcF 


(6 3D.com 
(DO www.strata3D.com 
Ha csak úgy: Win 98, internetkapcsolat 








A hatásos megvilágítás céljából egy 
hátsó fényforrásra van szükségünk. 
Váltsunk át felülnézetre a Modelling ablak bal 
felső sarkában található Top view gomb se- 
gítségével, majd válasszuk a Spollight opciót 
és helyezzük el a szöveg mögé. Irányítsuk 

a fénysugarat az Object Move eszköz segít- 





Ezek a Cult3D-s Zs lee EGY u Az EL 
feldobhatják a honlapodat. És most min- 
-denki egyszerre: , Mennyből az angyal..." 


parancshoz egy adott műveletet szeretnél 


rendelni, akkor a műveletet kell 

eire leeie áras za Grál irá 
CSS reagalt águ 

[deres Ketel EN [elles jee lato AT LK) 





o Az eszközsor. Itt találha- 
tó a Text (szöveg), 
az Object Move (tárgy mozga- 
tása) és a legtöbb, a tárgyhoz 
kapcsolódó eszköz. Így pél- 
dául egyszerű 3D-s tárgyak, 
mint a gömbök, kúpok és 
más gyakori testek gyors lét- 
rehozásához szükséges uta- 
sítások. 


o A Modelling ablak. Min- 
den itt történik. A kivá- 
lasztáshoz kattints a tárgyak- 
ra, majd az eszközsorból ki- 
választott utasítások segítsé- 
gével módosíthatod a néző- 
pontot és más megjelenítési 
lehetőségeket. 





8 Az Extension Tool (nyújtás) 


MEZ ÜL TUL GÉ LL) 















Szoftver ) 


o Az Environment ablak. In- 
nen lehet beállítani 
a környezet megvilágítását, 
az alapsíkot, a hátteret és 
még sok mást. Általában ez 
teszi lehetővé, hogy alkotá- 
sodat egyedi környezetbe he- 
lyezd. 


o A Rendering ablak. 

A név mindent elárul. 
Amikor az elkészült képet 
rendereled, itt jelenik meg 
a végleges változat. 


B A Project ablak. Innen tu- 
dod az animációkat szer- 

keszteni. A Strata 3D-ben 

a tárgyak, a fények és a ka- 

merák helyzete, iránya és 

más tulajdonságai változtat- 

hatók az időben. Ebben 


ablak. A Commands (pa- 


hoz, míg az Extensions alatt van 
a Path Extrude és a Convert to. 
Path funkció. Ha újabb kiegé- 
szítéseket telepítesz a Strata 


(a) A Resource ablak. Innen 
tudod beállítani a textúrákat és 
a hátteret, valamint a különle- 
ges effektusokat, mint például 
a ködöt, párát és a fényvissza- 
verődéseket (Mist, Fog és Lens 
Fiare). Kész alakzatokat és mo- 
delleketis találsz itt. 


(5) Az Objects ablak, ahol a tu- 
lajdonságokat állíthatod be. In- 


más jellemzőit. Az opciók a kivá- 
lasztott tárgytól függenek, ami 
lehet egy modell, egy fényforrás 
vagy valami teljesen más. 


az ablakban állíthatod be 
a fenti tulajdonságok időbeli 
változását. 


A 3D.com ablak. Innen 
o érheted el a weben ke- 
resztül a tanítóprogramokat, 
leírásokat, kiegészítő funkció- 





.3D-hez, azok is itt fognak meg- 
jelenni. 


katés még sok-sok mást. 











A világítás beállításán sok múlik. Első 

beállításhoz a Full Intensity Distance 
értékére 4-et, a Total Fallotf Distance értéké- 
re 15-öt javaslunk, de amint már korábban 
jeleztük, ne riadj vissza a kísérletezgetés- 
től. A világítás tökéletes érvényesüléséhez 
némi ködre is szükséged lesz. 


Ezanaprendszer Cult3D-ben készült, teljesen 
animált modellje. Gombnyomásra különböző né- 
zőpontból figyelheted meg a bolygók mozgását. 


a sokadik próbálkozásra fog maradéktala- 
LULLY ete zadl ea a tel 
tárgyalja az online leírás, amit feltétlenül 
nagyon alaposan tanulmányozz át. 


6 Kattints a Resource menüből a New, 
majd a Mist gombokra. A köd színére 
(Colour) és közvetlen összetevőjének (Di- 
rect) színére válaszd ugyanazt, míg a kör- 
nyezet (Ambient) legyen fekete. Állíts be 
40-5095-os sűrűségű árnyékot (Shadows) 
(kattints az Expert-re, ha nem találod), és 
nyomd meg az Apply-t. 





A tökéletes nézőpont megkeresésé- 

hez használd a View Move eszközt, 
"majd kattints a jobb felső sarokban lévő 
kis nyílra, és válaszd a New Camera From 
View parancsot. Végül az alapértelmezés- 
ben szereplő Raytrace paranccsal rende- 
reld ezt a képet. Na, nem is lett rossz. 








kiválasztani a megfelelőket. A kész művet 
a mentés során annyira kell összetömör 
teni, amennyire jellégénél fogva egyáltalán 
Se álsz u NAG U Ze rat 1 
KELETT ese esse r átl SEA 
Szu kez áz TELS AA 
az alkotást a webre... Bizony, ez csak 


14 187838 .0.000000.0.243108) 
19.009000.0 000000.0 000000.! ODÚ 
(7. 009000.0 000000.0 000000 -4 18) 





(B Cycore 
Owww.cult3D.com 
Ha csak úgy: P133, 16Mb 


Cult3D Designer: ez az, ahol minden történik. Első ránézésre bonyolultnak tűnhet, de mindössze 
Co eseke turte zárat elder He án áee ee u ád ee Ld 
nak. A nagy, tarka strandlabdaszerű dolog jelenti a modelledet. Ne kérdezd, hogy miért. 
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TAK EH ed 
Szoftver 





install 


Varázsmozaik 


Számítógépünk nem csupán munkaeszköz, de játszótárs is lehet. Tekintet nélkül korra és 
nemre (bár a felmérések szerint a női nem sokkal jobban kedveli a logikai játékokat), min- 
den játszani szerető ember számára önfeledt kikapcsolódást nyújt ez az egyszerű (de nem 
könnyű!) logikai játék, mely ragyogóan fejleszti a megfigyelő- és kombinációs készséget. 


SZEMET GYÖNYÖRKÖDTETŐ gra- 
fikai háttér előtt, véletlen- 
szerűen kevert alapállásból 
kell a szabályoknak megfe- 
lelő színösszeállításokat lét- 
rehozni tárcsák elforgatásával és át- 
helyezésével. A variációk - s ezzel 
a feladványok - száma végtelen! 
Játszható egyedül, a számítógép el- 
len, és társaságban is, ahol a résztve- 
vők akár bajnokságot is rendezhet- 
nek. Cél, hogy a játékosok a feladatot 





smerős a probléma: készítettél egy jópofa 

házi videofelvételt, amit másokkal is meg 
szeretnél osztani, csakhogy ehhez a háló túl 
lassú. Szóval az internet csak arra jó, hogy 
egy-két oldalt letöltsünk a . Hogyan készít- 
sünk bombát házilag" témakörből, vagy 
esetleg néhány hiányos öltözetű leányzó ké- 
pét nézegessük? Hiába rejteget óriási lehető- 


ormát A 


PCForma 


A FreeDVolyan virtuális vágószobát kínál, 
ahol olló nélkül vághatod a felvételeidet. 
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a lehető legrövidebb idő alatt vagy 
a legmagasabb pontszámot elérve 
oldják meg. 

A program a CD-lemezről futtat- 
ható, ezért nem igényel semmilyen 
telepítést. Viszont a 16 bites és a 32 
bites változat külön fájlban van, 
ezért mindenkinek ki kell választania 
a számára megfelelőt. Általánosság- 
ban elmondható, hogy a Windows 
95, Windows 98, Windows NT és 
Windows 2000 esetében megfelelő 





ségeket az intemet, ha a videós csemegéidet 
tartalmazó nagyméretű MPEG és a szörnyű 
AVI fájlokat nem képes kezelni. 

Ha így gondolod, nincs igazad. Lehető- 
ségeid most szinte korlátlanok, és nincs ol- 
csóbb és gyorsabb módja annak, hogy köz- 
kinccsé tedd videóidat a neten. Ha már elké- 
szítetted egy digitális camcorderrel a saját 
PAT ETAESz szenté azni Bu teti 
megkezdheted a terjesztésüket. Telepítsd 
a programot, majd alakítsd át a nyers DV 


El eldy gatat EN ézezor tá 
pacit ideg esáulsáuta te LAS 
dőket, kezdve a fájlok kezelésétől a video- 
ELVE AL tette GON ezz ető 

A digitális kamera egyik legnagyobb 
előnye, hogy nincs szükséged filmre, amihez 
a Free program egy virtuális vágószobát 


idet kedvedre szét- 
(oszgog ei etes 


LG SL RET TO LES 
trancsírozhatod, majt 
e ciő 








a 32 bites kód. 

A játék indítása után (az első 
képernyőn természetesen a futtatás 
pontot kell választani és nem a kilé- 
pést) egyből a főmenüre vált a prog- 
ram. Itt lehetőség van a beállítások 
megváltoztatására, mint például a ze- 
ne dallama vagy hangereje. Ha eset- 
leg valamikor félbe kellett szakítani 
a játékot, akkor a kimentett állást is 
itt lehet betölteni. A két felső gomb- 
bal lehet új játékot kezdeni. A forma 
játék gombbal indított módban 
a program számolja az időt és a lé- 
pésszámot, így itt fel lehet kerülni 
a ponttáblára, míg a másik módnál 
a program mindig véletlenszerűen 
forgatja ki az állást, ezért itt mindig 
más játékot játszhatunk, viszont 
a listára kerülésre itt nincs lehetőség. 

A játék célja, hogy az egymással 
szomszédos oldalak mindenhol 


Ferge 


LETAJ Mm 


ugyanolyan színűek legyenek. Ezt 

a négyzetek forgatásával és cserélge- 
tésével lehet megoldani. A téglalap 
közepére klikkelve és odébbhúzva 
megcserélhetjük kettő pozícióját. 

A jobb és bal szélén a kurzor változá- 
sának megfelelően jobbra és balra 
forgathatunk 90 fokot, míg a felső és 
alsó sarokra való kattintással 180 fo- 
kot változtathatunk. A program min- 
dig a végső állásból kiindulva végez 
a nehézségi szintnek megfelelő for- 
gatást, így biztos, hogy minden állás 
megnyerhető. Csak türelemre és ki- 
tartásra van szükség. FF 


(P Kossuth Kiadó 
O www.kossuth.hu 
Ha csak úgy: 386, 4Mb, 2x CD-ROM 


X (1) 3700609 


TPS a 
TRICKS: 
Print text on 
the following 
subjects. 


Lompressot 
- Send us out 
semmente 


To play this video yov must have Ouidiima 4.0 installed 


When you are done edíting, and you fee! that you have 
a showyou like, it is time to prepare your video for 
playback on the web. Watch and leam! 


MégTarantino is megremegne - videók internetes közzététele még soha nem volt ilyen egyszerű. 


A program lehetővé teszi, hogy teljesen 
megváltoztasd a történet sorrendjét, és 
az egyes jeleneteket az elképzelésed szerint 
illeszthesd újra egymás után. Címek, felira- 
tok, különleges effektusok, zene vagy. 
Mel ELtÜ NEEE SZA SKTAS EAASSN EI Ő 
pete Szen tál utja ás u EB U AS 


amit így már könnyűszerrel feltehetsz 
ALA EN LISTS SÜT SZE hee 
taidnak. Hát lehet ennél egyszerűbb? 


(E Digital Origin 
(OD www.icanstream.com 
Ha csak úgy: P400, 64Mb, DV camcorder 








Az ébredés krónikája E 






Mivel szórakozzunk? 
Szoftver i 


Fe sokoldalú PC ját 


install 






A minőségi irodalom támogatásáért, önmagunk és persze olvasóink szórakoztatására egy különlegességgel szolgá- 
lunk e havi mellékleteink között. Daniel Robin fantasztikus regényét, Az ébredés krónikáját adjuk közre nyomtatha- 


tó fájlformátumban. 


KÖNYV SZELLEMES, FRISS, 

könnyed hangvételű. Bát- 

ran ajánljuk azoknak, akik 

unják már napjaink agyon- 

sztárolt íróit. Ez az alkotás 
nem egy sokadik a sorban regény, 
amelynek befejezését a legjobb eset- 
ben is a mű egyharmadánál már előre 
sejthetjük. Kellemes kikapcsolódást 
nyújt, miközben gondolkodásmó- 
dunk kereteit feszegeti. 

Martin, a fiatal programozó nem 
találja helyét a Világbékét követő ál- 
talános tespedtségben. Hogy értelmet 
adjon mindennapjainak, szabadidejé- 
ben a csúcstechnológia netovábbjá- 
nak számító androidjának tökéletesí- 
tésén dolgozik. Embert alkotni a ma- 
gunk képmására? 

A lehetetlennek tűnő feladat 
megoldását egy váratlan esemény se- 
gíti elő. Martin és Vanessa, a csoda- 








Philips 
Free$peech 
Web Edition 


legtöbb ember akkor szokott a számító- 
gépéhez beszélni, amikor valami nincs 
rendben. Vagy vele, vagy a gépével. De ak- 
koris úgy, hogy az rendszerint nemigen tűr 
nyomdafestéket. Mostantól a helyzet meg- 
"változik, mert a lemezen található teljes 
program használatával már senki sem néz- 
! heti jogosan bolondnak a gépével beszélge- 
tő jámbor felhasználót. 
Egyszóval meg kell válogatni a szava- 
kat. Különösen szörfözés közben. Ugyanis 
a gépet szavakkal kell irányítani, és ugye 
annak is lelke van... Elismerjük, elsőre ez 
egy kicsit meredeknek tűnik, de ez a leg- 
újabb módja az interneten való bóklászás- 
nak. A FreeSpeech programhoz bármilyen 





NET SA e 


szép droidlány, aki egyben a bolygó 
legnagyobb kapacitású mobil számí- 
tógépe is, egyik éjjel idegen látogató- 
kat és lehetetlennek tűnő feladatot 
kap: meg kell keresniük és elpusztíta- 
niuk a Földet és talán az egész Uni- 
verzumot leigázni készülő idegen pa- 
razitákat... Hogyan jutnak a földi em- 
berektől metamorfózisuk miatt meg- 
különböztethetetlen idegenek nyo- 
mára? Annyi biztos, hogy különös 
segítőtársuk, az apró, , Tojás" névre 
keresztelt fémlapocska sokat segít 
nekik... 

Az idegenek elleni hadjárat állo- 
másai különös meglepetéseket is tar- 
togatnak hőseinknek. Álmodnak? 
Vagy éppen most ébredtek fel? Meg- 
válaszolatlan kérdések sokasága. De 
nyugalom! A regény végére a legtöbb 
kérdésre - éppen mielőtt a kíváncsi- 
sági idegességtől véresre vakarnánk 
a fejünket - választ kapunk. Hogy 
miért csak a többségére? Azt csiripe- 
lik a verebek, hogy nemsokára napvi- 
lágot lát a regény következő része is, 
mely az elvarratlan szálak végére is 
pontot tesz. 

Az író, Daniel Robin nem csak 
technikai felkészültségével, páratlan 
fantáziavilágával, logikus gondolat- 
menetével kápráztat el minket. A re- 


PC-s mikrofont 
használhatsz, de ha 
még nincs mikrofo- 
nod, akkor se ess 
kétségbe, mert ezek nagyon olcsók. Kb. 
1000-1500 Ft-ból megúszod ezt a beruhá- 
zást. Először is a mikrofont össze kell han- 
golni a szoftverrel. Ezután kalibrálni kell 
a mikrofont úgy, hogy a képernyőn megje- 
lenő szavakat hangosan fel kell olvasni. Le- 
het, hogy ez értelmetlennek látszik, de higgy 
nekünk: megéri lelkiismeretesen végigcsi- 
nálni. Meglátod, a befektetett fáradság ha- 
marosan megtérül, mert csak a kellően be- 
hangolt program lesz képes pontosan végre- 
hajtani az utasításaidat. Ezután már kezdhe- 
ted is a szörfözést — beszéd segítségével. 

A Freegpeech böngésző az teret 
Bolaer-re épül, és egy kis mozgatható esz- 
közsort jelenít meg. A hiperlinkeket úgy ak- 
tiválhatod, hogy elmormogod a ,Go to" ki- 
fejezést, majd a link nevét. Az általános pa- 
rancsokat, mint például a Back, Forward, 
Stop és Search utasításokat úgy adhatod ki, 
hogy egyszerűen hangosan kiejted azokat. 


gényt egyedi 
emberábrázo- 
lása is lebilin- 
cselővé teszi. 
Tanúi lehe- 
tünk annak, 
milyen, ami- 
kor nem a fel- 
nőtté válás 
hosszú évei 
alatt tanuljuk 
és tapasztal- 
juk meg 

az emberi lét 
kínjait, hanem 
zuhatagként 
árad az infor- 
mációk folya- 
ma az önálló- 
suló Vanessá- 
ra. 
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KETTES 
EE LEE 
A vájt 

szemű olva- 
sók, akik ol- 
vasták már 
novelláit, tud- 
ni fogják: 
Daniel Robin 
most is re- 
mekművet al- 
kotott. pcF 








Most már bevallhatjuk, eleinte mi 
is furán éreztük magunkat a kü- 
lönböző URL-címek ordítozása 
közben, de legalább a kezünkkel 
közben szabadon kalandozhat- 
tunk... 

Természetesen a program leg- 
nagyobb előnye, hogy most ingyen 
hozzáférhető a mellékelt lemezről. 
Hurrá! Ha korábban már kipróbáltál 
más beszédfelismerő programot is, és 
nem igazán nyerte meg a tetszésedet, 
akkor gyorsan vesd össze ezzel a szoft- 
verrel, mielőtt végleg feladnád a dolgot. 
Mivel ez a program a szoftveróriás Phi- 
lipstől származik, valószínűleg nem okoz 
neki megoldhatatlan feladatot a digitális 
tájszólásod megértése, mint esetleg azoknak 








a beszédfelismerő programoknak, amikkel tet 
eddig próbálkoztál. temetezés 
közben sem 
vagy némaságra kár- 
(Philips hoztatva. Az egérrel való bűvészkedés és 


kattintgatás olyan múlt századi dolog. Ez- 
zel szemben a háló kezelésének jövője a 
mikrofonba mondott utasításokban rejlik. 


Owww.speech.philips.com 
Hacsak úgy: P166, 48Mb, mikrofon 


Mivel szórakozzunk? 





Szoftver 


true$Space 3 SE 


Művészi hajlamaidat végre alaposan kiélheted ez- 
zel a klasszikus 3D-renderelő alkalmazással. 





GRAFIKAI PROGRAMOK MEGSZÁL- 
lottjainak óriási élményt nyújt 
majd a Caligari Corp. által kifej- 
lesztett trueSpace 3 SE szoftver 
fantasztikus modellezési, rende- 
relő és animációs lehetőségeivel. A progra- 
mot a PCF e havi diszkmellékletén találod. 
Ez egy tökéletesen működőképes változat, 
a teljes csomag csak néhány apróbb opció- 
val tud többet. A program széles körű esz- 
közrendszerrel rendelkezik, többek között 
például egyszerű testekkel, legömbölyítési, 
bordázási és élletörési funkciókkal 
dell elkészítése után teljes animációra van 
lehetőség, sőt még fordított mozgásokat is 
meg lehet adni. 

Mindezek után fotórealisztikus rendere- 
lést lehet végrehajtani a trueSpace gyors és 
hatékony raytracing motorjával, amely 
a fénysugarak valódi útját modellezi. Igazi 
professzionális 3D-s eszközök állnak ren- 
delkezésedre, mint például a textúrák kivá- 
lasztása, az áthatolások megjelenítése, 

a visszaverődések és a többszörös fényfor- 
ának érzékeltetése. 





mo- 

















A trveSpace 3 SEa valóságos fizikai törvényszerűségeket 
is támogatja, mint például ezta szélkerekes animációt. 


Világatlasz 


ELET 
DENg 


változások zajlanak nap mint nap. Ha 


ehhez még hozzávesszük, hogy milyen 


szerteágazó területei vannak a gazda- 
ati eleit ulj is 
dálkoznunk, hogy a CD-n megjelenő 
termékek az enciklopédiákkal kezdőd- 
tek. Ennek főleg az volt az oka, hogy 


tárolókapacitásuk révén rengeteg il- 
lusztrációt hordozhatnak, de a digitális 
feldolgozásnak másik nagy előnye, 
AT LG A CO aA ert e 


ele ván td ete tejes tis kü- 


lönböző indexelések és keresések köny- 


HZ ns ő 

E havi enciklopédiánk a politikai 
és a gazdasági földrajzot hozza a CD- 
meghajtó közelébe. Mi 
tünk a vilá 
rengeteg statisztikai 
képet kaphatunk a la 


ismerkedhe- 

g összes országával és azok 
ij esi 
osság összetéte- 


adatáva 
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Egy modell megalkotása egyszerű geo- 
metriai formák összeillesztésével kezdődik. 
Ezeket azután lehet hajlítani, nyújtani, 
megcsavarni, szétvágni és bonyolultabb 
elemekkel keverni. Minél bátrabban élsz 
ezekkel a lehetőségekkel, annál érdekesebb 
alakzatokat kapsz. 

Ha már teljesen profi vagy a modellek 
és jelenetek előállításában, ideje az animá- 
cióval is foglalkozni. Az egyszerűbb ese- 
tekben elég a kérdéses tárgyat az egyik 
helyről egy másikra eltolni. A mozgás egy- 
értelműen meghatározott pontokon keresz- 
tül jön létre, ahol sokféle funkciót építhetsz 
be. Például megcsúsztathatod vagy meg- 
nyújthatod a tárgyat, esetleg megváltoztat- 
hatod a színét vagy a textúráját. 


Ha többre vágysz annál, 
mint amit a trueSpace 3 SE 
nyújt, akkor érdemes up- 
grade-elni a 4.0-s változatra. 


A bonyolultabb mozgásokat az IK 
funkciók segítségével oldhatod meg. Egy 
kar animációja során például az egyes test- 
részek mozgása befolyásolja az összes töb- 
bi mozgását is, akár egy lánc esetén. Ehhez 
meg kell határozni az ízületek mozgássza- 
badságát, az elmozdulások mértékének és 
a forgástengelyeknek megadásával. Ezen 
részletek után a csukló mozgatásának ha- 
tására a kar többi része is természetesen 
fog elmozdulni. 

Nem kell a túlságosan technikai jelle- 
gűnek tűnő utasítások hatására megretten- 
ned, mert a kényelmesen kezelhető képer- 
nyő révén szinte minden magától értetődő- 
A legtöbb parancsot azonnal vég- 
re is hajtja, tehát rögtön kiderül, ha vala- 





vé válik. 


Készítsünk házilag videokamerát! 


zért állítottuk össze ezt a rövid kis ismertetőt, 

hogy megmutassuk, milyen egyszerű a prog- 
ram használata. Ha mi boldogultunk vele, minden- 
esetre nem lehet bonyolult. Úgy döntöttünk, hogy 
egy DV kamerát ábrázolunk, mivel az ehhez szük- 
séges technikák elsajátítása jó kiindulási alapot 
szolgáltat a kezdő trueSpace alkalmazók számára. 

Néhány általános megjegyzés, mielőtt bele- 

vágnánk: mivel az SE változatban nem lehet 
a rácsméretet változtatni, ezért korlátozni kell min- 
den mozgást és méretet a bal oldali X, Y és Z gom- 
bok segítségével. Így meg tudod akadályozni 
a többi irányban történő véletlenszerű változtatá- 
sokat. Ajánlatos továbbá térhálós megjelenítésben 
dolgozni. A tömör 3D ugyan jobban néz ki, de 
akadályozza a munkát. 









mit elrontottál. És a visszavonás parancsot 
is bátran használhatod a próbálkozások s0- 
rán. 

Ha a programot profik által használt 
módon szeretnéd megtekinteni, futtasd le 
a beépített oktatóprogramot, amely hasz- 
nálat közben mutatja be az eszközöket. Ez- 
után már te is nyugodtan kipróbálhatod - 
egy kis gyakorlat után garantáljuk, hogy 
megalkotod a saját Toy Story-dat, mielőtt 
a következő folytatás videón megjelenne. 
PcF 


P Caligari 
OD www.caligari.com 
Ha csak úgy: P120, 32Mb 





Kameránk egyszerű testekből szüle- 

tik meg, jelen esetben néhány kocká- 
ból. A méretezést szemmérték alapján vé- 
geztük. A testek ugyan átlapolják egymást, 
de ez most még nem okoz gondot. Figyeld 
meg, hogy hogyan használjuk az elemek 
illesztéséhez a második ablakot. 


Az egyik kocka kiválasztása után vá- 

lasszuk a Point menüből az Edit faces 
pontot, majd a Sweep menüből a Bevel pa- 
rancsot. Ennek hatására a felület egy kicsit 
kidomborodik. Ezután a dobozok minden 
élét sorban legömbölyítjük. Ha már minden 
éles sarok eltűnt, továbbléphetünk. 





világ kiszélesedésével és 
edésével hatalmas mértékű 


:gnek, nem kell cso- 


SL MEN SA SLTN 

vagy az utak hosszáról. A kiadványban 
gok ABC sorrendben vannak, 

de kereshetünk akár e 


TEN 


Vt GEL CHE 
ir Mö ertsd TA 
multimédiás kiadványhoz illik, 

a képek aránya elég jelentős. Minden 


fejezésre is. Természetes 


országhoz tartozik térképvázlat és 
egyéb diagramok is megjelennek ezen 
a képernyőn. Jól átlátható és remekül 
tagozott a tulajdonképpeni adatlap, így 
már első pillantásra is megtalálhatjuk 
a minket érdeklő adatokat. / 
elnevezése és nemzeti lobogója után 
rövid áttekintést olvashatunk 
az ország történelméről. Majd a földraj- 
ok következnek. 
MAS LUN LENT SÉT 


z ország 


zi és a lakossági ada 
A politikai r 
ki és milyen formában irány 
got, mikor nyerte el fü 
ISÉNA EAN N ÉEEN ETET] 


HI rA e 
s ig ést 


adatok - fontosságuk függvényében - 





viszonylag részletesen kerülnek ismer- 
tetésre. Az adott terület térképvázlata 
szerepel mindig az oldal alj 
era utra ee uaz ág a égi (gl 
gombnyomással (end) azonnal ide tu- 
KET SETTEAN 

A program kezelése rendkívül e 
szerű és könnyen megtanulható. A tele- 


LL SZZE ZS T ő 


pítés után a start menüből kell elindíta 
ENSZ SEKI ag ÁTOTSA 
ed JA ZU A eg á tout AZ TÉS 
ső sarokra kattintva segíts: 
tunk a kezeléshez, mig a bal alsó részen 


(lt 


AE ETL 


a kiadóról kaphatunk inform 


LANE S AZ szea e NET Ü S 
LEtNdd 
ddgaeidlsi 


Az adatbázisra a középső 
unk át. 
Ekkor az összefoglaló táblázatok jelen- 
nek meg. Ezekben különböző szem- 
pontok alapján hasonlíthatjuk össze 
az országokat. 

A tényleges országadatokat a fő- 
első cikkelyéből érhetjük el. 
A következő képernyőn a világ összes 


JET ku 


KSATNTTNN] 
(ey találhatjuk ABC sorrend- 
pi 8ő, ismerni kívánt ország nevé- 
re kattintva megjelennek az ide vonat- 
kozó adatok. A bal oldali ikonsor a kü- 









Mivel szórakozzunk? ] 
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17 Mágneses eszközök 
18 Háló felosztása 
xívíz 19 — Segédprogramok 
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Az oldalsó kocka tartalmazza a kamera kere- 
söjét- ennek helyét ki kell vágni a tömbből. 
Ehhez készíteni kell egy újabb kockát, majd elhe- 
lyezni a kereső tervezett helyére. Ezután egy má- 
solatot kell készíteni róla és az oldalpanelről, Vé- 
güla kockán két Boole műveletet kell végrehajtani, 


LELAIZUNYZS E 

visszatérhetünk az országlistához, 
a másodikkal az adott ország adatait 
nyomtathatjuk ki, a közép: 
ros segítséget kaphatunk, míg a negye- 
dikkel a vágólapra másolhatunk (ezt 
bármilyen szövegszerkesztőre átváltva 
a ctrl4d gombok egyidejű megnyomá- 
sával illeszthetjük be az aktuális doku- 
mentumba, de termé: 
a szövegrészt). Végül az utolsó gomb 

t tesz lehetővi 
A szövegen belüli navigációt a bal ol- 
dali nyilak könnyítik. A legfelsővel 
a teljes adatbázis elejére ugorhatunk, 
az alatta lévő oldalanként lapoz a do- 
kumentumban, míg a legalsó soronként 
I ATS S AYZS S SI ÁSZS SI 
tel is kivált- 


MTE 


IGE LÓ 


a főmenübe. 


a gombokat a billentyűzi 
hatjuk, mivel sokkal kényelmesebb 
a kurzorgombokat használni, mint 


A nézőkét öt lépésben állítjuk elő. Egy 

hengert Z irányban megrövidítünk. 
Ezt követően két kockával a henger tetején 
és alján Boole műveleteket hajtunk végre. 
A Bevel utasítással az előlapot kissé be- 
süllyesztjük a testbe. Végül még egy 
Boole művelettel befejezzük a munkát. 


GT Na 
jell 


z egeret. Az egész 
legjobb tulajdonsága, 
hogy szavakra, kifejezésekre 
tünk a teljes szövegben, így könnyedén 
megtalálhatjuk például azol 
szágokat, ahol vasércet bányásznak, 
vagy ahol királyság van. 


isis 


Grass 














(BiSYS 0 (1) 461 5750 
OD www.cyberstone.hu 
Ha csak úgy: Pentium, 32Mb 


A kezelőgombokat hasonló eljárással 
készítjük el. Ismét egy hengerből in- 
dulunk ki, az éleket legömbölyítjük, majd 
a felületeket tetszés szerintire alakítjuk. Itt 
is jól látszik, hogy a különleges kiképzés 
érdekében a nézőkét egy hengerrel met- 
szettük el. 


A modell már majdnem teljesen kész, 

játsszunk hát el egy kicsit a megvilági- 
tással és a textúrával. A feliratozást a Text 
(szöveg) opcióval végezzük el, majd a Be- ! 
vel funkcióval a felületet alakítjuk kedvünk- 
re. Ezután az összes felületet a Metals fájl- 
ból választott textúrákkal polírozzuk ki. 
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Mivel szórakozzunk? 
Játékok 





install 


Dalkatana 


Csapkodó kardok, lángoló fegyverek, röpködő 
ellenfelek... Mostanában nem véletlen, hogy ez 
a leginkább várt játék. Kezdődjék hát a móka! 


URRÁ! A MISZTIKUS PALLOS VÉGRE 
elérkezett a PCF mellékletei kö- 
zé. Ha elolvastad az újságban 
található kritikánkat, annak 
szellemében akár azonnal neki- 
vághatsz az egyszemélyes szintnek, pör- 
getheted a kardod és elsütheted a lőfegy- 
vereidet, ahányszor csak kedved tartja 
a buliban. Először is ott vannak azok 
a nyálkás, ronda békák, amiket ki kell 
nyírni, aztán pedig rengeteg csúnya szita- 
kötő, amire már csak megszokásból lövöl- 
dözünk. 
De hát hogyan is játsszuk? Mint 
a többi első személyű lövöldözős játékot, 
annál is inkább, mivel a Daikatana 
a Ouake 2 erősen módosított engine-jére 
épül. Használd a kurzorbillentyűket: (vagy 











ha jobban tetszik, a [w], [a], [s] és [d] 
gombokat) és az egeret, hogy csúcsfegy- 
vereid egész arzenáljával engedelmesség- 
re késztesd az ellenfelet (pontosabban, 
hogy megöld). 

A hasonló játékokkal ellentétben itt 
van néhány segítő jóbarát, mint pl. Miki- 
ko Ebihara és Superfly Johnson, akik ál- 
landóan figyelnek, és készek beavatkoz- 
ni, ha a ritka visszataszító ellenségeid 
megsemmisítéséről van szó. Rettenetesen 
bonyolult módon kerülnek bele a cselek- 
ménybe, amely bár a demóban nem jele- 
nik meg, de tele van hibákkal az időuta- 
zással és magával a Daikatana kardjával 
kapcsolatban. 

Bla-bla-bla. Cselekmény? Ugyan, kit 
érdekel? Csak lőjük már le azt a fránya 


Cselekmény? Kit érdekel? Csak lőjük már le azt a 
fránya ellenfelet a szuperszonikus fegyverzetünkkel. 





Csak a mi merész vállalkozásunk képes le- 
győzni az iszap-királyt. Sajnos, lefröcskölt. 


La 
CSO EL TELLEG ZAL ETESTő 
Várakozásodnak megfelelően furcsa és kissé csava- 
ros a játék menete, de szerintünk tetszeni fog nek- 
LAZE EL EE LL SG KEL JELE 
Nemritkán a hátborzongató elemek mögé (vagy in- 
ELL See ee dat ázzás e 
általán nem bánjuk, hiszen az Evolva játszhai 

ami még fontosabb, élvezetes játék. És a cselek- 
mény? Nos, a jövőben a genetika lesz a legnagyobb 
tudomány. Ennek megfelelően a hatalmas tapoga- 
KOSZ ae ee EE Et L SA 
LESTE GOKOL S Ede e AES Gó 
aes e et aa au esne ető 
ELETEM E Led ztás ei 
megállítanod. Valószínűleg. Öszintén szólva, egy 
KELTSE KE t e ELLÁSSA 
SG LELNE te EE ESZE teat a 


(B Computer Artworks 
Owww.artworks.co.uk 
Ha csak úgy: P233, 32Mb, 30 gyorsító 
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Hú. A robotok még randábbak, mint azok 


a hátborzongató békák vagy rovarok. Futás! 


Ground Control 


földön könnyebb a járműve- 
nyítani, mint a levegőben. 
Ez közhely. Mégis, itt nem tehetsz 
többet, mint hogy lövöd az ellenséget 
és a lebegő tankokat vezeted, hogy 
más tankokat felrobbants. Valós idejű 
stratégiai játék, mint láthatod. A já- 
téktechnika is ennek megfelelő. 














Szó sincs a szárazföldről. Függőleges 
és vízszintes irányítás van. Szóval, tűz! 


Sierra 
OD www.sierra.com 
Ha csak úgy: P20O, 64Mb, Windows 9x 


(1) 261 1219 





Hopsz, a béka! Méghozzá mutáns béka! Csúnya kis hólyagok, amik kipukkadnak, és addig 
bosszantanak, amíg meg nem ölöd öket. Íme az általunk javasolt támadási technika. 


ellenfelet a szuperszonikus fegyverze- 
tünkkel. Ide nekünk az oroszlánt is! Gyil- 
kolni akarunk! És ellenfelek pedig akad- 
nak. Ha félsz a rovaroktól, a hatalmas 
szitakötőktől a szemed nem marad szára- 
zon. Nem is be: e a gatyádról. Ha un- 
dorodsz a étéltűektől, 
meglátva e: , hogy 
ülve maradsz a székeden. Végül, ha 
a csontok látványától reszketni kezdesz 
és pokoli félelem száll meg... 

Szóval, képben vagy, igaz? Tehát 

















Most már elég a reszketésből. Inkább jöjjön 
Hasfelmetsző Jack. Rémisztő. 


denesetre próbáld ki ezt a játékot, mielőtt a PCF. 
ez eee beee as sti a 
CEGE Ze een ELET 
KESO SE TÉL EA r eueti 
GST ETET ASSE e KELSZ 
no meg pályákról, Többről mintsem gondolnád. 


(Electronic Arts 
OD www.ea.com 
Ha csak úgy: P300, 32Mb, 3D gyorsí; 


0(1) 351 3078 





az ellenség veszélyes és gusztustalan, ha 
éppen nem kegyetlenül ijesztő. Ha mégis 
kedvet érzel lődözni őket szemtől szem- 
be, választhatsz, hogy milyen erővel tá- 
madsz rájuk. 

A Daikatana az lon Storm terméke, 
John Romero fe őtől. A boltokban 
ezen a néven is megtalálod: John Rome- 
ro Daikatana-ja. De ezt most felejtsd el. 
Felejtsd el, hogy ez az ember fe 
ki a Doom-ot és a Ouake-et 
hogy Romerót úgy tisztelik, mint egy 
zsenit, vagy úgy tartják számon, mint 
egy komplett őrültet. 

Most Romero nem számít. Az sem 
számít, hogy mit hallottál róla. Csak bi- 
zonyosodj meg, hogy a géped felkészült- 
e az akcióra, ha igen, töltsd le a Daikata- 
na-t. Jó szórakozást, és ne felejtsd el el- 
kértő kritikánkat. De a döntés 
edben van. PcF 





























lon Stormf[Eidos D (1) 461 5733 
( www.daikatana.com 
Ha csak úgy: P233, 32Mb, 4Mb 3D gyorsító 


Lemminys 
Revolution 


buta, öngyilkos lemmingek. Brr! 

Ha éppen nem egy szikláról ug- 
rálnak le, hosszú tömött sorban vo- 
nulnak, és ettől meg tudnál bolon- 
dulni. A sorozat legújabb inkarnáci- 
ója mégis frenetikus. Az alapszituá- 
ció változatlan: lemmingjeidet olyan 
tulajdonságokkal ruházhatod fel, 
hogy képesek legyenek például egy- 
mást akadályozni, hidakat építeni, 
esernyőben csónakázni... vagy más 
ehhez hasonló őrültségeket csinálni. 
Ha ügyes vagy, elvezetheted lem- 
mingjeidet a kijáratig, mielőtt el- 
pusztulnának. A grafika és a hang- 
anyag fel van frissítve, és a közel 
tízéves játék egy kicsit megfiatalo- 
dott. 


PTake2 (O(1) 223 1500 


(OD www.takezgames:com 
Ha csak úgy: P1G6, 32Mb, Windows 9x 





Úgy gondolod, hogy az orosz bajtársak még mindig bűntudatot éreznek 
a hidegháborúban tanúsított gyalázatos viselkedésük miatt? Vagy inkább 
összecsókolóznál velük a kibékülés jeleként? Na, azért azt nem, ugye? 


ENDBEN VAN. MOST HÜLYÍTENEK, 
vagy tényleg sokat ittam teg- 
nap este. Ha komolyan vesszük 
a címet, akkor nem a haditen- 
gerészetről szól ez a játék? 
Matrózok tengerészsapkában rengeteg ru- 
mot isznak, majd a hatalmas ágyúkból tü- 
zelnek? Aztán csak a robaj hallatszik, és 
a tüzes halál záporoz végig a tengeren? 
De nem. Hogyisne, csak fecsegjetek 
itt a tengerről, jól beugratunk, mondja 
a sorozat fejlesztője. GunShip!-nek fog- 
juk nevezni, de hajókról szó sem lesz, 


az túl bonyolult lenne - szinte halljuk 
a fő programozó hangját a szupertitkos 
értekezleten. Az egész játékot helikopte- 
rekre építjük föl, és hatalmas pusztító 
erejükre. 

Tehát itt van a GunShip!, a felkiáltó- 
jel a GunShip 2000-től különbözteti 
meg, amely évekkel ezelőtt jelent meg. 
A cselekmény a háború őrült világában 
játszódik (és ez általában egyet jelent 
a pusztítás fogalmával). A két bevetést 
tartalmazó demóban az a feladatod, 
hogy röpködj a levegőben és öld meg, 





A Gunship!tájképei egyszerűen fantasztikusak, megcsodálhatsz belőlük néhány négyzetki- 


lométert a demónkon. 


UNT JÁ ET 


T hihetetlen, de a Dogs of War 

progi főszereplőit nem Morzsinak 
vagy Talpinak hívják. Ehelyett, teljesen 
Aze rád u d íj] 

"IENGI LULU ETNE KSE 
metes tankok uralják. Reszkess, mert 

.! véged lesz! 


lön 


PTake2 
(0 www.sdreams.co.uk 
Hacsak úgy: PII-266, 32Mb, 3D gyorsító 


(O(1) 223 1500 





Half-Life Patchek 


Half-Life hívei vélhetően értékel- 
ni fogják ezeket a különös mű- 

Í gonddal kiválogatott patcheket. 

Í És ha nem? Akkor le kell lőnünk, 

és örömünkben ugrándozni fogunk, 

i amint a földön vérbe fagyva elte- 

i rülsz. Természetesen csak a játék- § 

Í ban, és nem a való életben. 





Elhunyt katonák hullahegyei, amerre 
csak jársz. Jó munka volt. 


Ha csak úgy: P20O, 32Mb, 3D gyorsító, 
Windows 9x, eredeti Half-Life 


install 





A pilótafülkéből kipillantva háromdimenzi- 
ós kép tárul elénk, amely nagymértékben 
megkönnyíti a taktikai manőverezéseket. 


ami az utadba kerül. 

Csakhogy van egy kis bibi. Oroszor- 
szág, ez a rakoncátlan kölyök megint 
piszkálja a Nyugat orrát. A hidegháború 
visszatér. Sőt, itt az idő a további fegy- 
verkezésre és lövöldözésre. Más szavak- 
kal, robbantsd, pusztítsd el az ellenség 
ördögi birodalmát minden eszközzel, ami 


Mivel szórakozzunk? 





Óh! Itt egy csúnya orosz helikopter. Barát- 
ságtalan szürke fényben. Ez sosem jó jel, 
főleg ha olyan közel van, mint most ez. 


hatásos változatot), hogy a legtöbbet 
tudd kihozni a játékból. El tudod képzel- 
ni, hogy egy igazi pilóta a helikopteré- 
ben ül, és úgy irányítja a gépét, hogy 
közben kurzorbillentyűket nyomkod 
a műszerfalon? Na, ezért kell a joystick. 
A szimrajongóknak és az arcade stí- 
lusra éhes fanatikusoknak is épp elég ak- 


Az akciók kielégítik a repülés, a lőfegyverek 
és a robbanórakéták rajonyóit is. 


csak a birtokodban van. 

Ha túl kemény ellenállásba ütközöl, 
húzd odébb a beled, keress jó fedezéket. 
Ha megláttak, csak egy okos és megfon- 
tolt tanáccsal szolgálhatunk: pucolás. De 
gyorsan. 

A játékhoz az analóg joystick hasz- 
nálatát ajánljuk (abból is egy erő-vissza- 








A ,madártávlat" ezúttal új jelentést kap 
a félelmetes helikopterek miatt. 


Beadta az unalmast a CD-d? Akkor ez épp 
Neked szól! Itt megtalálod a programok 
futtatása során leggyakrabban előforduló 
[ELEK ete ee e tá aaa a ui 
letöltött ingyenes demókkal és szoftverek- 
kel kapcsolatos gondjaidon még mi sem se- 
gíthetünk. 


Ha arra gyanakszol, hogy a CD-d fizikailag 
érült, a géped CD-olvasási hibaüzene- 
és egyetlen szoftvert sem tudsz el- 
LéfdetjeTe LL aTsz Nt 
tunkkal. Ha ők is megerősítik aggályaidat, 
küldd vissza a CD-t, hogy kicseréljük. Cím: 


Tiéd lehet a világ legszuperel 

kártyája, mégsem fog működni 
eius Ae tr rágta eld et [ató 
telepítettél hozzá. Keresd meg a gyártó 





ciót nyújt a GunShip!. Véleményünk sze- 
rint akár fegyverekre, propellerre vagy lö- 
vedékekre áhítozol, kielégítheted a szen- 
vedélyedet, de ha egyszerűen az a ke- 
mény valóság vonz, hogy a földtől elru- 
gaszkodva a levegőbe kerülj, és mégis 
szívós keménységgel leküzdd az ellenfe- 
let, akkor is jól fogsz szórakozni. 

Mindezzel együtt a demó kitűnő íze- 
lítőt nyújt mind az igazi játékból, mind 
pedig egy valódi helikopteres harcból 
Oroszország felett. 

Egyedül abban nem vagyunk egészen 
biztosak, hogy az egykori Szovjetunió- 
ban sikeres lesz-e a játék. PcF 





(P Hasbro (0(1) 223 1500 
( www.hasbro-interactive.com 
Ha csak úgy: P2G6, GAMb, 3 gyorsító 


vagy a kereskedő honlapján a legfrissebb 
GAZT ZSELÉ a e AS TZ SO] 
az egyes játékokhoz csatolt readme fájlo- 
kat, és megfogadni az ott leírtakat, a keve- 
redések elkerülése végett. Néhány népszerű 
gyorsítóhoz a CD Drivers alkönyvtárában is 
találsz drivert. 


elad egere aaa aáet 
lálsz segítséget. Felteheted kérdésedet a PC 
Format honlapjának fórumában (www.pc 
format.hu) és érdemes néha a honlap PCF. / 
Extra oldalait is átböngészni, ahol a legfris- 
sebben felfedezett problémákra reagálunk. 
Végül, mint mindig, most is érdemes felke- 
resni a PC Format www.pcformat.hu olda- 
(ElEk ga etá eledel toza 
juthatsz. 


BSZL EE [else egd tást kre tálalta 
ket, akik szívesen állnak rendelkezésedre. 
Fax.: (1) 457 1125 

IZGUL Helene AS UL ÁUN 

Telefon: (1) 457 1123 

(10 és 17 óra között) 
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Ida 






Most szólj hozzá! De minden, amit mondasz, írsz vagy gondolsz, 
felhasználható a Levelezési rovatban. Es miénk az utolsó szó! 


Ez a hónap az ellentétek hava lett. 
Már ami a leveleket illeti. Tudniillik 

a dicsérő szavakban bővelkedő írások 
között meg-megbújt néhány kritiku- 
sabb hangvételű gondolat is. Sok-sok 
probléma leírása érkezett hozzánk, 
melyek megoldásában igyekeztünk ak- 
tívan részt venni. Ami azonban igen 
fájdalmas tény volt, hogy egy hűséges 
olvasónk, aki a múlt számban felfedte 
valódi kilétét, ezúttal nem tisztelt 
meg bennünket egyetlen levéllel sem. 
Vagy lehet, hogy csak nem vettük 
észre, mert vadiúj álnevet és írásstí- 
lust talált magának? Hú, ez eddig 
eszünkbe sem jutott. Az viszont ta- 
gadhatatlan tény, hogy a PCFunClub 
Dévaványa lelkes csapata mostanra 
egy főre csappant. Hátha a nyaralási 
időszak végeztével visszaáll a bőr 
egészséges PH-szintje... őöő, akarom 
mondani az eredeti csapatlétszám. 
Persze szép számmal vannak új levél- 
írók. Örüljünk tehát inkább ennek! 
Büszkék vagyunk rá, hogy bár a nyár 
teljes gőzzel támad és a kánikula nap- 
ról napra több agysejtet pusztít el ko- 
bakunk belsejében, mégis egyre töb- 
ben ragadtok tollat, billentyűzetet, 
vagy ami a kezetek ügyében található, 
hogy megírjátok véleményeteket, vagy 
megosszátok velünk problémáitokat. 
A legtöbbet emlegetett kritika lapunk 
irányában a CD-k rögzítéséhez hasz- 
nált ragasztóanyag minősége és leva- 
karhatatlansága, azaz a ,ragacs-prob- 
léma" volt. Nos, örömmel értesítünk 
mindenkit, hogy ezt a kérdést végér- 
vényesen megoldottuk. A ragacs meg- 
szűnt. Mégpedig szó szerint. Bár, mire 
ezt a rovatot olvassátok, ez már min- 
den bizonnyal fel is tűnt. Aztán volt 
még néhány megjegyzés a CD-mellék- 
let tartalmát illetően is. A kritikák 
nyomán újra megvertük a szerkesztőt, 
a dicsérő szavak olvasása után pedig 
megsimogattuk. Erre gyorsan elárult 
egy titkot: a következő szám készíté- 
sekor már DVD szerkesztőnek szeretné 
hívatni magát. Hogy ez mit jelenthet, 
fejtse meg mindenki maga! 

Végezetül egy egészen különleges 
levélről, melyben egyik kedves olva- 
sónk még egy személyre azaz megszál- 
lottságra szabott imával is meglepett 
bennünket, és mindenkit, aki kezébe 
veszi ezt a lapot. 

Ebből veszem kölcsön búcsúszava- 
imat: 











Leljétek kedveteket e rovatban! 
ENTER! 
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JA sokoldalú PC magazin 


PCFórmáa 


ERŐSÍT A GYENGÉBB NEM! 


Sziasztok!!! 

Bocs, ha 1 kicsit rossz minőségben kap- 
játok esetleg meg ezt a levélkét. Nem 
tudom, hogyan megy át. 

Nagyon teccik a lap, és sok szeren- 
csét kívánok a további szerkesztéshez, 
...Stb - hez. Csakhogy van 1 kis bajom. 
Legalább is a barátnőmnek. Annyit nem 
kapizsgál a Linuxból, mint a ló abból, 
hogy mekkora a Föld. Neki kéne segít- 
ség, ugyanis Linux van neki, csak nem 
tudja használni (mellesleg nem szokta 
olvasni a lapotokat.... :((( ). Nem tudná- 
tok írni neki 1-2 tippet??? (Mandrake- 
e van.) 

Hogy ne csüggedjetek odabent, küldök 
azért nektek 1 viccecskét: 

- Mért teszi a jó háziasszony az abla- 
kok alá a húst???? 

- Mert a Windows alatt minden lefagy. 
Most ennyi, lehet, hogy még láttok!!! 
5 

Melany Marlen 

Válasz: 

Kedves Melany! 


Olyan, de olyan nagyon jólesett, 
hogy végre egy lány is írt! Na ugye, 


iz E 
Tot §- set cserébe ke 







kedves férfisoviniszta embertársaink, 
nem csak a fiúk csapkodják nap- 
hosszat a billentyűzetet! Íme, 

a gyengébb nem is belehúzott. Iga- 
zán büszkék vagyunk rá! Ja, a kér- 
dés! Nos, a Linuxszal kapcsolatos 
probléma megoldása sajnos - való- 
színűleg - nem egy pár soros metó- 
dus. Ezért most még csak az ígére- 
tünkkel kell beérned, miszerint 
amint tudjunk, megoldjuk a kérdést, 
és az újság hasábjain vagy levélben 
tudatjuk veled. 

A vicc nagyon tetszett. Bár az kér- 
dés, hogy a Microsoft is értékelné-e. 
Szia! 


JÓ TETT HELYÉBE. . . 


Tisztelt Szerkesztőség! 


Mindenek elött szeretnék elismerően 
nyilatkozni lapotokról. 

Eddig sok számítógépes folyóiratot vá- 
sárolgattam és olvasgattam , de csak a 
PCF. volt az egyetlen amit érdemesnek 
tartottam előfizetni. 

Mind a magazin tartalma és sokszínüű- 
sége , mid a mellékelt programok ma- 
gasan kitűnnek a többiek közül. 


VT ide EGYE Ő 


ou munkátokéri 
í : kibe mut olvas. 


Nem vagyok egy computer mágus , de 
a Win98-ban és a Dos alapdolgaiban 
otthon vagyok. 

Ilyen tudás mellett nagy segítség , ér- 
dekesség és szórakozás lapotok! 


Most a következő problémával állnék e- 
lő. 

A májusi szám mellékletében 
InoculatelT virusírtó telepítésénél kért a 
program egy regisztrációs számot. Mi- 
vel az ujságban ilyet nem találtam ( a 
Check It 98-hoz volt) a későbbi regiszt- 
rációt választva installáltam a progra- 
mot. 

Eddig semmi gond nem volt , de ma 
szerettem volna a Net-ről frissíteni az 
automata letöltéssel de a regisztráció 
hiányában ezt a server megtagadta. 
Nem tudom , hogy nekem kerülte el a 
figyelmemet valami , vagy ti felejtetté- 
tek el mellékelni a kódot a programhoz 
? 

Köszönöm odaadó és magasszintű 
munkátokat ! 

Várom válaszotokat ! 


Tisztelettel: 
C. Csaba 





Válasz: Dear Tomi J.! 

Hú, de jó lenne, ha megtehetnénk! 
Mármint azt, hogy minden hónap- 
ban feltegyünk egy teljes verziós 
játékprogramot. Bizonyára minden- 
ki nagyon örülne neki, köztük mi 
is, de sajnos ennek számtalan aka- 
dálya van (most egy sem jut 
eszünkbe... Hehe). De komolyan. 
Amilyen gyakran csak lehet, meg- 
lepünk titeket egy jó kis játékkal. 
Leveled második fele még az első- 
nél is érdekesebb. Be kell valla- 
nunk, vagy tizenötször elolvastuk 
(fejenként), sőt a környező irodákat 
is körbezarándokoltuk és mindenki- 
nek megmutattuk. Hatalmas sikert 
aratott. Ezért úgy gondoljuk, teljes 
egészében, azaz beszkennelve tesz- 
szük közkinccsé. Reméljük, nem 
ítéljük magunkat örök kárhozatra — 
és persze Téged sem. 

ENTER! 
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Válasz: 

Ez egyszerűen hihetetlen! Már 
megint megdicsértek minket. (Vagy 
ezeket a leveleket a szüleink írják ál- 
néven? Anyu, ez nem jó vicc!!!) 
Kedves Csaba! Szavaid meghatottak 
minket, ezért nagyon gyorsan segi- 
tünk. A probléma szinte már meg is 
van oldva! Nem kell mást tenned, 
mint a http://antivirus.cai.com/vgi- 
bin/ipe/connect.cgi oldalra elláto- 
gatni az interneten és kitölteni egy 
regisztrációs lapot. Ezek után a cég 
azonnal kiadja a szükséges számot, 
amit a program kérdez. 

Jó vírusirtást! 


KIKAPTUNK 
Sziasztok Ti elvetemültek! 


Most kaptam meg az újság 9. számát. 
Már megint kikaptatok a ragacs miatt, 
pedig nincs is igazuk. Csak lassan kell 
lehúzni a tokról. 

De amit most műveltetek az tarthatat- 


Mire végre egységes borítót alakította- 
tok ki, most egyszerre volt-nincs. 

Mi ez a bilikék árnyalat a lemez olda- 
lán? Szégyelljétek magatokat! 

A teljes verziós lemezen meg a felírat: 
Guardian of Darkness! 

Ez mintha múlt hónapban lett volna?! 
Már van három (fekete) rétiírókátok, ez- 
után már a morgómedve jön. Aztán... 
Reszkessetek!!! 


Üdv.: Norbi 
Ja! Én is kérek ajándékot!!! 


Válasz: 

Először a jó hír. Végre valaki nem 
haragszik ránk a ragacs miatt. Ez 
azért is igen örvendetes, mert e hó- 
naptól már úgyis a múlté ez a sokat 
vitatott megoldás. Aztán jött a feke- 
televes. Úgy kikaptunk tőled, hogy 
csak na! Bilikék árnyalat? Nahát! 
Pedig nekünk tetszik! Hibás felirat? 
Ejnye, nekünk ez is tetszik! Na nem, 
ez csak tréfa volt. Dehogyis tetszik, 
sőt! Nagyon is szégyelljük magunkat 


PCRinCiub Dévaványa 


Hello Sanyo vagyok, vagy Ke- 
cse Sándor! 


Elolvastam az ujságot és nini ott volt 
a válasz kapok ajándékot. 

Van már nyomtatóm, szkenerem, mo- 
demem, tv-kártyám, 500 MHZ-es 
procim 64MB memóriám csk mi 
nincs-, Hát igen biztos kitaláltátok: 
Grafikus kártyám ezkéne nekem. Ha 
meg lehet valósítani! Másra már 
nincs is szükségem. 

Mivel szinte egy uj játék sem indul a 
gépemen. Ja azt hiszem 2-szeres AGP 
van a gépemben. Ha ez nem valósít- 
ható meg sirni fog az egész család. 
Ifj. Kecse Sándor 


miatta. Puff, puff, puff! Most kikap- 
tunk érte magunktól. Ígérjük, legkö- 
zelebb jobban figyelünk... Kiállha- 
tunk végre a sarokból? Vagy inkább 
maradjuk még? A lényeg, hogy sem- 
miképp sem akarunk több fekete ré- 
tirókát, morgómedvét meg végképp 
nem. Jók leszünk! 


EGYIK SZEMÜNK SÍR, A MÁSIK 
MEG NEM FIGYELT 


Szevasztok ! 
Nem rég fizettem elő az újságotok- 
ra. Nagyon frankó, de azért 
van egy pár dolog, amit hiányolok 
vagy nem tetszik. 


VÉLEMÉNYEM: 
55. A múltkori "Mindent megoldunk" 
király volt. Jó volt újra látni 

azokat a problémákat, amiket annó 
egyedül kellett megoldanom. 
55 A játékleíró cikkeitek viszon elég 
unalmasak. Csak sima 

tényközlésnek és vélemény 
nyilvánításnak tűnik. Semmi extra... 

Például apróbb érdekes részletek vagy 
egyéni poénos vélemények. 

Olyan, mintha ti is csak valahonnan 
olvastátok volna. 
55 — Nagyon tetszett a 3D kártyák 
tesztje is. Csorgattam a nyálam... 
55. A linux összehasonlítás se volt 
rossz. Készíthetnétek egy ilyen 

összehasonlítást tömöriírő programok- 
kal is. Például melyik a 

legggyorsabb és a legjobban tömörítő. 
És esetleg a győztes helyet 

kaphatna a CD-n. (Nálam az ACE volt 
a nyerő.) 


55 Az CDI-en lévő demók frankók 
voltak, de valahogy hiányoznak azok 

kis "Make Me Happy" programocskák, 
amiket már megszoktam. Persze 

nem kell túlzásba vinni, (Az egyik kon- 
kurens ujságot ezért is hagytam 

a francba.) de azért jólenne másnap is 
találni valami újat a CD-n. 

(Elég nagy a pangás rajta.) 
355. A CDII-ről már nem is szólok... Ez 
a játék marhára gagyi volt. 


Válasz: Vérzik a szívünk. Ebben 
a hónapban az eddig oly lelkes dé- 
vaványai csapat mindössze egyet- 
len levéllel ajándékozott meg ben- 
nünket. Hahó! Csak nem mentetek 
el nyaralni? Meg kívánjuk jegyez- 
ni, hogy még ez sem lenne megfe- 
lelő és elfogadható indok, hiszen 
internet kávézók a világ minden 
pontján vannak. És különben is! 
Na jó, ne azért keseregjünk, 
ami nincs, hanem annak örüljünk, 
ami van. A mi drága, hűséges 
Sanyónk ezúttal sem feledkezett 
meg rólunk. Sőt! Még teljes nevét 
is elárulta. A meghatódottságtól 
párás szemmel olvastuk gépe rész- 
letes leírását. Istenem! Egy alapos 


Nem is tudom honnan szedtétek. Leg- 
közelebb valami normálisabbat 
találjatok ki. (Kár a CD-ért.) 


ÖTLETEM: 
55. Alapíthatnánk egy OLD-DOS- 
GAMES Fun Clubot. 


KÉRDÉSEM: 

35 Nem tudom mennyire vagytok 

otthon a TurboPascal-ban, de remélem 
tud valaki segíteni. Egy grafikus-ab- 

lakos felületen dolgozom 

(olyasmi lesz, mint a Visual a 
Turboban, csak grafikus). Nagyon jól 

működött egészen addig, míg ki nem 
cseréltem a procimat. 

(AMD-K6-2 266-ról --2 AMD-K6-2 
500-ra) Azóta nem tudom rendesen 
újra 

fordítani, tehát módosítani sem. 
Mindig túlfolyik a STACK-em. 

Már írtam is rá egy kisebb programot 
is ami szintén jól működött, 

és működik is de csak a procicserét 
megelőzően lefordított .TPU-kal. 

Nem tudom kapcsolatba van-e a 
procicseréval, vagy a Win98 újra 

felrakása kavart be valamit. Egy 
biztos valami memória gondja van. 

Ha tudtok mitkezdeni a problémával, 
vagy van valami módszer 

SEGÍTSETEK !!! 


B.Bela 


Válasz: 

Kedves Béla! 

Leveled hol simogatta lelkünket, hol 
pedig tört döfött bele. De ez így is 
van rendjén. Mert ugye annak a di- 
csérete nem sokat ér, aki a kritikát 
magának tartja meg. Ami tetszett 
neked, azt igérjük, a jövőben is így 
csináljuk tovább. Amit kritikával il- 
lettél, azon pedig egy cseppet elgon- 
dolkodunk. A CD-melléklet szerkesz- 
tőjére igen nagy felelősség hárul, 
ezért meg kell értenünk, ha néha 
nem tud mindenkinek a kedvében 
járni. De vajon tudod-e, hogy a kö- 
vetkező számot már DVD-melléklet- 
tel is kérheted? (Ez volt itt a reklám 
helye). 


ember. Hogyan lehet, hogy még- 
sincs egy dögös grafikus kártyája? 
Ejnye, hát szabad ilyet? Szegény 
gépedet nélkülözésre kényszeríte- 
ni? Ahogy olvasgattuk a leveledet, 
eltűnődtünk, hogyan is segíthet- 
nénk. Mit is írtál? ,Ha ez nem va- 
lósítható meg, sírni fog az egész 
család." Nos, már összekészítettük 
a csomagot és talán rövidesen fel 
is adunk - pár csomag zsebkendőt. 
(Reméljük, kánikulában puhára főtt 
agyunk produkálta pici tréfánktól 
nem bántódsz meg, és továbbra is 
hűséges olvasónk és egyben 

a PCFunClub Dévaványa épületes 
tagja maradsz!) 









Tiéd a szó! 


A kérdésedre az interneten található 
számtalan pascal fórum valamelyi- 
kén biztos kapsz választ. Próbáld 
meg! Ha nem sikerül, mi itt leszünk 
és kitalálunk valami mást. 


ITTA ETT 
MINDENT ÉS AZONNAL AZ OLVASÓKÉRT! 





HELLO. KELLENE 1 JO TINTAS. NYOMTATÓ, 
AMI KIJON 30-BOL. MILYET AJÁNL. 
FERKO 


Micsoda csodás véletlen egybeesés! Pont 
most jutott eszébe kedves olvasónknak, 
hogy egy jó kis tintasugaras nyomtató 
után érdeklődjön. Az e havi számban 
ugyanis pont ezzel foglalkozunk Szuper- 
teszt rovatunkban. Nem sok, épp csak 
18 különböző kedvező árú terméket 
vizsgáltunk meg. Most mondjátok azt, 
hogy nem teszünk meg mindent azonnal 
a kedves olvasóinkért! 


LÁNYOS ZAVARBAN. , . 


HELLO DJ SPIKE VAGYOK A CIMLAPON 
SZEREPLO HOLGY TECHNIKAI ADATAI UTÁN 
ÉRDEKLODNÉK CIAO 

DJ SPIKE 


A hölgy adatai? Khm. Úgy gondoljuk, 
jobb, ha inkább azt a minimális konfi- 
gurációt áruljuk el, amin eséllyel fut- 
hat... Pontosabban, amellyel Te eséllyel 
indulhatsz nála, A ruháidon made in 
Italy, az autódon made ín Germany, 

a pénzeden printed in USA felirat dísze- 
legjen. Nos, ha még ezek után is érde- 
kelnek a részletek, akkor üzenj és foly- 
tatjuk a leírást! 


LE A RAGACCSAL! 


Csáztok. 

Szerintem full kúl az újság(Ez az 1.szá- 
mom). Tökbarón nyomjátok. Ja, ha bekerü- 
lök HÁLA. ÉS A RAGACSOT OLGYŰTOK 
MEG!! 

Kössz. Más: Miért ennyire jó az újság?! 
hehe, Na mindd1 szóval csak így tovább, 
Hali. 

Ziolo 


Kedves Ziolo! 

Itt az anti-ragacs kommandó parancsno- 
ka. A kérdést megoldottuk. Ragacs kiik- 
tatva. Az újság immár teljesen tiszta! 
Kedves Ziolo! 

Most a hála-fogadó bizottság elnöke 
szól hozzád. Köszi! Miért ilyen jó az új- 
ság? Hát mert mi készítjük! Hehe. 
Maradj velünk! 


KIRÁT! 


!! KIRA AZ UJSÁG CSAK EGY KICSIT DRÁGA. 
NA JOOO NEM NEM SZOLTAM. 
FERKO 


Kedves Ferkó! 

Kösssszi! Tökk gyó, hoty ítty gondollod! 
Az ára? Most akkor válaszoljunk, vagy 
nem szóltál? Tudod mit? Ehhez mi sem 
igen tudunk mit hozzáfűzni. Talán csak 
annyit, hogy - remélhetőleg - a sok-sok 
hasznos információval és a gazdag po- 
tyaprogram-áradattal együtt megéri 
azért megvenni. Ugye, igen! Nyugtass 
meg minket! Vagy keressünk más elfog- 
laltságot? 
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Az Isten állatkertje 








istéh állatkertje: 


Microsoft feldarabolása 


Amikor ezt olvasod, az Egyesült Államok Legfelsőbb Bírósá- 
ga talán már meg is hozta a végzést a Microsoft több részre 
darabolásáról. Adózzunk tisztelettel a kiváló döntésnek. 


LADTAD MAGAD A MICROSOFTNAK. EZ ÚGY 

hangzik, mintha vicc lenne, pedig 

nem az. Ha elolvastad volna a Micro- 

soft-féle Végfelhasználói licencszer- 

ződés minden sorát, most tisztában 
lennél vele, hogy a dobozban lévő szoftver tele- 
pítésével a tested, a lelked és minden vagyonod 
a Microsoft kizárólagos tulajdonába került. 
Most már felesleges nyavalyogni. Nem kellett 
volna olyan mohón leokézni az egészet. Így jár 
mindenki, aki nem olvassa el a 23. rész 17. al- 
pontjának ötödik bekezdését. 

Most összerándult a gyomrod, ugye? Ak- 
kor egyrészt sikerült behúznunk a csőbe, más- 
részt legalább két dolog mindjárt ki is derült 
rólad: 1. nem olvasod el a licencszerződést, 2. 
téged sem hagy hidegen az a rengeteg infor- 
máció, ami mostanában a redmondi cég háza 
táján kering. Az amerikai kormány ugyanis el- 
határozta, hogy körmére néz Gateséknek, és 
megfeddi az eleddig megregulázhatatlan 
szoftveróriást. 

És hogy miként lehet ezt elérni? Hát úgy, 





A Microsoft eddigi székházában az átszerve- 
zés után szükséglakásokat fognak kialakítani. 


HOGYAN VÁLTOTTA MEG A CD-ROM A VILÁGOT. 


EGY DARABIG KIZÁRÓLAG FLOPPYLEMEZEK ] AZOKOK KÖZÖTT ELSŐSORBAN A CD-MEG- 


RÉVÉN TELEPÍTHETTÜNK PROGRAMOKAT ] HAJTÓK MAGASÁRÁT KELLETT MEGEMLÍ- 


JA SZÁMÍTÓGÉPÜNKRE. A SZOFTVEREK AZON-] TENÜNK ÉS AZT, HOGYA RÉGI VÁGÁSÚ FEL-] ELSŐ A THE SEVENTH 
HASZNÁLÓK SZERETTÉK A FLOPPYZÁST. 


BAN EGYRE TÖBB HELYET FOGLALTAK, 
EGYRE TÖBB FLOPPYN FÉRTEK CSAK EL. 


CD-ROMP MIÉRT? 


MI BAJ A FLOPPYVAL? 


ÍTETT VOLNA A HELYZETET, ÁM AZ ÚJ 
ITECHNOLÓGIÁRÓL ELEINTE SENKI SEM 
JAKART TUDNI 
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hogy a céget sok mini Microsoftra osztják. 
Mostanáig csak egy nagy és gátlástalan cég 
létezett, amelyik az összes termékét rád eről- 
tette, a jövőben viszont sok kicsi, barátságos 
Microsoft fog működni. A vicc az, hogy 

az emberek persze ugyanúgy sorba fognak áll- 
ni, hogy megvegyék az utódcégek szoftvereit. 
Azaz nem is, hiszen a Microsoft által kiszori- 
tott gyártók most szépen visszajönnek, és elé- 


gedett mosollyal kínálják majd a portékáju- 
kat... Nos, igen. Legfeljebb a paradicsomban. 
Gratuláljunk az amerikaiaknak: a Microsoft 
nem monopólium lesz többé, hanem mondjuk 
kartell. Na és miként lehet ezt a remek ötletet 
kivitelezni a gyakorlatban? Hogyan fognak 

a többiek is odaférközni a húsosfazékhoz? 
Nem tudod, ugye? Sebaj, elmagyarázzuk. PcF 


DIUMOT. MI, MAGYAROK SOKÁIG RAGASZ- 
KODTUNKA CD-LEMEZHEZ, PEDIG HÁT A 


nat 


Az utódok 

A Microsoft valószínűleg három utódcégre fog bomlani: Operációs rendszer, 
Szoftver és Világuralmi részlegre. Bocsánat, a , Világuralmi" csak amolyan nyelv- 
botlásféle lehetett. Úgy értettük, hogy Internetes. 


A versenytársak gyámolítása (1) 
Mostantól kezdve a Windows bejelentkező képernyőjén a következő felirat lesz 
olvasható: ,Kaphatók más operációs rendszerek is." 


Új arcok 

Nyilvánvaló, hogy Bill Gates nem osztható három részre, bármekkora is egyesekben 
a kísértés. A Főnök mostantól csak az internetes (nem pedig világuralmi) részlegért 
így a másik két posztra hozzá hasonlóan karizmatikus arcokat kell talál- 
ni. Úgy kapásból Woody Allen vagy Hankiss Elemér jut eszünkbe. 





A versenytársak gyámolítása (2) 

Az Office Gem Gézája a jövőben rendszeres időközönként figyelmeztetni fog ben- 
nünket, hogy nem kötelező ám Microsoft-terméket használnunk, és ha szeretnénk, 

ő boldogan beszámol a többi irodai programcsomagfról. És be is számol, hiszen hiába 
nézzük meg századszorra is a menüket, nem fogjuk megtalálni, hogy miként lehet 
végleg kikapcsolni ezt az antropomorf kívánógépet. 


Helyi érdekek 

A új Microsoftok számára természetesen szűkös lesz a redmondi központ, egyetlen 
cég viszont mégsem veheti birtokba a hatalmas komplexumot. Az ideiglenes megol- 
dás valószínűleg az lesz, hogy váltott műszakban fognak dolgozni. Hosszú távon vi- 
szont úgyis republikánus lesz az elnök, aki minden addigi döntést alkotmányellenes- 
nek fog nyilvánítani, a Microsoft pedig nagyobb és gazdagabb lesz, mint valaha. 


Ne higgy el mindent, amit az újságban olvasol... Lehet, hogy csak kitalálták az egészet. 


. (ELSŐ RÉSZ) 


A CD-ROM- NAK VÉGÜL KÉT DOLOG HOZTA 
MEG A HŐN ÁHÍTOTT ELISMERTSÉGET. AZ 
ST NEVŰ JÁTÉK, 
AMELY VIDEOBEJÁTSZÁSOK RÉVÉN KIHASZ- 
NÁLTA A CD-ROM KÉPESSÉGEIT. 


KÉI 
FILMET NÉZHETEK 
APCNI 


RAJTAM NEM 
FÖGTOK KI! 
ÚGYIS MEGJEGYZEM, 
MELYIKET 
IOGY KELL ÍRNI. 


ÍCDIN HATALMAS MENNYISÉGŰ PORNÓKÉ- 
ÍPET LEHET TÁROLNI A CD-ROM ÍGYINDULTI 
(CD-BEN EGYSZERMÁR BENNE VAN A LEMEZJEL VILÁGHÓDÍTÓ ÚTJÁRA... (FOLYT. KÖV.) 
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és regionális részvénytársaságok, 
a Budapesti Híapkereskedelmi Rt. 
és a kiadó. 


Ulure 


PUBLISHING 


A Future Publishing Magazines folyóiratairól 
további információk találhatók az intemeten 
a következő címen: 
http-Awww.futurenet.c0.uk 


Lapunk anyagait egy nem-exkluzív nemzetközi 
licencszerződés alapján tesszük közzé, amely 
feljogosít minket a cikk közlésére, hacsak erről 
előzőleg írásban más megállapodás nem szüle- 
tik. A PC Format magazin elismer minden szer- 
zői jogot és védjegyet. Feltüntetjük a szerzői jo- 
gok tulajdonosait. Amennyiben ezt elmulasztot- 
tuk, lépjen velünk kapcsolatba. 
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A világhírű 38. 
guru igazán 
szemkápráztató 
technikái 
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e Havonta 100 színes oldalon 

e Teljes verziós szoftverek 

e Ajándék nagyfelbontású képek és 
betűkészletek 
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méretű, jogdíjmentes, 
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jó r e Hazai hírek 
pvágó és keverő program fő 






e Nemzetközi újdonságok 
e Tippekgtrükkök 


e Az alkotás folyamatának 4 
bemutatása lépésről-lépésre 


e Tesztek, nálunk először 
e Szakértők objektíven programokról 
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Praktikum tarifacsomagját Telefonszáma 
megváltoztathatja! pedig megmarad! 


Az igények folyamatosan változnak. És mi is velük! Ezért mostantól igényei szerint Ön is kedvére megváltoztathatja Pannon Praktikum 
tarifacsomagját úgy, hogy telefonszámát megtartja! Csak hívja fel a 1741-es telefonszámot, és 72 órán belül már az új tarifákon beszél- 
gethet. Mindössze bruttó 1900 forintért, amit automatikusan levonunk az egyenlegéből. A tarifacsomag-váltást azok a Pannon Praktikum 
előfizetők vehetik igénybe, akik előfizetésüket legalább 90 napja aktiválták. A további rész- 

letekről érdeklődjön bemutatótermeinkben, területi képviseleteinken vagy hivatalos viszont- PA u N o N 

eladóinknál! Pannon GSM nonstop ügyfélszolgálat: 06 20 920 0200. veww.pannongsm.hu Az élvonal. 











